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RESOLUGAO N° 033/2026 — PDS

Considerando a Resolugédo 135/2025-CI/CTC que aprova o
regulamento do Programa de P6s Graduagao em Design — PDS;

Considerando o Art. 12°: “Compete ao Conselho Académico do
PG Design (CA-PDS)’; inciso XIV - propor e aprovar alteragdes curriculares e no
regulamento do Programa, que devem ser submetidos ao Cl para deliberagao;

Considerando a solicitacdo docente do PDS, André Schlemmer
para criagdo da disciplina: “Fundamentos e Estudos Avangados em Design da
Informacao”, 60h - 4 créditos;

Considerando a reunidao do Conselho Académico do Programa
de Pdés-Graduacao em Design — PDS realizada em 10/09/2026 por meio virtual, na
plataforma Google Meet.

O CONSELHO ACADEMICO DO PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM DESIGN -
PDS DO CENTRO DE TECNOLOGIA DA UNIVERSIDADE ESTADUAL DE MARINGA
APROVOU, E EU, COORDENADORA DO PDS, SANCIONO ASEGUINTE RESOLUCAO:

Art. 1° APROVAR a criacdao da disciplina “Fundamentos e
Estudos Avancados em Design da Informacédo”, 60h - 4 créditos” (anexo |) para o
Programa de Pés-Graduagao em Design — PDS a partir do ano letivo de 2027.

Art. 2° Esta resolugao entra em vigor na data de sua publicagao.

Cianorte, 10 de setembro de 2026

Documento assinado digitalmente

b CRISTINA DO CARMO LUCIO BERREHIL EL KATT!
g il Data: 11/09/2026 15:20:37-0300
Verifique em https://validar.iti.gov.br

Cristina do Carmo Lucio Berrehil el Kattel
Coordenadora do PDS
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PROGRAMA DE DISCIPLINA

P6s-graduagéo em Design - Mestrado Académico

Nome da Disciplina Cédigo Carga Hordria

Fundamentos e Estudos Avancados em Design da Informacgao 60h — 4 créditos

Professor(es) Responsavel(eis)

Prof. Dr. André Schlemmer

Publico-alvo

Alunos regulares e ndo-regulares vinculados no Programa de Pés-Graduagdo em Design da UEM. A
disciplina também é aberta, mediante disponibilidade de vagas, a alunos especiais e a discentes de
outros programas stricto sensu cujos projetos de pesquisa dialoguem com o Design da Informacao.

Ementa

O Design da Informagdo como campo interdisciplinar de conhecimento e de pratica projetual, voltado a
organizacao, estruturacdo, representacdo, interpretacdo e comunicacdo de informagdes em diferentes
contextos e meios. Fundamentos conceituais, epistemoldgicos e histdricos do campo e suas relagdes com
o Design e com areas afins. Relagdes entre dados, informagdo, conhecimento e comunicagdo. Processos
perceptivos, cognitivos e comunicacionais envolvidos na compreensdo e no uso de artefatos e sistemas
informacionais. Principios de organizagdo, estruturagdo, linguagem e representagdo da informagao.
Estratégias de comunicacdo e de representacdo visual em diferentes formas, midias, contextos e
publicos. Andlise critica de artefatos, sistemas e experiéncias informacionais. Transformacdes e desafios
atuais do campo diante das mudancgas tecnolégicas, culturais e sociais, incluindo novas formas de
producdo, mediagdo, interagdo e circulagdo da informacdo. Articulagdo entre fundamentos tedricos,
investigacdo, analise critica e pratica projetual, contemplando diferentes abordagens, problemas e
possibilidades de pesquisa na area.

Objetivos
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Objetivo geral

= Compreender o Design da Informacdo como campo interdisciplinar de conhecimento e
de pratica projetual, articulando fundamentos tedricos, andlise critica, investigacdo e
projeto na organizacdo, na representacdo e na comunicacdo da informagdo em
diferentes contextos e midias.

Objetivos especificos

= Explicar os fundamentos conceituais, epistemoldgicos e histéricos do Design da
Informacdo e suas relacdes com o Design e com areas afins;

= Relacionar dados, informacdo, conhecimento e comunicac¢do, reconhecendo os
processos perceptivos, cognitivos e comunicacionais envolvidos no uso de artefatos e

sistemas informacionais;
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= Aplicar principios de organizagdo, estruturacdo, linguagem e representacdo visual da
informacdo em diferentes formas, midias, contextos e publicos;

= Analisar criticamente artefatos, sistemas e experiéncias informacionais com base em
referencial teérico-metodolégico do campo;

= Problematizar as transformacées e os desafios atuais do campo diante das mudancas
tecnolédgicas, culturais e sociais;

= Articular teoria, investigacdo e pratica projetual na formulacdo de problemas e questdes
de pesquisa em Design da Informacao.

Programa

Unidade 1 - Fundamentos do Design da Informagao

Conceito, escopo e natureza interdisciplinar do campo; fundamentos epistemoldgicos e panorama
histdrico; relagdes com o Design e com areas afins.

Unidade 2 - Informagao, cogni¢cdo e comunicagao

Distingbes entre dado, informacdo, conhecimento e comunicagdo; processos perceptivos, cognitivos e
comunicacionais na compreensdo e no uso de artefatos e sistemas informacionais; atencdo, carga
cognitiva e legibilidade.

Unidade 3 - Organizagdo, linguagem e representac¢ao da informagao
Principios de organizacdo e estruturacdo; taxonomias, hierarquias e arquitetura da informacdo; signos,
cddigos e linguagem visual; tipografia, cor e forma; diagramas, mapas, tabelas e esquemas.

Unidade 4 - Comunicagdo visual e andlise critica

Estratégias de comunicacdo e de representacdo visual em diferentes formas, midias, contextos e
publicos; visualizacdo de dados e narrativa; andlise critica de artefatos, sistemas e experiéncias
informacionais; integridade, acessibilidade, inclusao e ética.

Unidade 5 - TransformagGes atuais, investigacao e pratica projetual

Mudangas tecnolégicas, culturais e sociais no campo; novas formas de producdo, mediacao, interacdo e
circulacdo da informacdo; articulacdo entre teoria, investigacdo, andlise critica e projeto; abordagens,
problemas e questdes de pesquisa em Design da Informacao.

Critério de Avaliagao
Nota Periddica 12 22
Peso 50% 50%

12 Nota periédica (N1) - atividades desenvolvidas ao longo da disciplina, contemplando a Atividade 1
(Seminario ou andlise critica de artigo cientifico: 6,0) e a Atividade 2 (Exercicio analitico de artefato ou
sistema de informagao: 4,0), no valor total de 10 (dez) pontos.

22 Nota periddica (N2) - atividades desenvolvidas ao longo da disciplina, contemplando a Atividade 3
(Projeto ou estudo aplicado em Design da Informacgédo: 4,0) e a Atividade 4 (Artigo ou ensaio cientifico: 6,0),
no valor total de 10 (dez) pontos.

A Média Final (MF) sera a média ponderada entre as avaliag6es propostas:
MF=(N1+N2)/2
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