
 

 

 

RESOLUÇÃO Nº 033/2026 – PDS 
 

 
Considerando a Resolução 135/2025-CI/CTC que aprova o 

regulamento do Programa de Pós Graduação em Design – PDS; 
Considerando o Art. 12º: “Compete ao Conselho Acadêmico do 

PG Design (CA-PDS)”; inciso XIV - propor e aprovar alterações curriculares e no 
regulamento do Programa, que devem ser submetidos ao CI para deliberação; 

Considerando a solicitação docente do PDS, André Schlemmer 
para criação da disciplina: “Fundamentos e Estudos Avançados em Design da 
Informação”, 60h - 4 créditos; 

Considerando a reunião do Conselho Acadêmico do Programa 
de Pós-Graduação em Design – PDS realizada em 10/09/2026 por meio virtual, na 
plataforma Google Meet. 
 
O CONSELHO ACADÉMICO DO PROGRAMA DE PÓS-GRADUAÇÃO EM DESIGN – 
PDS DO CENTRO DE TECNOLOGIA DA UNIVERSIDADE ESTADUAL DE MARINGÁ 
APROVOU, E EU, COORDENADORA DO PDS, SANCIONO ASEGUINTE RESOLUÇÃO:  
 

 
Art. 1º APROVAR a criação da disciplina “Fundamentos e 

Estudos Avançados em Design da Informação”, 60h - 4 créditos” (anexo l) para o 
Programa de Pós-Graduação em Design – PDS a partir do ano letivo de 2027. 
 

Art. 2º Esta resolução entra em vigor na data de sua publicação. 

 

Cianorte, 10 de setembro de 2026 

 

 

 

 

Cristina do Carmo Lucio Berrehil el Kattel 
Coordenadora do PDS 

 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 

PROGRAMA DE DISCIPLINA 
Pós-graduação em Design - Mestrado Acadêmico 

 
 

Nome da Disciplina Código Carga Horária 
Fundamentos e Estudos Avançados em Design da Informação  60h – 4 créditos 

 
Professor(es) Responsável(eis) 
Prof. Dr. André Schlemmer  

 
Público-alvo 
Alunos regulares e não-regulares vinculados no Programa de Pós-Graduação em Design da UEM. A 
disciplina também é aberta, mediante disponibilidade de vagas, a alunos especiais e a discentes de 
outros programas stricto sensu cujos projetos de pesquisa dialoguem com o Design da Informação. 

 
Ementa 
O Design da Informação como campo interdisciplinar de conhecimento e de prática projetual, voltado à 
organização, estruturação, representação, interpretação e comunicação de informações em diferentes 
contextos e meios. Fundamentos conceituais, epistemológicos e históricos do campo e suas relações com 
o Design e com áreas afins. Relações entre dados, informação, conhecimento e comunicação. Processos 
perceptivos, cognitivos e comunicacionais envolvidos na compreensão e no uso de artefatos e sistemas 
informacionais. Princípios de organização, estruturação, linguagem e representação da informação. 
Estratégias de comunicação e de representação visual em diferentes formas, mídias, contextos e 
públicos. Análise crítica de artefatos, sistemas e experiências informacionais. Transformações e desafios 
atuais do campo diante das mudanças tecnológicas, culturais e sociais, incluindo novas formas de 
produção, mediação, interação e circulação da informação. Articulação entre fundamentos teóricos, 
investigação, análise crítica e prática projetual, contemplando diferentes abordagens, problemas e 
possibilidades de pesquisa na área. 

 
Objetivos 
Objetivo geral 

 Compreender o Design da Informação como campo interdisciplinar de conhecimento e 
de prática projetual, articulando fundamentos teóricos, análise crítica, investigação e 
projeto na organização, na representação e na comunicação da informação em 
diferentes contextos e mídias. 

 

Objetivos específicos 

 Explicar os fundamentos conceituais, epistemológicos e históricos do Design da 
Informação e suas relações com o Design e com áreas afins; 

 Relacionar dados, informação, conhecimento e comunicação, reconhecendo os 
processos perceptivos, cognitivos e comunicacionais envolvidos no uso de artefatos e 
sistemas informacionais; 



 

 

 Aplicar princípios de organização, estruturação, linguagem e representação visual da 
informação em diferentes formas, mídias, contextos e públicos; 

 Analisar criticamente artefatos, sistemas e experiências informacionais com base em 
referencial teórico-metodológico do campo; 

 Problematizar as transformações e os desafios atuais do campo diante das mudanças 
tecnológicas, culturais e sociais; 

 Articular teoria, investigação e prática projetual na formulação de problemas e questões 
de pesquisa em Design da Informação. 

 
Programa 
Unidade 1 - Fundamentos do Design da Informação 
Conceito, escopo e natureza interdisciplinar do campo; fundamentos epistemológicos e panorama 
histórico; relações com o Design e com áreas afins. 
 
Unidade 2 - Informação, cognição e comunicação 
Distinções entre dado, informação, conhecimento e comunicação; processos perceptivos, cognitivos e 
comunicacionais na compreensão e no uso de artefatos e sistemas informacionais; atenção, carga 
cognitiva e legibilidade. 
 
Unidade 3 - Organização, linguagem e representação da informação 
Princípios de organização e estruturação; taxonomias, hierarquias e arquitetura da informação; signos, 
códigos e linguagem visual; tipografia, cor e forma; diagramas, mapas, tabelas e esquemas. 
 
Unidade 4 - Comunicação visual e análise crítica 
Estratégias de comunicação e de representação visual em diferentes formas, mídias, contextos e 
públicos; visualização de dados e narrativa; análise crítica de artefatos, sistemas e experiências 
informacionais; integridade, acessibilidade, inclusão e ética. 
 
Unidade 5 - Transformações atuais, investigação e prática projetual 
Mudanças tecnológicas, culturais e sociais no campo; novas formas de produção, mediação, interação e 
circulação da informação; articulação entre teoria, investigação, análise crítica e projeto; abordagens, 
problemas e questões de pesquisa em Design da Informação. 

 
Critério de Avaliação 
Nota Periódica 1ª 2ª 
Peso 50% 50% 

 
1ª Nota periódica (N1) - atividades desenvolvidas ao longo da disciplina, contemplando a Atividade 1 
(Seminário ou análise crítica de artigo científico: 6,0) e a Atividade 2 (Exercício analítico de artefato ou 
sistema de informação: 4,0), no valor total de 10 (dez) pontos. 

2ª Nota periódica (N2) - atividades desenvolvidas ao longo da disciplina, contemplando a Atividade 3 
(Projeto ou estudo aplicado em Design da Informação: 4,0) e a Atividade 4 (Artigo ou ensaio científico: 6,0), 
no valor total de 10 (dez) pontos. 

A Média Final (MF) será a média ponderada entre as avaliações propostas: 
MF = (N1 + N2) / 2 
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