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RESUMO

O presente estudo esta inserido no Programa de Pds-Graduagao em Educacgao da
Universidade Estadual de Maringa; esta vinculado ao Grupo de Pesquisa sobre
Educacao a Distancia e Tecnologias Educacionais — GPEaDTEC —, com o objetivo
geral de mapear, por meio de artigos, como tem sido a produ¢ado académica sobre a
informatizacdo nas escolas e o que o mapeamento pode revelar por intermédio dos
descritores, como a informatizacdo vem sendo abordada no contexto escolar. Para
esse processo, utilizamos a metodologia estado do conhecimento, pois, nesta
pesquisa, empregamos como base para analise os peridédicos da Coordenagéo e
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), compreendendo o periodo
de 2011 a 2021. A metodologia escolhida é a pesquisa bibliografica e documental,
uma vez que acreditamos ser o melhor caminho a se percorrer para a efetivagcao de
nossas reflexdes. Assim, evidenciamos o contexto historico das politicas publicas da
informatizacédo no Brasil, perpassando pelas politicas formuladas a partir de 1960 até
os dias atuais. Em seguida, mostramos cinco programas que foram ofertados, a fim
de implantar a cultura do uso da informatizagdo nas escolas publicas. Descrevemos,
posteriormente, um estado do conhecimento em pesquisa académica, trazendo as
questdes metodologicas, isto €, as etapas a serem consideradas para o
desenvolvimento dessa abordagem, além da escolha e da organizagao dos artigos
selecionados para analise, com a finalidade de identificar como a informatizagdo vem
sendo abordada no contexto escolar. As analises mostram os reflexos das politicas
publicas que nao subsidiam de forma efetiva a informatizacdo no contexto escolar e a
precariedade destes ambientes que dificultam a pratica do uso dos computadores no
processo de ensino e aprendizagem.

Palavras-chave: Informatizacdo. Ensino e aprendizagem. Escola. Tecnologia.
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ABSTRACT

This study is inserted in the research line Policies and Management in Education of
the Graduate Program in Education of the State University of Maringa; it is linked to
the Research Group on Distance Education and Educational Technologies —
GPEaDTEC -with the general objective of mapping, through articles, how the
academic production on computerization in schools has been and what the mapping
can reveal through the descriptors, how computerization has been approached in the
school context. For this process, we used the state-of-knowledge methodology, since,
in this research, we used the journals of the Coordination for the Improvement of
Higher Education Personnel (CAPES) as a basis for analysis, covering the period from
2011 to 2021. The chosen methodology is the bibliographic and documentary
research, since we believe it is the best path to follow for the effectiveness of our
reflections. Thus, we show the historical context of computerization public policies in
Brazil, going through the policies formulated from 1960 to the present day. Then, we
show five programs that have been offered in order to implant the culture of computer
use in public schools. We then describe a state of knowledge in academic research,
bringing the methodological issues, that is, the steps to be considered for the
development of this approach, as well as the choice and organization of the articles
selected for analysis, in order to identify how computerization has been addressed in
the school context. The analyzes show the effects of public policies that do not
effectively subsidize computerization in the school context and the precariousness of
these environments that make it difficult to use computers in the teaching and learning
process.

Keywords: Informatization. Teaching and learning. School. Technology.
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1 INTRODUGAO

Esta dissertagao se insere no Programa de Pés-Graduagao em Educacgao da
Universidade Estadual de Maringa (UEM) e tem como principal objetivo mapear, por
meio de artigos, como tem sido a produgdo académica sobre a informatizagdo nas
escolas e 0 que o mapeamento pode revelar, por intermédio dos descritores, como a
informatizacdo vem sendo abordada no contexto escolar.

Cumpre salientar que o interesse pela tematica desta pesquisa surgiu em
decorréncia de estudos e da atuagdo como professor em um programa de letramento
digital, por meio de treinamentos, cursos e capacitagdes para formagao. A atuagao
frente ao programa propiciou o entendimento quanto as possibilidades de insercédo do
uso do computador nas praticas pedagdégicas. Ademais, a motivacao pela tematica foi
suscitada por intermédio das discussdes apresentadas no Grupo de pesquisa
Educacao a Distancia e Tecnologia (GPEaDTEC) sobre novas oportunidades do uso
da tecnologia na educacao.

Com base no exposto, demarcamos que os objetivos especificos desta
pesquisa sdo: a) analisar o contexto historico do processo de informatizagao no Brasil;
b) apresentar programas de educagédo para a informatizagdo no Brasil; ¢c) mostrar
como tem sido a produ¢ao académica sobre a informatizagao nas escolas no periodo
de 2011 a 2021.

A luz desse contexto, a premissa que norteia a discusséo deste estudo é o fato
de que as politicas publicas subsidiam o processo de informatizacido nas escolas
publicas, conforme apresentado no Decreto n° 7.175, de 12 de maio de 2010, que,
dentre os seus objetivos, apresenta os incisos: | — massificar o acesso a servicos de
conexao a internet em banda larga; e Ill — promover a inclusdo digital (BRASIL,
2010a).

Dessa forma, € necessario refletir sobre os efeitos dessas politicas para a
educacgao, bem como o que as escolas estao apresentando em suas praticas quanto
ao uso da informatica no processo de ensino e aprendizagem. Nesse sentido, a nossa
discussdo tem como base tedrica autores como Brito e Purificagdo (2011), Moraes
(2010), Moreira (2015), Valente (1998; 1999) e Tavares (2001).

Para atingir os objetivos propostos, organizamos a dissertagdo em cinco

secOes. Na introdugcdo, apresentamos o tema da pesquisa, 0 objetivo geral e os
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objetivos especificos que norteiam o trabalho desenvolvido, bem como a estrutura da
dissertagao.

Na segunda secdo, intitulada “Contexto histérico das politicas publicas da
informatizacdo no Brasil”, conceituamos os termos ‘politicas’, ‘politicas publicas’ e
‘informatizagao’, que sao os eixos tematicos desta dissertacao, ja que é fundamental
entender como esses termos se articulam.

Primeiramente, a politica € a maneira como as pessoas se organizam para viver
sem maiores problemas entre elas, com a possibilidade de resolver conflitos da melhor
forma. Ja as politicas publicas acontecem por meio dos resultados das tomadas de
decisdes do governo na busca de melhorias para a educagao e outros setores, tudo a
partir de agdes tomadas pelo Estado, que devem contar com a participagdo da
sociedade ao se concentrar nos direitos de todos. Logo, as formulagdes dessas
politicas devem ocorrer de modo democratico, trazendo, como propésitos, programas
e agdes com o intuito de produzir mudangas e resultados para o coletivo, ou seja,
“acdes planejadas e implantadas com a finalidade de garantir direitos sociais,
especialmente redistribuir beneficios, como saude, educacéo, previdéncia, moradia,
saneamento” (CARVALHO, 2016, p. 80).

A informatizagéo, por sua vez, € o processo de insergao das tecnologias nas
praticas educacionais e a implantacdo de equipamentos no ambito escolar,
proporcionando aos educandos e educadores possibilidades e acesso a
computadores com ambientes propicios para desenvolverem tarefas que auxiliam no
processo de ensino e aprendizagem. Conforme afirma Valente (1999, p. 12): “além
dos recursos disponiveis, o aluno pode usar o computador para realizar uma série de
atividades com sucesso”. Desse modo, para que a informatizagao ocorra, de fato, é
necessaria a existéncia de politicas publicas que atendam as necessidades das
escolas, além do comprometimento com a formacgao de professores.

Ainda na segunda segdo, apresentamos os principais documentos, leis e
decretos que norteiam o processo de informatizacdo no Brasil ao longo dos anos,
partindo da década de 60, o periodo dos primeiros indicios do uso da informatica na
educacdo. Como reitera Moraes (2016, p. 21): “Foi o projeto Brasil Grande Poténcia
do regime militar pés 1964 que orientou a politica de informatica e a informatica na
educacao”. Com isso, podemos afirmar que o uso da informatica para a educagéo nao
€ uma pratica nova. Em diversos momentos na histéria, identificamos que as politicas

publicas proporcionaram a possibilidade de inser¢do das ferramentas tecnologicas
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nas escolas, mas, muitas vezes, ocorreram retrocessos que culminaram na
descontinuidade do processo de implantagdo de programas, como intervengdes do
banco mundial na economia, jogo de interesse do mercado na producdo de
ferramentas, dentre outros apresentados no decorrer desta pesquisa. As politicas
publicas se apresentam como uma oportunidade para disputas e concorréncias para
o mercado no sentido de venda, filantropia e doagdo em diferentes contextos (BALL,
2014).

Na terceira secao, identificada como “Programas de educagdo para a
informatizacdo no Brasil”, discorremos a respeito do processo de implantagdo de cinco
programas de informatizagdo que foram ofertados em nosso pais a partir do ano de
1980 até 2011, com o intento de compreender como eles contribuiram para a
informatizacdo na educacdo. Cada programa traz seus objetivos e processos
especificos, mas todos tém o mesmo intuito: preparar profissionais para utilizarem
programas e computadores em suas praticas pedagdgicas, bem como introduzirem
os computadores nas escolas, possibilitando a inclusao digital e suas contribuigdes a
pratica de ensino.

Ademais, € pertinente salientar que os documentos ja apresentavam, em seus
teores, a necessidade do uso dessas ferramentas nas escolas; 0 que esses
programas fizeram, mais especificamente, foram possibilitar as demandas previstas
nas leis. Assim, analisamos suas contribuigdes, além dos pontos positivos e negativos
que cada um apresenta durante suas implantacdes e funcionamento.

Na quarta se¢do, designada “Estado do conhecimento dos peridédicos da
CAPES publicados no periodo entre 2011-2021”, apresentamos a metodologia
utilizada para o desenvolvimento da dissertagdo, com o intuito de investigar, nas
producdes académicas, como as escolas vém apresentando o uso da informatica na
pratica educativa no periodo de 2011 a 2021.

Desse modo, fez-se um recorte dos ultimos 10 anos de publicagdes nos
periodicos da CAPES, a fim de evidenciar o que esta sendo discutido nas escolas; na
sequéncia, copilaram-se as publicagdes nesse periodo, em que foram filtrados artigos
de diferentes revistas pelo descritor “Informatica na escola”, de forma a estar presente
nos titulos dos trabalhos, com a finalidade de compreender como a informatizacao
vem sendo abordada no dmbito escolar. O numero de publicagdes levantadas dentro
do periodo estabelecido correspondeu a 39 artigos em diferentes revistas. Diante
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disso, realizamos, com mais clareza, uma analise dos titulos e dos resumos, a fim de
compreender se o0s artigos contemplam o tema para a pesquisa.

Frente a esse processo, 13 artigos foram desconsiderados, pois apresentavam
titulos repetidos, nao correspondiam ao periodo do recorte temporal para a analise, e
outros estavam fora da tematica estudada, resultando em 26 artigos que contemplam
a tematica e que subsidiam analises e problematizacdes mais profundas. E de suma
importancia, apos estudos acerca da retomada historica das politicas de
informatizacéo, entender o que a escola apresenta em suas praticas para que haja a
insercao da tecnologia no ambito escolar. Por essa razdo, o mapeamento a respeito
das producgdes possibilita evidenciar como esse processo ocorre.

Na quinta secao, empreendemos as consideracgodes finais desta investigacao,
fazendo uma retomada das discussdes realizadas. Nela, também apontamos as
conclusdes encontradas nas publicagdes e nos posicionamos em relagado aos artigos
selecionados. As analises mostram como a informatizacdo vem se apresentado nos
ultimos anos e de que maneira os reflexos das politicas publicas nesses ambientes

escolares se destacam.
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2 CONTEXTO HISTORICO DAS POLITICAS PUBLICAS DA INFORMATIZAGAO
NO BRASIL

Nesta secdo, objetivou-se destacar os principais fatos histéricos e
contextualizar o processo de insercao da informatizagao aplicada na educacéo. Para
tanto, traremos leis, programas, projetos e decretos que foram surgindo no decorrer
da histéria a partir da década de 1960. Discutimos como os projetos eram
desenvolvidos, a que publico eles se direcionavam e como as mudangas que ocorriam
durante suas implantagdes afetam o cenario da educacgao. Por fim, investigamos como
as politicas publicas vém se desenhando ao longo desse processo, a fim de
compreender quais consequéncias elas geraram para que as praticas da informatica

educativa se apresentem como estdo no periodo de 2011 a 2021.

2.1 CONCEITUANDO OS TERMOS: POLITICAS, POLITICAS PUBLICAS E
INFORMATIZAGAO

Para iniciarmos a discussdo acerca da tematica proposta, faz-se necessario
conceituar os principais termos que aqui seréo discutidos, ou seja, politicas, politicas
publicas e informatizacdo. Para tanto, iremos, inicialmente, conceituar o termo
‘politicas’, para uma compreensao deste como um referencial teérico. De acordo com
Pereira (2008), a palavra politica se originaliza do grego, sendo associada a pdlis,
uma cidade que indicava toda a atividade humana que tinha referéncia nas esferas
publica, social e cidada: “Posteriormente, com a obra de Aristoteles intitulada Politica,
o conteudo do termo, se ampliou e passou também a significar o estudo do tema ou o
saber construido sobre a esfera de atividade” (PEREIRA, 2008, p. 89).

Desde o aparecimento do termo, a politica esta vinculada as relagdes e aos
conflitos entre pessoas desiguais. Pereira (2008) explica que a politica é a relagao
entre as pessoas, ou seja, seres diferentes, a maneira como se organizam para
conviverem de modo amigavel: “Os homens e as mulheres se organizam
politicamente para atingir objetivos comuns, e assim fugir do caos que se instalaria se
cada um se entrincheirasse na defesa de seus interesses e objetivos particulares”
(PEREIRA, 2008, p. 89). Nesse interim, Shiroma, Moraes e Evangelista (2002, p. 7)
definem a politica como “[...] uma atividade ou conjunto de atividades, que de alguma

forma ou de outra sdo imputadas ao Estado moderno capitalista ou dele emanam”.
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Dessa forma, para que haja uma organizacgéao a fim de gerir conflitos entre os desiguais
e atender aos interesses comuns de uma sociedade, temos o Estado para
desempenhar essa fungao.

Ainda conceituando politicas, Moreira (2015, p. 28) relata:

A politica ou as politicas ndo sdo apenas as ag¢des que emanam do
Estado, mas devem ser entendidas como um processo politico que
envolve negociagdes na arena de luta das classes antagébnicas,
exigindo contestacao e disputa entre grupos com interesses adversos.
“Politica deve ser entendida como processo mais do que produto”.

Diante do exposto, consideramos que a politica consiste nas atividades
atribuidas ao Estado; a ele, cabe ordenar, planejar, legislar e intervir na sociedade.
Carvalho (2016, p. 79) concorda postulando que “em sua acepg¢ao atual, politica se
tornou um campo de estudos voltado para as atividades do Estado”. Mas, também é
um processo que esta além das acdes do Estado, pois também compete a sociedade
cobrar e intervir nessas agdes.

Assim, a politica se organiza em dois tempos: a atividade formal, na qual é
gerida pelas regras estabelecidas, e as informais, que sdao as negociacdes, 0s
didlogos adotados por meio de uma relacdo de poder com o intuito de resolver
problemas sem o uso da violéncia, conflitos que envolvem bens e assuntos publicos
(PEREIRA, 2008).

Para além dessa discussao, apdés a compreensdo do termo ‘politica’, é
fundamental conceituarmos politicas publicas, pois Carvalho (2016, p. 87) relata que,
mesmo que ambos os termos se relacionem, tendo suas esséncias ligadas ao Estado,

politicas e politicas publicas expressam significados diferentes.

Ha, de fato um sentido mais geral, referente aos termos classicos das
politicas, como elei¢des, voto, partido, parlamento, governo. Mas, ha
também, um sentido mais recente e restrito que se refere as agdes do
Estado face as demandas e necessidades sociais da sociedade,
desde que aquele se tornou crescentemente interventor.

Desse modo, pensamos as politicas publicas como a interven¢do do Estado
nas tomadas de decisdes para um bem comum, ou seja: “[...] Refere-se a medidas e
formas de ac&o formuladas e executadas com vistas ao entendimento de legitimas

demandas e necessidades sociais (e nao individuais) [...]” (PEREIRA, 2008, p. 96).
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Carvalho (2016) explica que o Estado, por meio do conjunto de objetivos ou
intencdes, considerando uma prioridade, por exemplo, a educagdo, elabora um
determinado programa de agdo governamental que, posteriormente, € colocado em
execucgao. O préprio Estado, considerando o poder que lhe é direcionado, fica
responsavel pela formulagdo e a maneira de como sera realizada a intervengao para

colocar em pratica o programa.

Assim, a politica publica, articulada ao sentido amplo de politica,
caracteriza-se pelas iniciativas e diretrizes, pelos planos e programas
governamentais adotados em resposta aos problemas socialmente
relevantes. Ou seja, caracteriza-se pelas agdes planejadas e
implantadas com a finalidade de garantir direitos sociais,
especialmente redistribuir beneficios, como saude, educacao,
previdéncia, moradia, saneamento (CARVALHO, 2016, p. 80).

Para uma melhor compreensao, Souza (2003, p. 26) relaciona as politicas

publicas ao fator publico, proferindo o seguinte:

Pode-se entdo resumir politica publica como o campo do
conhecimento que busca ao mesmo tempo, colocar o “governo em
acao” elou analisar essa agao (variavel independente) e, quando
necessario, propor mudangas no rumo ou curso dessas acdes
(variavel dependente). A formulagao de politicas publicas constitui-se
no estagio em que governos democraticos traduzem seus propdsitos
e plataformas eleitorais em programas e acbes, que produzirdo
resultados e mudang¢as no mundo real.

Assim, consideremos tal termo com base nas definicbes apresentadas: trata-
se de um campo de estudo que responsabiliza o governo por analisar e interferir a
partir de acdes que equivalem a contribuicdes para o bom andamento do referido
campo do conhecimento. E fundamental entender que as politicas publicas, por mais
que tenham o Estado como o gestor das demandas sociais, como educacao,
economia, saude etc., devem também contar com a participagdo da comunidade nas
tomadas de decisdes, pois ninguém melhor para dizer como atender a uma demanda
social do que as pessoas que nela estao inseridas. Portanto, quando se fala de politica
publica, esta se falando de uma politica cuja principal marca definidora é o fato de ser
publica, isto &, de todos, e ndo porque seja estatal (do Estado) ou coletiva (de grupos

particulares e sociedade), muito menos individual (PEREIRA, 2008).
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A insercao da informatica na educagao é uma dessas politicas publicas e que
nesta pesquisa € um objetivo principal, deste modo, a informatizagao € o processo de
insercao do uso da informatica; o termo aplicado na educagéao a ser discutido nesta
pesquisa é o uso dos computadores no processo de ensino e de aprendizagem para
as praticas educacionais, pois sabemos que a “implantacdo da informatica, como
auxiliar do processo de construgcao do conhecimento, implica em mudancas na escola
que vao além da formacao do professor” (VALENTE, 1999, p. 13).

No que se refere ao uso da informatica nas escolas, Santos (2010) explica que
0 uso desse meio também é um fomentador de redes de aprendizagens de forma
colaborativa, uma vez que muitas pessoas veem o computador apenas como uma
maquina de ensinar. Trata-se, todavia, de uma maquina que contribui para que haja
cooperagao e dinamizagdo no momento de ensinar e aprender.

Valente (1999) explica que o computador € um instrumento no qual o aluno
utiliza para adquirir conhecimento. Por meio dele, € possivel que o educando reflita
sobre os resultados, além de desenvolver novas estratégias para a resolugéo de
problemas, depurar ideias ao buscar por novos conteudos etc. Para essa pratica,
pode-se usar software aberto de uso geral, como as linguagens de programacgao e
aplicativos com processadores de texto. Em todos esses casos, o aluno fara o uso de
um computador para resolver problemas ao efetuar tarefas, como desenhar, escrever
e calcular. “A construgdo do conhecimento advém do fato de o aluno ter que buscar
novos conteudos e estratégias para incrementar o nivel de conhecimento que ja
dispbe sobre o assunto que esta sendo tratado via computador” (VALENTE, 1999, p.
12), ou seja, o computador como recurso para agugar, ainda mais, o conteudo que
vem sendo aplicado na disciplina.

Sobre a informatica no Brasil, Brito e Purificacdo (2011, p. 69) relatam que:

A informatica na educacéao tanto no Brasil, quanto em outros paises
como Franga, Espanha, Portugal, Alemanha e Estados Unidos, insere-
se em ciclos ligados aos avangos tecnoldgicos e no “despertar’ do
conjunto das politicas publicas de incentivo a programas educacionais.

Para que haja o desenvolvimento da informatizacdo na educagao, faz-se
necessaria a elaboracao de politicas publicas efetivas que contribuam para o processo
de desenvolvimento da educacéo, informatizacao e tecnologia, havendo um olhar

direcionado ao avango tecnoldgico, que é constante, a fim de organizar e estabelecer
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ordem nesse processo. Com isso, € preciso que, de fato, comece a haver um
direcionamento para a insergéo das possibilidades do uso da informacéo.

A tentativa de inser¢cdo do computador na educagao nao € recente, pois 0s
primeiros indicios desse processo aparecem por volta da década de 1960. Nesse
sentido, a analise do percurso das politicas, na tentativa de possibilitar a
informatizagdo como ferramenta de aprendizagem nas escolas, é crucial para

entender como esse processo se apresenta nas praticas pedagogicas na atualidade.

As praticas pedagogicas inovadoras acontecem quando as instituigbes
se propdem a repensar € a transformar a sua estrutura cristalizada em
uma estrutura flexivel, dindmica e articuladora. No entanto, como isto
pode ser possivel em projetos de grandes dimensbes que atingem
todo um pais ou, por outro lado, em escolas isoladas? (VALENTE;
ALMEIDA, 1997, p. 16).

Diante disso, faz-se necessario compreender, dentro das mudancas e
transformacdes das politicas para a educacao, desde os seus primeiros indicios, quais
sdo os seus reflexos e as influéncias que as trocas de governos, as influéncias de
organizamos internacionais, de grupos de interesses, de mercado, dentre outros
fatores, trouxeram para a politica da informatizacédo, de modo a refletir sobre o cenario

da informatizagao no ambiente escolar.

2.2 CONTEXTO HISTORICO E AS POLITICAS PUBLICAS A PARTIR DA DECADA
DE 1960

O contexto histérico da informatizagcdo esta vinculado ao processo de
desenvolvimento das politicas publicas, sendo que esse processo ocorre por meio de
debates, estudos e constantes mudangas nas politicas de informatizagdo, as quais
sofrem transformagdes pelas influéncias dos cenarios politicos, econdmicos e sociais.

Moreira (1995), em seus estudos, aponta que, para tratarmos de informatica no
Brasil, é preciso fazer uma divisdao dos temas em dois aspectos: 0 aspecto politico,
que € o0 nosso campo de estudo, em que se incluem discussdes parlamentares para
a elaboracgao de leis e decretos. O segundo aspecto se refere ao campo cientifico e
tecnoldgico, no qual aparece o uso de protoétipos e produtos, quando “uma descoberta

cientifica somente é ciéncia se tornada publica, na maioria das vezes pela divulgagao



25

através de periodicos especializados, estando garantido o acesso a informagéo e a
prioridade definida” (MOREIRA, 1995, p. 23).

Sobre o aspecto politico, Moreira (1995, p. 23) destaca:

E fundamental salientar que as leis regulam as atividades, mas néo
constituem uma politica duradoura para o setor de informatica, visto
que este por ser dindmico provoca atualizagbes, em intervalos de
tempo bastante curtos, por influéncia de diferentes fatores, dentre os
quais o principal € a ingeréncia de grupos de interesse.

Essas atualizagbes ocorrem pela descontinuidade nos programas, fatores que
podemos identificar ao longo das elaboragdes das leis, dos decretos e documentos.
Para as politicas de informatizacéo, Estevam (2010, p. 4) ressalta a descontinuidade
como a “interrupgao de projetos, obras e servigos publicos, nas mudangas radicais de
prioridades que sao muito frequentes”. Um dos motivos que ocasionam esse fator € a
ingeréncia de grupos de interesses, que tém por intuito interferir nas tomadas de

decisdes politicas, a fim de levar vantagens em seus negdcios, ou seja:

qualquer grupo que, baseado em uma ou mais atitudes
compartilhadas, faz certas exigéncias a outros grupos sociais, para o
estabelecimento, manutencdo ou melhora das formas de
comportamento implicitas nas atitudes compartilhadas (PASQUINO,
1982, p. 10).

De acordo com Baranaukas et al. (1999), os primeiros movimentos do uso do
computador no Brasil aconteceram em 1960 pelas universidades. Nesse ano, ainda
nao tinhamos em nosso pais fabricas brasileiras produzindo essas maquinas; apenas
empresas norte-americanas, como a International Business Machines (IBM) e a
Burroughs Corporation, as quais ja estavam instaladas em nosso pais desde 1924,
vendiam produtos de informatica a um custo muito alto e isso levou as nossas
universidades brasileiras a desenvolverem pesquisas na area. Assim, com o término
da década de 60 e o intuito de formar profissionais para pesquisas nesse campo,
universidades, como o Instituto Tecnoldgico da Aeronautica (ITA), a Escola Politécnica
da Universidade de Sao Paulo (USP) e a Pontificia Universidade Catdlica do Rio de
Janeiro (PUC-RJ), passaram a ofertar cursos na area da engenharia computacional,
a fim de formar profissionais para que pudessem desenvolver projetos informaticos

para o pais.
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A utilizagdo da informatizacdo, no ano de 1960, acontece por meio de um
sistema chamado CAIl (Computer Assisted Instruction) que, de acordo com
Baranauskas et al. (1999, p. 50), era um método surgido em 1950 e que consistia em
um sistema para possibilitar a “organizagcao do material a ser ensinado em segmentos
logicamente encadeados, chamados modulos”. Esses modulos se apresentavam por
meio de sequéncia, ao fazer com que o aluno pudesse seguir 0 seu proprio ritmo
propiciando retornar ao conteudo sempre quando necessario, além de permitir que

fosse possivel verificar o conteudo do préximo modulo.

O material instrucional a ser transmitido era selecionado, organizado,
armazenado e apresentado ao estudante de forma bastante rigida.
Geralmente, ao final de cada apresentacdo, o estudante era
submetido a perguntas cujas respostas, caso no correspondessem ao
especificado no programa, o impediam de continuar (BARANAUSKAS
et al., 1999, p. 50).

Esse sistema permitia que o aluno avangasse apenas diante da resposta certa,
pois, quando nao acertava, o sistema fazia com que o educando retomasse algumas
partes do material, de maneira a forcar a estudar novamente para que, assim, tivesse
uma nova possibilidade para passar ao modulo seguinte. O sistema CAI, entao,
substituia o material impresso, vinculando o conteudo a uma sequéncia.

Em 1970, a informatizacao era voltada aos setores administrativos, tanto nas
esferas publicas quanto privadas. A ideia era investir nos sistemas eletrénicos para a
gestdo escolar, no que diz respeito a organizagéo da escola (BRITO; PURIFICACAO,
2011). Na perspectiva de Bonilha e Pretto (2000), nessa década, empresas ligadas
ao setor de informatica da area civil comecaram a apresentar projetos para se
instalarem como fabricas visando ao setor de informatica; assim, como forma de
organizar esse movimento e uma nova possibilidade, surge a necessidade de um
olhar para essa nova mudanca.

Desse modo, o “Ministério do Planejamento, através da Coordenacao de
Atividades de Processamento Eletrénico (CAPRE), assume a responsabilidade pelo
controle de importacao e exportagao de produtos eletrénicos, e pela analise desses
projetos” (BONILLA; PRETTO, 2000, p. 4). A CAPRE foi instituida em 1972 e, com o
intuito de criar politicas brasileiras para o setor, o governo brasileiro deu origem a
Comissédo Coordenadora das Atividades de Processamento Eletronico (CAPRE) e a

Empresa Digital Brasileira (DIGIBRAS) “que, por sua, vez hasceu como um 6rgéo
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executivo do Conselho de Seguranga Nacional, para regulamentar, supervisionar e
fomentar a transicao tecnoldgica do setor nacional” (MORAES, 1997, p. 17).

Nos primeiros anos da década de 1970, Moraes (1997) explica que o Brasil
iniciava um caminho préprio para a informatizagdo da sociedade, pois tinha como
crenga que a tecnologia ndo se comprava: as pessoas que a criavam e a construiam.
Assim, 0 que se buscava, nesse periodo, era criar uma base sélida de capacitagao de
informatica em ambito nacional, para que beneficios acerca do desenvolvimento
social, politico, tecnoldgico e socioecondmico fossem suscitados. Essa capacitagéao
deveria garantir a autonomia tecnologica para a preservagao da soberania nacional,
a fim de desvincular as interferéncias internacionais nesse processo.

Galante (2017) relata que, no ano de 1974, nasce a primeira fabrica nacional
de computadores, a Cobra (Computadores Brasileiro S.A), no Rio de Janeiro, com o
objetivo de desenvolver tecnologia genuinamente nacional. Essa fabrica aconteceu
pela unido da Marinha, do Banco Nacional de Desenvolvimento Econdmico e Social
(BNDES) e a fabrica inglesa Ferranti. A empresa contava em sua equipe, inicialmente,
com profissionais que vieram da Pontificia Universidade Catdlica do Rio de Janeiro
(PUC-RJ), da USP (Pato Feio) e do Servico Federal de Processamento de Dados
(Sempro-RJ). A criagcado dessa fabrica se justifica pela razdo de promover, para o
Brasil, o proprio dominio tecnoldgico, quanto para a economia, pela real necessidade
do mercado interno (GALANTE, 2017).

Moraes (1997) destaca que, com o processo de informatizagdo dando seus
primeiros passos, surge a necessidade de estabelecer as primeiras politicas publicas
voltadas para a construgdo de uma industria prépria no que tange a area tecnoldgica.
Acreditava-se em um processo de informatizacdo que atendesse a uma sociedade
que compartilhasse os conhecimentos entre si, para que, dessa forma, por meio dos
compartilhamentos, fosse possivel uma capacitacdo nacional, até o objetivo, que era
um avango tecnolodgico.

A propésito, Moraes (1997) enfatiza que a CAPRE elaborou o Programa
Nacional de Treinamentos de Computagéo (PNTC) e, apos estudos, encontrou um
déficit acerca de técnicos de informatica. Dessa maneira, surge a necessidade de
implantar cursos universitarios de graduacgao e pds-graduagao na area computacional.
Tanto a CAPRE quanto a DIGIBRAS trazem, em suas diretorias, profissionais voltados
as areas académicas; logo, ampliou-se o envolvimento de universidades, onde foram

“‘incentivadas as pesquisas e financiados protétipos que comegcam a interessar ao
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empresariado nacional e mesmo alguns grupos que se formam dentro da
universidade” (BRASIL, 1985, p. 5). Diante do conhecimento adquirido acerca dessas
pesquisas, esses grupos criados dentro das universidades partiram para a
industrializagdo com o apoio e a infraestrutura desses 6rgéaos.

Moreira (1995) relata, contudo, que n&o se falava em uma politica nacional de
informatizagdo, mesmo com a CAPRE ja em andamento. Diante desse cenario, foi
necessario um novo olhar para esse Conselho, a fim direcionar a ele atribuigdes para
formular novas politicas para o setor. Assim, em fevereiro de 1976, por meio do

Decreto n° 77.118, a CAPRE foi restruturada com os seguintes membros:

O Conselho era formado por representantes do Estado-Maior das
Forcas Armadas (EMFA), do Conselho Nacional de Desenvolvimento
Cientifico e Tecnolégico (CNPq), dos Ministérios do Planejamento,
Fazenda, Educacdo e Cultura, e Industria e Comércio. Havia ainda
uma Comissao Consultiva para assessoramento, formada por técnicos
do Serpro, Dataprev, Digibras, Petrobras, Companhia Vale do Rio
Doce (CVRD), Banco Nacional de Desenvolvimento Econémico e
Social (BNDES), IBGE e Telebras (MOREIRA, 1995,
p. 26).

Esse Conselho apresentava integrantes de diferentes areas, mas todos
interessados no processo de informatizagcdo, pois, de fato, seria uma area que
beneficiaria cada empresa quanto ao seu desenvolvimento tecnolégico. Ao analisar
tal decreto, a palavra educacao aparece apenas no momento em que cita o Ministério
de Educacao e Cultura, ficando entendivel que, para a elaboragao desse documento,
nao se pensava na inserc¢ao da informatica na educagao, bem como nas escolas. A

proposta geral fica evidente no decreto a seguir.

Art. 4°. O Conselho Plenario é o 6rgéo de deliberagao coletiva da
CAPRE, competindo-lhe:

I) propor as diretrizes da Politica Nacional de Informatica e o Plano
Integrado de Informatica (BRASIL, 1976, p. 1).

Porém, em meio ao embate politico por causa das diferentes atribuicdes ao
orgao e a um periodo perturbado em virtude da disputa na questéao entre a reserva ou
nao do mercado de informatica, o que seria evidente em decorréncia das diferentes
areas envolvidas, em 1979, a CAPRE foi extinta, de forma a dar espaco para a criacao
da SEI — Secretaria Especial de informatica (MORAES, 2010).
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O referido autor relata que a intencdo da SEI era fomentar e estimular a
informatizacdo da sociedade brasileira, no sentido da capacitacdo cientifica e
tecnologica, sendo capaz de promover, por certo, uma autonomia nacional, pois, até
entdo, o Brasil apresentava em seu processo de informatizagao total dependéncia
advinda de outros paises. Portanto, fazia-se necessario desenvolver principios e
diretrizes fundamentadas na realidade brasileira no que tange as pesquisas e a
consolidagao das industrias. Nesse aspecto, Moraes (1997, p. 2) concorda com a ideia

e ressalta que:

[...] para o alcance de seus objetivos seria preciso estender as
aplicagbes da informatica aos diversos setores e atividades da
sociedade, no sentido de examinar as diversas possibilidades de
parceria e solugdo aos problemas nas diversas areas intersetoriais,
dentre elas educacgao, energia, saude, agricultura, cultura e defesa
nacional.

O intuito desse 6rgao era promover um avango tecnoldgico em diferentes
esferas sociais, ou seja, concentrar os estudos na area tecnolégica de modo nacional;
assim, o que fosse produzido por meio de pesquisa poderia contribuir para os avangos
territoriais nacionais nos campos da agricultura, da educagao, dentre outros.

Papert (1996) relata que, entre 1970 e 1980, a Universidade Estadual de
Campinas (UNICAMP), de olho em uma nova tecnologia de ensino por meio de uma
linguagem intitulada LOGQ?, iniciou uma colaboragéo técnica com a Media Lab do
Massachusetts Institute of Technology — MIT —, o Laboratério de Midias do Instituto
de Tecnologia de Massachusetts, de modo a criar um grupo de pesquisa
interdisciplinar para compreender o funcionamento dessa linguagem e sua
colaboragdo no processo de ensino e aprendizagem. Dessa parceria, envolvendo
estudos, experiéncias e entre vindas de Seymour Papert e Marvin Minsky,
pesquisadores americanos da MIT ao Brasil, originou-se o Grupo de Pesquisa para a
area de Informatica na Educacéo. Tal grupo se efetivou com a criagcdo do Nucleo de
Informatica aplicada a Educagao (NIED), em 1983, na UNICAMP. Essas instituicdes
foram as primeiras a apresentarem a informatica na década de 70, mas, ainda nesse

periodo, os computadores ndo eram utilizados nas escolas.

1 LOGO é uma linguagem de programacéo desenvolvida no Massachusetts Institue of Tecnogy (MIT),
em Boston, nos EUA, pelo professor Seymour Papert. Uma linguagem que serve para se comunicar
com o computador. Assim, apresenta caracteristicas elaboradas para implementar uma metodologia
de ensino baseada no computador ao explorar o processo de aprendizagem (VALENTE, 1998).
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Os estudos acerca da informatizacdo avancam, pois, em 1981, acontece o
primeiro Seminario Nacional de Informatica Educacional, evento que foi promovido por
orgaos ligados a educagao. Sobre esse evento, Tavares (2001) explica que foi
constituida uma equipe intersetorial para a organizagdo da atividade, tendo a
representacdo de integrantes da Secretaria Especial de Informatica (SEI), do
Ministério da Educagéo e Cultura (MEC), do Conselho Nacional de Desenvolvimento
Cientifico e Tecnolégico (CNPq) e da Financiadora de Estudos e Projetos (Finep).

Durante o seminario, suscitou-se a necessidade de estudos acerca da
importancia do computador e como este auxiliaria na didatica do professor, a fim de
contribuir e enriquecer as praticas escolares. Sobre a importancia do professor frente

ao uso do computador para sua agao pedagogica, Rocha (2002, p. 201) ressalta:

Existe um fator relevante na formacao do profissional para utilizar a
informatica na educacéo, visto que esta necessita ser utilizada como
ferramenta educacional; é necessario que este profissional observe as
dificuldades do aluno frente a maquina, intervir e auxiliar o aluno a
superar suas dificuldades, diagnosticar potenciais e problemas do
aluno a fim de promover os potenciais e superar os problemas.

Diante da importancia e da compreensao do uso do computador nas praticas
educacionais, nesse seminario, “surgiu a ideia de criar projetos-piloto de informatica
educacional em universidades, que mais tarde serviriam para estruturar o projeto
EDUCOM e o Programa de Informatica na Educagao” (TAVARES, 2001, p. 2).

Com as discussdes levantadas no primeiro seminario, em 25 e 27 de agosto de
1982, foi realizado o |l Seminario Nacional de Informatica na Educacgao, que foi
copatrocinado pelo MEC, pela SEI e pelo CNPq. Tratou-se de um evento sediado na
Universidade Federal da Bahia (UFBA). O tema central do seminario foi “O impacto
do computador na escola: subsidios para uma experiéncia piloto do uso do
computador no processo educacional brasileiro de 2° Grau” (BRASIL, 1985, p. 6).
Desse encontro, surgem as primeiras recomendacdes que nortearam as politicas de
informatica na educacgao; também, deu-se continuidade ao debate quanto a
necessidade do uso do computador como um auxilio no processo educacional,
discutindo a importancia e entendendo que o computador “deveria auxiliar o
desenvolvimento da inteligéncia do aluno e as habilidades intelectuais especificas

requeridas pelos diferentes conteudos” (BRASIL, 2007b, p. 6).
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O ano de 1983 traz para o processo de informatizagdo alguns avangos
importantes que alavancariam as discussdes e, até mesmo, o comego da insergao
dos computadores no ambito escolar. Assim, nesse ano, ocorreu a primeira agao
oficial e concreta que levaria os computadores as escolas publicas. Para isso, foram
criados cincos centros pilotos em universidades publicas brasileiras, os quais eram
responsaveis pelo desenvolvimento para as pesquisas e pela distribuicdo das
maquinas para o processo de ensino e aprendizagem (BRITO; PURIFICACAO, 2011).

Sobre esse processo, as autoras elucidam que houve a:

Criacdo da Ceie (Comissado Especial de Informatica na Educacéo),
ligada a SEI, a CSN (Companhia Siderurgica Nacional) e a presidéncia
da republica. Dessa comissao faziam parte membros do MEC, da SEl,
do CNPq, da Finep (Financiadora de Estudos e Projetos) e da
Embratel (Empresa Brasileira de Telecomunicagdes S.A) que tinham
como missao desenvolver discussdes e implementar agdes para levar
os computadores a escolas publicas brasileiras (BRITO;
PURIFICACAO, 2011, p. 76).

Em janeiro do mesmo ano, foi criada a Comissédo Especial n® 11/1983 —
informatica na educacgéo —, por meio da Portaria SEI/CSN/PR n° 001/1983. A referida
Comisséao tinha por finalidade apresentar as orientagdes basicas para as politicas do
uso das tecnologias da informatizagdo no processo de ensino e aprendizagem, bem
como apoiar a implantagdo dos centros-piloto. Para além disso, organizava os
objetivos e as diretrizes do Plano Setorial de Educacéo, Cultura e Desporto, da Politica
Nacional de Informatica, e do Plano Basico de Desenvolvimento Cientifico e
Tecnoldgico do pais (MORAES, 1997).

Apos a analise e os estudos dessa Comissdo Especial, no més de marco, a
secretaria representante da Comissao apresentou o projeto EDUCOM, que trazia uma
proposta interdisciplinar para a implantagdo experimental de centros-piloto com
infraestruturas relevantes para que houvesse o desenvolvimento de pesquisas, com
pretensao voltada a capacitacdo nacional e a coleta de subsidios para uma futura
politica setorial (BRASIL, 2007b). Trazia, em sua proposta de trabalho, a implantagao
dos centros-piloto, pois era sabido que esses centros seriam instrumentos relevantes
para informatizacdo da sociedade, podendo atingir um grande publico em sua
formacéao e formular, por meio das experiéncias adquiridas, uma politica para o setor
(BONILHA; PRETTO, 2000).
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A aprovacéao desse projeto ocorreu em julho de 1983 e apresentava, como um
dos seus objetivos, os estudos acerca de experiéncias em informatica para educacao,
ponto relevante para se pensar a inser¢gdo da informatizagdo na educacgdo. A
propésito, outro ponto importante, até entdo nao discutido e que o EDUCOM trazia,
era o de formar recursos humanos para o ensino e pesquisa, criando programas

informaticos, com equipes multidisciplinares.

Para isso a SEl (Comunicado SEI/SS n° 015/83), solicitou as
universidades propostas para a criagdo de centros-piloto do
EDUCOM, sendo selecionados, em dezembro do mesmo ano, os
projetos das universidades federais do Rio Grande do Sul — UFRGS;
Pernambuco - UFPE, Rio de Janeiro — UFRJ, Minas Gerais — UFMG
e Universidade Estadual de Campinas — UNICAMP (MORAES, 2010,
p. 16).

Esses centros-piloto escolhidos receberam, no dia 29 de agosto, um
comunicado com o0s pré-requisitos necessarios para participacdo com a informacéao
de que iriam passar por um processo de selecdo com mais 21 instituicdes publicas de
ensino, para que se tornassem, mediante a aprovagao, um dos pilotos assistidos pelo
projeto. Para a escolha das cinco instituicoes, consideraram-se alguns itens quanto a
infraestrutura: a importancia dos problemas que os centros-piloto desejavam
pesquisar, resultados das atividades propostas, bem como a eficiéncia dos meios para
desenvolver as atividades e as possibilidades para que os projetos particulares
fossem, por certo, executados (TAVARES, 2001).

Ademais, esse foi o primeiro projeto publico que tratou da informatica
educacional, reunindo pesquisadores das diversas area com auxilio econémico por
meio de principios com investimento em pesquisas educacionais. Vale destacar
algumas metas apresentadas para a contribuicdo da informatizagdo escolar: uma
delas era desenvolver a pesquisa quanto ao uso da informatica na educacgao e, por
meio dessa pesquisa, entender como os alunos apreendem sendo apoiados pelo
recurso de informatica; também se, por meio desse auxilio, eles aprendem ou
melhoram efetivamente a sua aprendizagem. A oficializagcdo desses centros-piloto
aconteceu no ano seguinte, em 1984, de modo a dar inicio as pesquisas, as quais
tinham como financiadores: Finep, Estatuto da Fundacido Centro Brasileiro de TV

Educativa (Funtevé) e CNPq.
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Em 29 de outubro de 1984, foi aprovada a Lei de Informatica pelo Congresso

Nacional (Lei n® 7.232) que, em seu Artigo 1°, evidencia a seguinte orientagao:

Art. 1° Esta Lei estabelece principios, objetivos e diretrizes da Politica
Nacional de Informatica, seus fins e mecanismos de formulacéo, cria
o Conselho Nacional de Informatica e Automacao — CONIN, dispbe
sobre a Secretaria Especial de Informatica — SEI, cria os Distritos de
Exportacdo de Informatica, autoriza a criagcdo da Fundagcdo Centro
Tecnologico para Informatica — CTI, institui o Plano Nacional de
Informatica e Automacdo e o Fundo Especial de Informatica e
Automacéao (BRASIL, 1984, p. 1).

Essa lei ndo apresenta em seu teor, especificamente, questdes voltadas a
insercao da informatizagdo e as tecnologias nas escolas, bem como ao incentivo
direto nesse processo. A preocupacao apresentada, nesse documento, € o interesse
externo para o crescimento tecnolégico a favor de uma sociedade que se desenvolvia
nessa area, pensando em uma ampliagao econémica e social, o que fica expresso no
Artigo 3°, que menciona as atividades de informaticas, aquelas ligadas ao tratamento
racional e automatico da informacao (BRASIL, 1984).

O referido documento, em seus Incisos | e ll, reforca, alias, a tematica
direcionando para a pesquisa e o desenvolvimento de producdo, importagao e
exportagdo de componentes eletrébnicos ou qualquer tipo de insumos de grau
eletrénico, fabricagdo, comercializagdo, operacdo de maquinas, equipamentos com
base em técnicas digitais, pegas, dentre outros itens voltados a informatizagéo para
desenvolvimentos tecnoldgicos (BRASIL, 1984).

Em 1985, no ambito do Ministério da Educacéao e Cultura (MEC), foi elaborado
o Plano Setorial de Educacao e Informatica, que tinha como intuito investir recursos
na formacdo e qualificacdo pessoal, de maneira a propor a qualificacdo dos
profissionais de nivel médio, como para superior, dentro e fora do pais; ainda, o intuito
consistia em equipar os laboratérios das escolas de nivel superior e médio, a fim de
informatizar as bibliotecas (MORAES, 2010).

Em 1986, no més de abril, o MEC criou o Comité de Assessor de Informatica
para Educacéo, elaborando, juntamente com a SEINF/MEC, os objetivos para definir
o rumo das politicas educacionais de informatica com base no projeto EDUCOM. Esse
Comité teve como contribuicbes a realizacdo de concursos nacionais de softwares
educacionais. Definiu-se um documento sobre politicas e a implantacdo de Centros

de Informaticas Educacionais (CIEs), com o intuito de atender a, aproximadamente,
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100.000 usuarios por meio das Secretarias Estaduais e Municipais de Educacao.
Também trouxe definicdes e a organizagao de cursos para a formagao de professores
dos centros de informatica criados por esse mesmo Comité e uma nova reorientagao
do projeto EDUCOM (BRITO; PURIFICACAO, 2011).

Moreira (1995) relata que, no ano 1986, no més de abril, houve a aprovagao do
Plano Nacional de Informatica, ou seja, o | PLANIN, que traz os mecanismos de
financiamentos para o setor de informatica voltado a formagao de recurso humanos.
Para isso, era necessario um investimento para que houvesse sua implementacao ao
processo produtivo, a treinamentos de equipe, dentre outras circunstancias.

O MEC, no ano seguinte, em 1987, por meio de sua Secretaria de Informatica,
assume a coordenacgao do projeto EDUCOM, o que lhe atribuiria a condugao das
acgdes de informatica para educagao e a coordenagao e supervisao técnica. “Em julho
de 1987, apés um periodo de total auséncia de financiamento, foram transferidos
recursos para as entidades gestoras dos centros-piloto depois de um longo periodo
de caréncia” (MORAES, 1997, p. 9). O cenario econdmico nao vinha sendo favoravel
para a educacao nesse periodo, ja que o pais passava por uma fase dificil na
distribuicdo dos recursos para a area educacional. Conforme relata Cunha (1991, p.
301):

[...] um levantamento realizado pela Secretaria de Ensino Basico do
MEC em 1987 revelou que apenas 52% dos recursos federais
transferidos aos estados para fins educacionais chegaram
efetivamente as salas de aula. O restante [...] foi gasto com o
pagamento da grande e morosa maquina administrativa que
controlava a outra metade, assim como com as pessoas enquadradas
como professor, mas que nao estavam envolvidas com o ensino nem
direta nem indiretamente.

Podemos encontrar falhas na organizacado da distribuicdo de recursos, visto
que apenas 52% da renda destinada a educagao chegam, de fato, as salas de aula.
Nesse percurso, fica evidente o desvio para outros setores, como a parte administrava
que rege o sistema educacional. Essa ma distribuicdo afeta diretamente as escolas,
que carecem de manter o bom funcionamento, pois esses recursos sao destinados a
compra de materiais escolares, a adequacao das salas de aula, a manutencao do
prédio, dentre outras necessidades.

Ainda em 1987, foi elaborado o programa de agao imediata em informatica na

educacao, trazendo como principais ag¢des dois projetos: o primeiro foi o projeto
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FORMAR | que, segundo Valente (1999), tinha como intuito a formagéo dos recursos
humanos, a fim de implantarem novos centros de informatica. A oferta para o primeiro
curso desse projeto aconteceu no periodo de junho a agosto desse mesmo ano na
Universidades Estadual de Campinas (UNICAMP), tendo como professores os
pesquisadores participantes do projeto EDUCOM. A metodologia se constituiu em
aulas tedricas e praticas, divididas em duas turmas, que alternavam entre assistir as
aulas tedricas e a pratica — esta era realizada por meio do uso de computadores de
forma individual.

O segundo projeto, o Centro de Informatica Educativa — CIED —, pretendia
implantar centros de informatica e educagédo, sendo que esse programa tinha a
preocupacgao e as necessidades de um sistema conciso de informatica para o ensino
de 1° e 2° graus. Diante dessa problematica, foi elaborada a politica de informatica
educativa para o periodo de 1987 a 1989, estipulando, também, a produgao de
softwares educativos.

Em relacdo aos CIEDs, Bonilha e Pretto (2000) relatam que estes foram
constituidos em ambientes de aprendizagem informatizados, os quais, por meio de
programas computacionais que eram ministrados e acompanhados por grupos
interdisciplinares de educadores, técnicos e especialistas, tinham o intuito de preparar
multiplicadores para levar o conhecimento da informatizagdo as escolas publicas e a
comunidade em geral. Com esse objetivo, surge a necessidade de ampliar as buscas
para incentivo ao projeto; dessa forma, as acbes que, até entdo, eram de
responsabilidade do MEC, passam a contar com a participacdo das Secretarias
Municipais e Estaduais de Educagdo. Assim, saem do ambito das universidades e
passam a ocupar as escolas publicas (BONILHA; PRETTO, 2000).

Ainda em 1987, tivemos o primeiro curso de informatica na educacgao, oferecido
pela UNICAMP por meio do projeto EDUCOM (NIED), tendo como participantes 52
professores e técnicos de 24 estados, bem como alunos, professores participantes
dos centros-piloto. A ideia de curso, além de formar pessoas capazes de atuar frente
as tecnologias, tinha como intuito formar pessoas criticas que utilizassem da melhor
forma possivel a informatica, a fim de contribuir para o processo de ensino e
aprendizagem, sendo sujeitos capazes de repensar suas didaticas e metodologias
(BONILHA; PRETTO, 2000).

Nos anos de 1988 e 1989, de acordo com Moraes (1997), o projeto CIED teve

continuidade, implantando mais 17 sedes em diferentes estados. Cada centro
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coordenava a implantacdo de outras unidades, gerindo a formagado de recursos
humanos para a implementagao das atividades no ambito estadual. Essa iniciativa foi
uma das mais importantes ag¢des realizadas nesses anos de oferta, ja que levou a
uma parcela da sociedade o conhecimento acerca do uso das tecnologias da
informatica. Nesses anos, discutia-se muito a questdo da disseminacdo da
informatizagdo das escolas publicas e para a sociedade de forma geral (MORAES,
1997). O programa CIED proporcionou 0s primeiros passos para que isso
acontecesse, pois constituiu a formagao dos multiplicadores, a fim de oportunizar o
conhecimento adquirido em seus centros para uma parcela da sociedade e, assim,
conferir os primeiros passos da preparagao significativa a informatizagéo.

Em dezembro de 1988, surge a Lei n° 7.646, chamada de Lei do Software
(BRASIL, 1987). Moreira (1995) explica que a referida lei assegura a propriedade
intelectual para os profissionais que elaboram programas educacionais, bem como a

sua comercializacio para o mercado interno. Ainda:

a) a protecdo a propriedade intelectual baseada no regime de
copyright, independentemente de o software ser registrado na SEI; b)
a comercializagdo de programa de computador estrangeiro
condicionada a seu prévio registro na SEl; ¢) somente seria concedido
registro, apos a constatagao de inexisténcia de similar nacional; e d) a
comercializagdo de software de qualquer origem, é autorizada
somente as empresas nacionais, excetuando-se casos excepcionais
(MOREIRA, 1995, p. 36).

A Lei n°® 7.646/1988 foi criada com o intuito de proteger a producéo intelectual,
ou seja, com o avango de desenvolvimento de softwares, faz-se imprescindivel a
organizagdo de um decreto, a fim de garantir os direitos quanto a elaboracéo e a
producdo de programas de modo geral no pais. Uma lei que foi revogada em 1998,
tornando-se a Lei n°® 9.609, de 19 de fevereiro de 1998 (BRASIL, 1998a).

Com a proposta de descentralizar e disseminar os conhecimentos sobre a
informatica, em 1989, aconteceu o programa Formar Il, curso ofertado pela UNICAMP,
que tinha como principio a formacao de profissionais para atuarem nos centros de
informatica, os CIEDs. Em 1989, Moraes (1997) elucida que tivemos uma das
primeiras agdes de cooperacao internacional propostas pelo Brasil: a Jornada de
Trabalho Luso Latino-Americana de Informatica na Educacgao, realizada no Rio de
Janeiro, na cidade de Petrépolis, no més de maio, cuja finalidade foi identificar

possiveis areas de interesses comuns para pesquisas e formacado de recursos
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humanos para subsidiar revistas brasileiras na area de informatica. Esse encontro
teve como principios norteadores alguns pontos fundamentais para uma iniciativa
colaborativa: “a participagao, integracao, solidariedade e adequagéao das propostas as
realidades de cada pais, bem como o respeito a multiculturalidade e diversidade
cultural” (MORAES, 1997, p. 10-11).

Moraes (1997) relata que estiveram presentes, nessa jornada, pessoas de 15
paises. Como consequéncia desse encontro, foi consolidado um documento que
serviu como base para a elaboracdo de um projeto multinacional de informatica
aplicada a educacgao basica, o qual teve em seu envolvimento 8 paises americanos,
um documento apresentado a Organizac&o dos Estados Americanos (OEA), em 1989.
Por sua vez, esse documento foi aprovado para o periodo de 1990 a 1995. Essa
demora para a aprovacgao se deu em razao da falta de pagamento da quota anual
brasileira, um compromisso assinado em que “cada um dos governos deveria
contribuir para a manutencado da Organizagdo, levando em conta a capacidade de
pagamento dos respectivos paises e a determinagdo dos mesmos de contribuir de
forma equitativa” (OEA, 1993, p. 19); a falta desse pagamento levou o Brasil a outras
consequéncias, como a impossibilidade de participacao e a realizacdo das atividades
previstas no encontro acordado com os paises participantes. Alias, prejudicou a
lideranga latino-americana conquistada pelo Brasil, um ponto muito lamentado pelos
paises integrantes do acordo de cooperacao técnica firmado (MORAES, 1997).

Em 1989, o governo lancou o PRONINFE (Programa Nacional de Informatica
Educativa), por intermédio da Portaria Ministerial n® 549/GM. O intuito desse programa
era a capacitacado continua dos professores, para que eles levassem 0 apoio no que
tange a utilizagao da informatica no ensino de 1°, 2° e 3° graus.

A proposta consistia na agao de investir em recursos humanos para que estes
pudessem levar a informatica para todo o canto do pais, sendo que “O PRONINFE
adotava meios de descentralizagdo geografica e funcional, que englobava os CIED,
os CIET e os CIES2” (TAVARES, 2001, p. 6). Esse programa, com a sua estrutura,
serviu como base para a criacdo do PROINFO, programa que esta vigente desde
1997, com reformulagdes e atualizagbes. Ainda em 1989, com o crescimento do uso
de conexao de internet nas universidades, o Ministério da Ciéncia e Tecnologia (MCT)
criou a Rede Nacional de Pesquisa (RNP), a fim de estruturar as redes estaduais, de

forma que ficassem unidas em uma rede nacional.
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Tavares (2001) informa que, em margo de 1990, o regime interno do
PRONINFE foi aprovado, considerando que, no ano anterior, havia sido constituido,
mas, sem aprovacao, foi integrado ao PLANIN e Automacao, do Ministério de Ciéncia
e Tecnologia. “As atividades desenvolvidas e implementadas deste programa foram
executadas até 1991, ano do desmonte da politica de Informatica pelo neoliberalismo?
inaugurado pelo ex-presidente Fernando Collor™® (MORAES, 1993, p. 12).

Brito e Purificagao (2011) expéem que, no ano de 1990, aconteceram varios
debates que direcionaram o uso da internet para a educagao, um acontecimento no
qual ainda se encontra em plena expansao nas escolas publicas brasileiras, pois
sabemos das infinitas possibilidades que esse recurso pode oferecer, mas o seu uso
precisa ser compreendido de forma compartilhada tanto pelos professores quanto
pelos alunos. Apds tantos debates, o MEC apresenta, em 1992, a rubrica
orgcamentaria, para que houvesse a organizagdo nos financiamentos das atividades
ao setor de informatica. O fato € que havia a necessidade de consolidar as atividades
que fossem planejadas e que nao ficassem apenas no planejamento, como ocorria
anteriormente (MORAES, 1997).

Em 1996, a legislagéo define e regulamenta a educagéo basica por meio de um
dos documentos mais importantes para a educagao brasileira: a Lei de Diretrizes e
Bases da Educagdo Nacional (LDBEN 9.394/1996). Nesse documento, podemos
encontrar questdes voltadas ao uso da tecnologia, bem como ao uso do computador
no processo de ensino da matematica, das ciéncias, dentre outras disciplinas. Franca,
Costa e Santos (2019) explicam que a legislagdo educacional traz as necessidades
de se discutir questdes teoricas e atividades praticas voltadas ao uso das Tecnologias
Digitais da Informacdao e Comunicacado (TDIC), que sao recursos que auxiliam no

processo de ensino, como computadores, slides, videos, dentre outros. Também:

Esse tema consta na propria Lei de Diretrizes e Bases da Educacéao
Nacional (Lei no 9.394, de 20 de dezembro de 1996), que preconiza,
no Inciso Il do Artigo 32, que, no Ensino Fundamental, deve-se
oportunizar aos educandos a compreensdo do ambiente natural e
social, do sistema politico, da tecnologia, das artes e dos valores em

2“0 momento que o Brasil passava no inicio da década de 1990 pode ser sintetizado em desafios e

contradi¢cdes centradas num regime de altissima inflagdo e incertezas quanto a condugao politica que

seria tomada para uma nova tentativa de arrefecimento desse fendmeno econdmico”. (CARINHATO,

2008, p.37)

3 Fernando Afonso Collor de Mello foi o 34° presidente do Brasil, iniciando o seu mandato em 1990 até
a sua renuncia, em 1992.
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que se fundamentam a sociedade (FRANCA; COSTA; SANTOS,
2019, p. 649).

Destarte, o documento postula que deve se oportunizar ao aluno as
possibilidades do acesso as tecnologias, sobretudo o uso do computador para o
aprendizado. Dessa maneira, com a finalidade de proporcionar a insergao do uso dos
computadores nas praticas escolares, acontece, em 1997, o langamento do Programa
Nacional de Informatica (PROINFO) na educagédo. A intengdo era formar 25 mil
professores e atender a 6,5 milhdes de estudantes, por meio da compra e da
distribuicdo de 100 mil computadores com conexao a internet (TAVARES, 2001).

Em 1997, a fim de organizar os servigos de telecomunicagdes, € apresentado
o Decreto n® 9.472 (BRASIL, 1997b). Tal Decreto tinha por finalidade a organizacéo
da exploragido das telecomunicagdes, visto que a expansao do uso da internet, por
meio dessas redes, estava latente nesse periodo. Ademais, compete ao poder
publico, em conformidade com o Artigo 2° do referido documento, garantir a toda
populacdo o acesso as telecomunicagdes, bem como pregos razoaveis e condi¢des
adequadas. Também, estimular a expansao de uso pelos servigos publicos; adotar
medidas que provam a competicdo e as diversidades do servigo, ou seja, abrir
competicdo para que isso reflita nos pregos; fortalecer o papel regulador do Estado,
dentre outros aspectos (BRASIL, 1997b). Nesse Decreto, podemos destacar o Inciso
VIl do Artigo 2°, que enfatiza a ampliacdo do uso de internet, bem como prioriza a
cobertura de oferta em estabelecimentos publicos de ensino, isto &, cria-se a inclusao
digital nesses ambientes escolares.

No ano de 1998, o MEC, diante da presidéncia de Fernando Henrique Cardoso?
(1995-2003), apresenta os Parametros Curriculares Nacionais (5° a 8° Série), um
referencial de qualidade para a educacao do Ensino Fundamental em todo o pais, a
fim de nortear o ensino em diferentes areas do conhecimento. Nesse documento, ha
pontos que mostram a importancia da informatizagdo nas praticas pedagogicas,
apresentando orientagcdes pertinentes para uma introducdo efetiva do uso do
computador no processo de ensino. Alias, o referido documento apresenta, em sua
quinta parte, um capitulo denominado “Tecnologias da comunicagéo e informagao”,

que traz pontos importantes para esse olhar de inser¢ao da tecnologia para a

4 Fernando Henrique Cardoso foi eleito o 34° Presidente da Republica, o primeiro a ser eleito por dois
mandatos consecutivos, de 1995 a 1998 e de 1999 a 2002.
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educagao, ao evidenciar temas relacionados a informatizacdo. Sao eles: a tecnologia
na vida e na escola, a melhoria da qualidade de ensino e aprendizagem, as
potencialidades educacionais dos meios eletronicos, a televisdo, o videocassete, a
camera fotografica, o radio, o gravador, a calculadora e o computador (BRASIL,
1998b).

Para o item computador, o referido documento explica que se trata de um
instrumento de mediag¢ao, uma importante ferramenta que permite ao usuario realizar
atividades que sejam possiveis de resolver problemas. Além disso, sao destacados

alguns exemplos acerca do uso do computador:

e construir objetos virtuais, ou seja, construir imagens, plantas de
casas, cidades hipotéticas etc., que existem potencialmente na tela
do computador;

e modelar fendbmenos, planejando e realizando experiéncias
quimicas e fisicas, por meio da simulacdo de situagdes, que se
modificam em funcéo de diferentes variaveis;

e realizar calculos complexos com rapidez e eficiéncia, utilizando e
planilhas de calculo;

e editar textos de jornais, revistas, livros, utilizando recursos
sofisticados de construcao, diagramacao e editoragao eletrénica
(BRASIL, 1998b, p. 151).

O computador, para os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs), é uma
ferramenta que possibilita resolver atividades complexas realizadas no cotidiano
escolar, mas € importante ressaltar que nado deve ser direcionada apenas para as
resolucdes de atividades, visto que essa ferramenta permite diversas possibilidades,
dentre elas, as interagdes entre os envolvidos no processo de ensino e aprendizagem,
aléem de explorar e conhecer novos comandos, oportunizar pesquisas etc. Nesse
sentido, a tecnologia é apresentada nos PCNs “como uma ferramenta indispensavel
para a construgao de conhecimentos e, nesse ambito, deve ser uma referéncia tanto
para o professor quanto para o aluno” (FRANCA; COSTA; SANTOS, 2019, p. 649). O
documento reconhece o quanto é fundamental inserir recursos tecnolégicos nas
praticas de sala de aula.

No dia 9 de janeiro de 2001, foi aprovado o primeiro Plano Nacional de
Educacéo (PNE), instituido pela Lei n° 10.172 (BRASIL, 2001), com vigéncia de 10
anos. O intuito do referido documento foi que, com base nele, os estados, o Distrito
Federal e os municipios pudessem elaborar planos decenais correspondentes a

serem executados no periodo de 2001 a 2011. A organizagdao do documento se
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efetivou em trés eixos: “a) a Educagao como direito individual; b) a educagdo como
fator de desenvolvimento econdmico e social; ¢) a educagdo como meio de combate
a pobreza” (AGUIAR, 2010, p. 710). O cenario do pais, nessa época, nao era
favoravel: “O que se tinha na época de sua elaboragéo era uma pais com dificuldade
de acesso a educacgao tanto basica como superior, numero elevado de analfabetos,
entre outras dificuldades” (ZANFERARI; GUILL; ALMEIDA, 2017, p. 15561).

No que tange a informatizacao, essa legislagao apresenta, em seus objetivos
e diretrizes, importantes contribuigdes para que se cumpra a inclusao digital e o uso
do computador nas escolas. Deixa expressa, também, a necessidade do
desenvolvimento da informatica nas escolas para o Ensino Fundamental e Médio e a
importancia da parceria entre o Ministério da Educacgao, Unido e os Estados, para que
as metas sejam alcancadas (BRASIL, 2001).

Encontra-se, nesse Plano, a intengdo para a compra de equipamentos para o
uso dos alunos, item apresentado como meta nos capitulos 2 e 3, concernentes ao
Ensino Fundamental e Médio. Entretanto, para isso, € essencial ter um laboratorio a
fim de receber esses equipamentos. Diante dessas e de outras necessidades, a
infraestrutura € um ponto presente no documento, pois apresenta a intencdo de
melhorias para as escolas, tanto para a construcao de laboratérios quanto melhorias
fisicas em uma perspectiva geral. Outros pontos evidenciados em seus objetivos e

metas sao:

10. Assegurar que, em cinco anos, pelo menos 50%, e, em 10 anos, a
totalidade das escolas disponham de equipamento de informatica para
modernizagao da administragao e para apoio a melhoria do ensino e
da aprendizagem.

19. Capacitar, em dez anos, 12.000 professores multiplicadores em
informatica da educacao.

20. Capacitar, em cinco anos, 150.000 professores e 34.000 técnicos
em informatica educativa e ampliar em 20% ao ano a oferta dessa
capacitagao.

21. Equipar, em dez anos, todas as escolas de nivel médio e todas as
escolas de ensino fundamental com mais de 100 alunos, com
computadores e conexdes internet que possibilitem a instalacdo de
uma Rede Nacional de Informatica na Educacdo e desenvolver
programas educativos apropriados, especialmente a produgao de
softwares educativos de qualidade (BRASIL, 2001, p. 1).

As metas previam avancos no processo de ensino, considerando pontos

importantes em relagao a formacao de professores e a insercdo de computadores nas



42

escolas (ZANFERARI; GUILL; ALMEIDA, 2017). E fundamental oportunizar
equipamentos e formagao adequada para que os professores adquiram habilidades
para a utilizagdo consciente nas praticas pedagodgicas.

Dourado (2010) explica que as metas para esse Plano nado foram atingidas,
pois, dentre varios motivos, tem-se o destaque para os 9 vetos presidenciais para a
gestao de financiamento da educagado. Outra possivel causa foi a troca de governo; o
projeto que, até entao, estava sendo implantado e aprovado no governo de Fernando
Henrique Cardoso, em 2001, agora, passa a fazer parte da gestao de Luiz Inacio Lula
da Silva, em 2003.

[...] do atual Plano, que, como discutimos, apresenta descompasso
entre o proposto e o efetivado, uma vez que tal processo resultou da
constatacdo de que as prioridades das politicas educacionais
adotadas pelos governos, em especial o federal, ndo tiveram o PNE
como indutor central de suas ag¢des politico-pedagdgicas, e de que a
dindmica e a légica do sistema educativo, marcado pelo bindmio
descentralizacido/centralizacdo, em que pesem importantes avangos
apo6s a aprovacgao do Plano, ndo foram superadas, requerendo, nesse
processo, de modo concomitante, a regulamentacdo do regime de
colaboracgao e a constru¢ao de um Sistema Nacional de Educacgao, de
modo a constituir condi¢des politicas e de gestao que contribuam para
a efetivagdo da melhoria nos diferentes niveis e modalidades que
caracterizam a educagao nacional (DOURADO, 2010, p. 693).

A partir desse fracasso, surge a necessidade de uma nova analise do Sistema
Nacional de Educacao, a fim de pensar em uma politica que traga o compromisso com
a educacao em suas diversas esferas, desde a formacao de professores até melhores
condicdes de trabalho e estudos.

Em 2005, de acordo com Brito e Purificacdo (2011), o governo federal, na
presidéncia de Lula (2003-2011), iniciou a investigacdo para a possibilidade de
adocéao de laptops para as escolas, o que levaria ao programa um computador por
aluno, ano em que também aconteciam diversos projetos estaduais e municipais de
informatica para a educacdo vinculados ao Prolnfo e a Secretaria de Educacéao a
Distancia do Ministério da Educagao (SEED/MEC).

Assim, em 2007, preocupado com a inclusao digital no pais, o governo federal
apostou no programa “Um Computador por Aluno” que, inicialmente, foi denominado
UCA, uma proposta pautada em uma ideia americana. O intuito do UCA era distribuir
laptops para alunos matriculados na rede publica de ensino. Apés alguns anos de sua

implementagao, o Ministério da Educacéo e o Fundo Nacional de Desenvolvimento da
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Educacao (FNDE) estabeleceram, por meio da Deliberagdo n° 17, de 10 de junho de
2010, normas e diretrizes para que os municipios, estados e Distrito Federal se
habilitassem no programa no exercicio de 2010 a 2011, visando a aquisi¢do de
computadores portateis novos, bem como conteudos pedagdgicos para as redes
publicas da educacgao basica (BRASIL, 2010c).

De acordo com a mesma deliberacdo, com o intuito da massificacdo do acesso
a internet, surge o Programa Nacional de Banda Larga, por meio do Decreto n°® 7.175,
de 12 de maio de 2010. Dentre os seus objetivos, temos: | — massificar o acesso a
servicos de conexdo a internet em banda larga; Il — acelerar o desenvolvimento
econdmico e social; Ill — promover a inclusdo digital; IV — reduzir as desigualdades
social e regional. Mas esse decreto durou apenas 8 anos, sendo revogado por um
novo Decreto, o de n°® 9.612, de 17 dezembro de 2018 (BRASIL, 2018).

Em 2014, foi aprovado o PNE, que tracava um plano decenal com 20 metas a
serem atingidas dentro de 10 anos. Nesse documento, encontramos o item 6.3 a ser

considerado para o processo de informatizacéo. Leiamos:

6.3) institucionalizar e manter, em regime de colaboragéo, programa
nacional de ampliacao e reestruturagao das escolas publicas, por meio
da instalacdo de quadras poliesportivas, laboratérios, inclusive de
informatica, espacos para atividades culturais, bibliotecas, auditorios,
cozinhas, refeitérios, banheiros e outros equipamentos, bem como da
producao de material didatico e da formacao de recursos humanos
para a educacao em tempo integral (BRASIL, 2014, p. 1).

Temos, entdo, um olhar para a infraestrutura das escolas, um problema que ja
foi apresentado no PNE de 2001 a 2011, item fundamental a ser resolvido para
alcangar as metas apresentadas. O documento, ainda, reforca a necessidade de
inserir espagos educacionais e manté-los em funcionamento, para que os projetos e
estudos continuem em andamento. A informatica no trecho aludido aparece
acompanhada da palavra “inclusive”, o que acentua a importancia e a inclusao desses
ambientes nas escolas.

Com o projeto de Lei n°® 9.165, de 2017, instituindo a Politica de Inovagéo
Educacao Conectada, comegamos a identificar um panorama mais pedagdgico para
0 processo de ensino e aprendizagem no que tange ao acesso a informatizagao das
escolas, sobretudo em relagdo a educacao de modo publico. O referido documento,
em um paragrafo unico, informa que a Politica de Inovacgao Educagao Conectada sera
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executada em articulagdo com outros programas apoiados técnica ou financeiramente
pelo governo federal e destinados a inovacéo e a tecnologia na educagao (BRASIL,
2017Db).

Ainda na Lei n°® 9.165, no Artigo 3°, temos os principios da politica de inovagao
para uma educacdo conectada, destacando-se, aqui, alguns pontos a serem
considerados para o processo de informatizacdo, que sao os incisos: Il — coloca a
promogao de acesso a inovagao tecnologica em escolas situadas em regides de
vulnerabilidade; VI — acesso a internet de qualidade e velocidade compativel com a
necessidade de uso pedagogico dos professores e alunos; VIl — assegura o amplo
acesso aos recursos educacionais digitais de qualidade; e VIII — a preocupagéao para
a formacéao dos professores gestores em praticas pedagoégicas com tecnologia e para
o uso de tecnologia (BRASIL, 2017b).

Nesse projeto de lei, ha importantes itens que asseguram o0 uso da
informatizagédo e da internet no processo de ensino e aprendizagem. Alias, um item
que nao vinha se apresentando nos decretos anteriores € a preocupagao em inserir a
populagdo de todas as regides, mesmo as que vivem em zonas de altas
vulnerabilidades e de classe econémica baixa.

Em 2018, sob a presidéncia de Michel Temer® (2016-2018), um decreto sobre
as politicas de telecomunicacgao foi lavrado. Nesse documento, pode-se observar uma
organizacado a respeito do processo do uso da internet nas escolas por meio das
empresas que ofertam internet e telefones. No que tange aos objetivos das politicas
publicas diante desse servigo, o Artigo 2° esclarece, com 0s seus respectivos incisos,
a promogao de acesso as telecomunicagdes em condigbes econbmicas; a incluséo
digital para garantir a populagdo o acesso as redes de telecomunicagdes, sistemas e
servicos baseados em Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo — TIC® —; a
pesquisa e o desenvolvimento tecnoldgico e produtivo; e as medidas que promovam
a integridade da infraestrutura de telecomunicagbes e a seguranga dos servigos
(BRASIL, 2018).

Diante do que o documento expde, assim como o documento anterior a Politica

de Inovacdo Educacdo Conectada (BRASIL, 2017b), também tem o intuito de

5 Michel Temer foi o 37° presidente do Brasil, de 31 de agosto de 2016 a 1 de janeiro de 2019,
empossado apos o impeachment da titular, Dilma Rousseff.

6 Tecnologia da Informagao e Comunicacgéo (TIC) é o conjunto de tecnologias que, integradas entre si,
proporcionam a automacao e/ou comunicagao dos processos existentes nos negécios, no ensino, na
pesquisa cientifica etc., ou seja, uma tecnologia que compartilha informacdes (MENDES, 2008).
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promover a expansao do uso da internet a todos os lugares possiveis, promovendo a
inclusdo digital, a fim de garantir o acesso para toda a populagéo e fortalecer o campo
da pesquisa.

Em 2017, foi aprovada a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), um
documento normativo que tem como objetivo nortear os curriculos dos sistemas de
ensino do nosso pais, para as propostas pedagdgicas de todas as escolas publicas
quanto privadas de educacgao dos niveis: Infantil, Fundamental e Médio. A BNCC é
um documento de carater normativo que apresenta um conjunto organico e
progressivo de aprendizagem, esséncias que todos os alunos, independentemente de
suas cidades ou regides, devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades de
educacgao basica, assegurando seus direitos de aprendizagem e desenvolvimento
diante do que o Plano Nacional de Educacéao nos explicita (BRASIL, 2017a).

A BNCC, inicialmente, apresentou 10 competéncias gerais para a educagao
basica e, analisando o referido documento acerca do processo de informatizacao,
chama-nos a atengao as competéncias de numeros 4 e 5, que salientam o uso da
informatica, bem como as tecnologias no ambiento escolar e a importancia do uso
dessas ferramentas para a pratica pedagdgica, conforme podemos observar nos itens

expostos pelo documento:

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como
conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para
se expressar e partilhar informacbes, experiéncias, ideias e
sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao
entendimento mutuo.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagao e
comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informacgoes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva
(BRASIL, 2017a, p. 9).

Compreendemos, nesses dois itens, que o documento assevera que o uso da
informacao tecnolégica se torna uma linguagem para a comunicagao entre 0s
envolvidos; por isso, no item 5, € apresentada a importancia de compreender o uso
da linguagem e da comunicagéao, pois devemos entender que a informatizagdo e a
tecnologia ja estdo inseridas no cotidiano do aluno, e a escola deve conduzi-lo a fazer

um bom uso dessas ferramentas. A palavra informatizacdo aparece em uma das
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habilidades colocadas para a disciplina de ciéncia voltada ao 7° ano. Verifiquemos no

seguinte trecho:

(EFO7CI06). Discutir e avaliar mudangas econdmicas, culturais e
sociais, tanto na vida cotidiana quanto no mundo do trabalho,
decorrentes do desenvolvimento de novos materiais e tecnologias
(como automacao e informatizacao) (BRASIL, 2017a, p. 347).

Podemos averiguar que a informatizagdo aparece como um dos recursos para
a discussao acerca da tematica na disciplina; por sua vez, na disciplina de matematica,
em um dos objetivos de conhecimento de medidas e grandezas para o 9° ano, coloca-
se 0 uso da informatica da seguinte forma: “Unidades de medida para medir distancias
muito grandes e muito pequenas unidades de medida utilizadas na informatica”
(BRASIL, 2017a, p. 318). Diante disso, mesmo nos documentos mais atuais, podemos
observar que o uso da informatizacdo se faz necessario no processo de ensino e
aprendizagem nas praticas escolares. Porém, por meio da leitura desses documentos,
nao encontramos uma base sélida que subsidia o uso da informatica dentro da escola,
por exemplo, uma infraestrutura ou formagdo adequada para que os professores
possam atuar frente as exigéncias do documento, “o computador ndo melhora o
ensino apenas por estar ali. A informatizacdo de uma escola s6 dara bons resultados
se conduzida por professores que saibam exatamente o que querem” (CAMARGO;
BELLINI, 1995, p. 10).

Apo6s décadas de discussdo acerca da insergéo das tecnologias para educagéao
€ a necessidade do seu uso no processo de ensino e aprendizagem, surge, em 2020,
uma pandemia mundial: a covid-197, que veio mudar o rumo da educagéo, sobretudo,
o0 modo de ensino. Diante disso, considerando que o espago escolar deixaria de ser o
ambiente de encontro para essas praticas, ao priorizar, nesse momento, as aulas de
forma remota, enfatiza-se a necessidade de uma reflexdo acerca de todas essas
discussdes e os efeitos que as politicas publicas da informatizagdo causariam na
sociedade. Quanto a esse novo cenario na educacao, Reis e Leal (2021, p. 10376)

explicam:

7 A covid-19 é uma infecgao respiratéria aguda causada pelo coronavirus SARS-CoV-2, potencialmente
grave, de elevada transmissibilidade e de distribuicdo global (Disponivel em:
https://www.gov.br/saude/pt-br/coronavirus/o-que-e-o-coronavirus. Acesso em: 22 abr. 2022).
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Para retardar a proliferacdo do novo coronavirus, foi necessario o
fechamento de todos os estabelecimentos que concentram grandes
numeros de pessoas, estando as escolas inclusas em todos os
decretos governamentais. Diante desta nova realidade, todas as
escolas tiveram que reorganizar seu sistema de ensino. A alternativa
mais eficaz foi a utilizacdo dos recursos digitais, video aulas gravadas,
comunicacgao e interacao através de redes sociais. O que possibilita a
reducdo do impacto danoso dos alunos nao frequentarem a escola
durante este periodo pandémico.

Em 1° de abril de 2020, ao ter em vista o fechamento das escolas e a falta de
previsdo de retorno, o presidente da republica, Jair Messias Bolsonaro?®, assinou um
decreto provisorio de numero 934, suspendendo a obrigatoriedade das 200 horas nos
anos letivos, mas mantendo a carga de 800 horas. Em 28 de abril desse mesmo ano,
o Ministério assinou um parecer recomendando que as aulas n&o presenciais contem
para a finalidade de carga horaria. A preocupagdao nesse momento era: como as
escolas publicas, com toda a diversidade brasileira, poderiam se preparar para
atender e alcancgar seus alunos com eficiéncia? (REIS; LEAL, 2021).

Nessa circunstancia, surge o fator da democratizagao digital; com os alunos
estudando em suas residéncias, a internet € de suma importancia para a continuidade
dos estudos. Todavia, como pensar nesse fator em um pais tdo desigual? Conforme

afirmam os autores supracitados:

De acordo com dados da Pesquisa Nacional por Amostra de
Domicilios Continua (PNAD Continua) no ano de 2018 foram
registrados 14,9 milhGes de residéncias que ndo possuiam acesso a
internet, sendo a maioria que n&o possui este acesso tinham uma
renda igual ou inferior a R$ 940,00 (REIS; LEAL, 2021, p. 10375).
Diante dessa realidade e apds todos esses anos de uma tentativa de incluséo

digital, esse cenario pandémico pdde evidenciar as lacunas existentes nas nossas
politicas publicas, que pouco fizeram para garantir que o ensino tivesse continuidade,
mesmo de forma remota: “[...] a pandemia agravou a situagdo de desmonte da
educacédo brasileira que ja estava em curso, ela desnudou aspectos que estavam
encobertos, que mostram a fragilidade da educacao basica publica e da democracia
brasileira” (PALU, 2020, p. 93). Foi possivel identificar, durante a pandemia, as
escolas tentando se adaptarem ao “novo normal”, e os professores, devido as falhas

na formacédo, tentando se adaptarem ao uso das tecnologias: “O inicio das aulas

8 Jair Messias Bolsonaro foi eleito o 38° presidente da republica, com o mandado de 2019 a 2022.
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remotas também mostrou o déficit de politicas publicas no que diz respeito a formacao
do professor, sendo que a maioria ndo estava preparada para esse novo formato”
(PALU, 2020, p. 95).

Em 2021, o Diario Oficial Nacional — DOU — publica, por meio da Lei n°® 14.180,
de 1° de julho de 2021, a Politica de Inova¢ado Educac¢do Conectada, com o objetivo
de apoiar o acesso em alta velocidade e fomentar o uso pedagdgico de tecnologias

digitais na educacgao. Leiamos:

Art. 2° A Politica de Inovagdo Educagdo Conectada visa a conjugar
esforcos entre 6rgaos e entidades da Unido, dos Estados, do Distrito
Federal e dos Municipios, escolas, setor empresarial e sociedade civil
para assegurar as condigbes necessarias a inser¢do da tecnologia
como ferramenta pedagogica de uso cotidiano nas escolas publicas
de educacao basica (BRASIL, 2021, p. 1).

Esse documento esta direcionado a unir os 6rgaos responsaveis pela educagao
e acesso a internet para que haja a possibilidade de, enfim, nossas escolas terem
acesso a internet e as ferramentas tecnoldgicas. Ademais, assegura a formagao dos
professores para atuarem com as ferramentas, como apresenta o seguinte inciso: “VIlI
— incentivo a formagao dos professores e gestores em praticas pedagogicas com
tecnologia e para uso de tecnologia” (BRASIL, 2021, p. 1).

Dentre todos os documentos aqui levantados, a discussao € em torno do uso
da informatizagdo como ferramenta de ensino e aprendizagem nas escolas, pois ha
uma preocupacao entre oferecer a internet de qualidade, inserir as ferramentas para
0 uso dos cotidianos escolares e preparar os profissionais envolvidos por meio de
formacgao e capacitacao, para que, de fato, a insergao ocorra de forma efetiva.

A partir dos estudos anteriormente mencionados acerca do processo de
informatizacdo no decorrer dos anos, podemos notar a falta de uma politica solida e
efetiva, pois, até o final da década de 90, pouco se falava a respeito da insercéo da
informatizacdo no contexto escolar.

O intuito, nesse periodo, era o investimento para o recurso humano, uma
tentativa de formar profissionais para disseminar o uso da informatizacéo pelo nosso
pais. Isso fica explicito com a criacado de diferentes projetos e programas ao longo dos
anos. Destarte, as discussdes a respeito da insergcdo das tecnologias, bem como da
informatizacéo, surgem a partir dos anos 2000, com a latente expansao da internet,

suscitando a necessidade de se discutir o uso dela nas escolas, sobretudo publicas —
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e, assim, pensar em uma estrutura adequada a formacdo de professores e

profissionais que atuem diante dessas novas possibilidades.
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3 PROGRAMAS DE EDUCAGAO PARA A INFORMATIZAGAO NO BRASIL

Nesta secdo, discorremos a respeito da implantacdo de cinco programas de
informatizacdo que foram ofertados em nosso pais no periodo de 1981 a 2011,
considerando os aspectos politicos que envolvem o cenario educacional nesse
processo, com o objetivo de evidencia-los no Brasil, bem como suas contribuigbes
para a inser¢cao do uso do computador nas praticas pedagodgicas, além de mostrar os
desafios encontrados para a efetivacdo deles, os objetivos e os resultados obtidos.
Para tanto, os programas elencados foram: 1) Educagdo com Computadores
(EDUCOM); 2) Projeto FORMAR; 3) Programa Nacional de Tecnologia Educacional
(PROINFOQO); 4) Programa Nacional de Informatica Educativa (PRONINFE); e 5)
Programa um Computador por Aluno (PROUCA).

3.1 EDUCOM - EDUCACAO COM COMPUTADORES

No ano de 1981, aconteceu, em Brasilia, o 1° Seminario Nacional de
Informatica na Educagéo, que tinha como propdsito, de acordo com Moraes (1997),
envolver a comunidade técnico-cientifica nacional, para discutir estratégias e um
planejamento que pudessem esclarecer as preocupacgdes e interesses da comunidade
brasileira acerca da inser¢ao da informatizacdo nas escolas e o0 uso do computador
no processo de ensino e aprendizagem.

Entdo, diante de muitas discussbes levantadas nesse encontro, surgiram as
diretrizes para insergédo da Informatica na Educacao, sendo implantado, em julho de
1983, um projeto voltado para a informatica educacional, denominado Educagao com
Computadores (EDUCOM), que, segundo Tavares (2001), foi o primeiro projeto
publico a tratar da informatica para educagdo e que conseguiu reunir diversos
pesquisadores de diferentes lugares da area, além de angariar investimento para
pesquisas educacionais. O projeto surgiu em um periodo no qual Tavares (2001)
explica que o pais vivia na reserva total de mercado, pois nao era possivel adquirir
produtos tecnoldgicos estrangeiros; a titulo de exemplo, ndo existiam industrias e
empresas que fomentassem a fabricagdo de computadores e programas que
atendessem a demanda do pais. O acesso a esses produtos era muito caro e restrito.
Dessa forma, so era possivel a utilizagdo de computadores em poucas universidades
(TAVARES, 2001).
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A proposta do programa era trazer um trabalho interdisciplinar cujas metas
consistiam em analisar como o aluno aprende, tendo como auxilio os recursos de
informatica e se esse processo poderia melhorar efetivamente sua aprendizagem,
distribuir computadores para as escolas publicas, para que os discentes pudessem ter
acesso e construir centros de educacdo informatizados. Tais centros eram
denominados centros-piloto, de modo a integrar varios profissionais da area de
tecnologia e educacéo.

O programa, ja com aprovagdo da Comissdo Especial de Informatica na
Educacéao, precisava escolher quais eram as instituicbes que fariam parte dos seus
estudos iniciais, a fim de oportunizar pesquisas para o uso de informatica educacional,
a capacitagao de recursos humanos e encontrar subsidios para fomentar uma politica
ao setor. Assim, em 29 de agosto de 1983, a Secretaria Especial de Informatica
comunica as universidades brasileiras os pré-requisitos necessarios para a selecéo e
aprovacgao de projetos visando a implantagédo dos centros-piloto (BRASIL, 1985).

Esses centros-piloto trabalhariam por meio de a¢des integradas as escolas,
em especial, as de 2° grau. Bonilha e Preto (2000) explicam que, apds a liberagao do
edital para a escolha das instituicbes que fariam parte desse processo, vinte e seis
instituicbes publicas de ensino superior se candidataram; destas, cinco foram
escolhidas e oficializadas como sede do programa em 1984, sendo que as instituicdes
participantes foram: Universidade Estadual de Campinas (UNICAMP), Universidade
Federal de Pernambuco (UFPE), Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG),
Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ) e Universidade Federal do Rio Grande
do Sul (UFRGS) (BONILHA; PRETO, 2000).

De acordo com Valente (2006), na UNICAMP, a proposta do programa
envolveu pesquisadores que desenvolviam atividades relacionadas ao uso da
linguagem LOGO para educagao, programa computacional ja em fase de teste como
ferramenta para o ensino e aprendizagem, visto que esse centro atendia as
necessidades do programa e ja mantinha um grupo voltado as pesquisas para essa
area. A instituicdo contava em seu envolvimento direto com especialistas nas areas
de Educacéo, Informatica, Psicologia e Ciéncias Sociais; também, com profissionais
especialistas na area de conteudo, que atuavam na instituicdo, bem como professores
oriundos das escolas envolvidas no projeto, pois havia a parceria entre escolas e
centros-piloto, que era uma das exigéncias do EDUCOM.
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Diante dessa organizagéo e a pesquisa com a LOGO em andamento, o objetivo
era usar essa linguagem nas disciplinas de Matematica, Ciéncias, Fisica e Portugués
(Quimica e Biologia no 2° grau) em trés escolas publicas de S&o Paulo. Essa proposta
foi enviada ao MEC em outubro de 1983, mas as escolas deram inicio ao projeto
apenas em meados de 1986; a demora do processo aconteceu por causa das
mudangas politicas devido ao fim do regime militar.

De 1983 a 1986, ocorreram diversas atividades para a formagao das equipes
que estavam a frente do projeto: oficinas, palestras, trabalhos em grupos sobre a
linguagem LOGO, elaboragdo de materiais, formac&o dos monitores, dentre outros
processos que Valente (2006) denomina autoformagdo, pois considera que o
aprendizado de servico se pauta nas experiéncias e no compartilhamento dos
profissionais das diferentes areas. O envolvimento das universidades como centros-
piloto era de fundamental importancia para o programa e, nesse sentido, Moraes

(1997, p. 21) reforga essa ideia, quando afirma o seguinte:

A medida do sucesso do empreendimento e das pesquisas realizadas
pode ser verificada a partir da incorporagao de cada centro piloto na
universidade hospedeira, transformando-se em nucleo, coordenadoria
ou centro, de acordo com as alternativas regimentais de cada
instituicdo universitaria, demonstrando, assim, o reconhecimento
efetivo da comunidade universitaria ao empenho e dedicagao de todos
aqueles que envidaram esforgos para o desenvolvimento deste projeto
de pesquisa.

As universidades participantes do centro-piloto tiveram um papel fundamental
nesse processo, pois, considerando suas particularidades de funcionamento e o
trabalho sério que elas ja desenvolviam, possibilitou-se um maior engajamento e
funcionamento do programa. O EDUCOM contribuiu para o desenvolvimento da
cultura nacional do uso de computadores na educagéo, em especial, para a realidade
das escolas publicas, ja que propiciou que o governo verificasse os pontos a serem
corrigidos para iniciar a informatizagdo na educagéao do pais, mesmo com percalgos e
problemas surgindo durante o processo, como a falta de recursos, indeterminagao
quanto a politica no que tange a concessédo e manutengao das bolsas de estudos e a
infraestrutura que, muitas vezes, nao era adequada (MORAES, 1997).

Para que houvesse uma sustentacao financeira para o andamento do
programa, Moraes (1993) relata que, desde do inicio das discussbes acerca da

implementacgdo, ja se previa que os gastos dos diversos centros seriam custeados
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entre as agéncias envolvidas. Dessa forma, houve um acordo firmado no protocolo de
intencdo em julho de 1984 entre o MEC, a Secretaria Especial de Informatica (SEIl), o
Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldégico (CNPq) e a
Financiadora de Estudos e Projetos (FINEP). Todavia, em margo de 1985, apds a
queda do controle da cupula militar com o seu compromisso politico conservador, em
que garantia a presenca das doutrinas de um regime autoritario no comando do
governo civil e com a saida das forgas armadas do poder, dando inicio a Nova
Republica (1985-1990) (CARVALHO, 2011), houve a transigcdo governamental que
financiava o governo militar; em consequéncia disso, ocorreram alteragdes no
funcionamento das instituicbes federais, o que acarretou mudangas na orientagao
politica e administrativa. Desse modo, a pesquisa deixa de ser prioridade, levando o

projeto EDUCOM a uma situacéao financeira muito dificil.

O que acontece neste periodo é o descumprimento na sustentacéo
financeira do projeto por parte das agéncias financiadoras do mesmo,
tendo o MEC que suportar unilateralmente a operacionalizacdo dos
centros-piloto, apds resolver pendéncias internas de o6rgaos que
disputavam a coordenacao do setor (MORAES, 1993, p. 23).

O suporte financeiro desde o comecgo era um problema e se destacavam forgas
externas, como interferéncias de grupos que tinham interesses de paralisar a pesquisa
em favor de abertura do mercado educacional. Essas situagdes foram pontos
prejudiciais para a continuidade do programa, uma vez que afetaram o
desenvolvimento do projeto.

A respeito dos feitos que o programa realizou por meio de suas pesquisas,
segundo Moraes (1997), houve resultados significativos dentro de 5 anos, como: 4
teses de doutorado, 17 dissertagdes de mestrados, 5 livros, 165 artigos publicados,
mais de 200 conferéncias e palestras ministradas, varios cursos de extenséo,
treinamentos, especializacbes. Foi possivel desenvolver varios softwares que foram
utilizados em concursos nacionais. Houve, alias, assessoramentos exercidos as
secretarias estaduais e municipais de educagado, dentre outros servicos prestados.
Moraes (1997) enfatiza que essas contribuicdes ocorreram devido as participagbes
dos centros-piloto, ou seja, as universidades operando e em constantes contribuicoes
com suas pesquisas para a comunidade cientifica. Em consequéncia do programa,

foram criados:
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Comités de Assessoramento de Informatica na Educacao (Caie) e
elaborar um Programa de A¢ao Imediata em Informatica na Educacao,
em 1987, de onde destacaram-se acgbes basicas de sedimentagao de
uma cultura nacional de informatica na educacéo, tais como: projeto
Formar (1987, 1989 e 1992) que se consistiu da realizagao de Cursos
de Especializacdo em Informatica e Educacao; projeto CIEd que
implantou Centros de Informatica na Educagdo junto as secretarias
estaduais; Jornada de Trabalhos: Subsidios para Politicas; e,
Concursos de Softwares Educativos (1987 a 1989), visando incentivar
a revelacdo de talentos, a producido descentralizada e melhoria da
qualidade (ANDRADE, 1993, p. 1).

O programa conseguiu direcionar outros novos, de maneira a permitir o acesso
a formacgéo de profissionais para atuarem no campo de aprendizagem e possibilitar
novos olhares para as politicas publicas. Valente (2006) relata que o projeto EDUCOM
nunca foi formalmente encerrado, mesmo com a entrada do ultimo recurso, tendo
acontecido em 1989.

Em 1990, com a reestruturacdo ministerial e a transferéncia do Proninfe para a
Secretaria Nacional de Ensino Tecnoldgico, os objetivos do programa foram alterados,
e o EDUCOM deixou de ter como seu financiador o MEC, mas, com o NIED, o

programa continuou até 1993.

3.2 PROJETO FORMAR

Moraes (1997), explica que o projeto FORMAR aparece em dois momentos
distintos, sendo o primeiro em 1987, conhecido como FORMAR |, e o FORMAR Il, no
inicio de 1989; ambos foram criados por recomendacdo do Comité Assessor de
Informatica e Educacao do Ministério da Educacgao (CAIE/MEC), com a coordenacéao
do Nucleo de Informatica Aplicada a Educacao (NIED) da UNICAMP, formado por
pesquisadores e especialistas que participaram dos centros-piloto integrados ao
projeto EDUCOM. Cada FORMAR era composto pelos seus respectivos centros de

formacgao, conforme mostra a Figura 1.
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Figura 1 — A estrutura dos projetos Formar | e Formar Il e seus respectivos centros de ensino

FORMAR

FORMAR | ( FORMAR Il

( N\
CIED [CIET }_ CIES }
& J

Fonte: Elaborada pelo autor (FORMAR | — CIED) (FORMAR Il — CIET e CIES) (2021).

De acordo com Moraes (1997), o FORMAR | tinha como meta a formacao de
profissionais para atuarem em centros de informatica educativos, localizados em
diferentes sistemas estaduais e municipais de ensino. Segundo Valente (1999),
também objetivava a implantacdo de novos centros de informatica. A oferta para o
primeiro curso desse projeto aconteceu entre os meses de junho e agosto de 1987,
ano de implantagdo do programa na UNICAMP, tendo como professores os
pesquisadores participantes do projeto EDUCOM. O método de ensino constituiu em
aulas tedricas e praticas, divididas em 2 turmas, que alternavam entre assistir as aulas
tedricas e a pratica — esta ultima era realizada por meio do uso de computadores de

forma individual.

Quadro 1 — Modelo de como era estruturado o projeto FORMAR |, com suas respectivas
cargas horarias

Duragcao Disciplinas praticas Disciplinas tedricas
80 horas | Programa na Linguagem Logo Piaget, Papert e Turkle
40 horas | Processador de Texto e Planilha Introdugéo a computadores

80 horas | Elaboracdo de Software Educativo Skinner e Modelagem

Introducao a redes, a Inteligéncia

80 horas | Programa na Linguagem Pascal Artificial e apresentagéo dos
EDUCOMs

Introducgéo a elaboragao de projetos e
Conferéncias

80 horas | Elaboracao de Proposta para CIEDs
Fonte: Adaptado de Valente (1999).

Podemos observar, no modelo de carga horaria apresentado no Quadro 1, que,
dentro da organizacao dos estudos do projeto, 80 horas eram dedicadas a linguagem
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LOGO, programa ja ministrado no EDUCOM, que serviu como base metodologica de
ensino para o projeto FORMAR.

Moraes (1997) elucida que o curso era de especializagdo com uma carga
horaria de 360 horas; a metodologia era modular, ministrada no periodo de 45 dias,
com 8 horas diarias de atividades. O conteudo ministrado foi dividido em 5 disciplinas,
entre aulas praticas e tedricas, seminarios e conferéncias. A referida autora ainda
relata que, ao pensar no nome do projeto FORMAR, seus organizadores tinham em
mente uma transi¢ao importante quanto a cultura de formacgéao de professores. A ideia
do programa era fazer uma distingdo entre formacgéo e treinamento, visto que se
buscava apresentar as técnicas de ensino, ndo apenas para o0s docentes
reproduzirem em suas praticas, mas que pudessem refletir sobre a forma de atuarem
em sala de aula, a fim de compreenderem e conceberem mudangas em suas praticas
para o processo de ensino e aprendizagem (MORAES, 1997).

Como resultado do projeto FORMAR, foram implantados dezessete CIEDs, um
em cada estado do Brasil; por estratégia da politica ministerial, estabeleceu-se que as
iniciativas para a implantagao desses centros ficariam a cargo dos estados, e ndo do
governo federal (MORAES, 1997).

Conforme cada CIED se desenvolvia, seria possivel criar subcentros e
laboratérios, compostos por 15 a 30 microcomputadores, para atender aos alunos, a
comunidade em geral e, assim, dar continuidade a formagao de professores. Em
muitos estados, os CIEDs passaram a ser um nucleo de coordenagao pedagdgica das
atividades voltadas aos cursos oferecidos. Dessa maneira, poderiam centralizar a
organizagédo e o acompanhamento de forma local e mais préximo de cada realidade.

Sobre a participagado do MEC nesse processo, Moraes (1997, p. 23) relata que

[...] além da formacado inicial dos professores indicados pelas
secretarias de educacdo, sensibilizar os secretarios de educagao,
destacando a importancia da area e informando-lhes do interesse do
Ministério da Educacao na implantagdo dos referidos centros, da
possibilidade de cessao de equipamentos e recursos para custeio das
atividades iniciais, alertando, entretanto, que caberia a cada Estado
verificar seus interesses e condicdes de levar adiante tal
empreendimento.

Para a implantacdo dos centros, o Ministério da Educacao solicitava a
contrapartida dos estados por meio de suas Secretarias de Educacéo, pois cabia ao

MEC ofertar os equipamentos e os treinamentos aos profissionais; aos estados, a
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manutengao e a continuidade do projeto a partir das instalagées dos CIEDs que, até
1997, somavam-se 20 nos estados brasileiros.

Em 1989, aconteceu o FORMAR I, que colocaria em pratica a implantagao dos
Centros nas Escolas Técnicas Federais (CIET) ou nos Centros de Informaticas
Educacionais (CIES). A proposta desse projeto era descentralizar e massificar os
conhecimentos sobre informatica que, até entdo, estavam contidos nos centros da
EDUCOM. Esse curso também ocorreu na UNICAMP; assim como o FORMAR |, ele
apresentava a sua estrutura um pouco semelhante ao primeiro, porém trazia objetivos
diferentes (VALENTE, 1993).

O numero de participantes para os dois projetos atingiu 150 educadores, vindos
das Secretarias Estaduais e Municipais de Educacgao, escolas técnicas, profissionais
da area de educacao especial e professores de universidades interessadas na
implantagdo de outros centros, um numero baixo, considerando o total de escolas
existentes no pais que faziam partes dessas secretarias, escolas e docentes de
universidades que objetivavam implantar centros de educagao para informatizagao,
proveniente de diferentes partes do pais. Esses cursos tiveram 360 horas, distribuidas
em 9 semanas, 45 dias, com 8 horas diarias de atividades (VALENTE, 1999).

Os Programas FORMAR | e Il trouxeram resultados importantes para o
processo de informatizacdo no Brasil, mas nem tudo funcionou como se previa, pois,
durante a realizacdo e aperfeicoamento dos profissionais envolvidos, foram
encontrados problemas em sua execugéo. No Quadro 2, sao evidenciados os pontos

positivos, de acordo com Valente (1999).



58

Quadro 2 — Pontos positivos dos programas FORMAR | e |l

Pontos
positivos
elencados

Preparacgao dos profissionais que nao tinham contato com computadores
e que, mediante suas formacoes, foram responsaveis pelas atividades
nos centros de informatica.

O curso propiciou uma visdo ampla sobre diferentes aspectos entre a
informatica e a educagao, tanto no ponto de vista computacional quanto
pedagaogico.

O fato de que os cursos eram ministrados por profissionais da area,
praticamente todos os centros do Brasil, propiciou o conhecimento de
variados tipos de pesquisa e de trabalhos realizados em informatica na
educacao.

Esses cursos mostraram a importancia da pesquisa da informatica para
educacao, sobretudo a formacao nessa area. Por exemplo, a formagao
de professores de 1° e 2° graus para usar a informatica na educagao
recebeu atencdo por parte de muitos pesquisadores da area e de
programas de pos-graduacao, como o Programa de Informatica em
Educagado da UFRGS, e a linha de pesquisa em Novas Tecnologias, do
Programa de Pdés-Graduacdo em Educacdo e Curriculo da Pontificia
Universidade Catdlica de Sao Paulo (PUC-SP).

Fonte: Valente (1999, p. 34).

Podemos observar que, por meio dos programas FORMAR | e Il, de acordo

com Valente (1999), houve a possibilidade de preparagédo dos professores, mesmo

aqueles que nao tinham contato com a ferramenta, para atuarem mediante o uso do

computador, evidenciando as possibilidades que essa ferramenta propicia para as

praticas pedagogicas. Outro ponto importante que esse programa mostrou — e que se

discute nos dias atuais — é quanto a formagao dos professores para o uso dos

computadores em suas praticas escolares. O programa apresentou, também, alguns

pontos negativos, sendo eles elencados no Quadro 3.

Quadro 3 — Pontos negativos dos Programas FORMAR | e Il

Pontos
negativos
elencados

Realizacdo longe do local de trabalho e moradia dos participantes.

Os professores tiveram de se deslocar para Campinas, interrompendo
por 2 meses as atividades docentes e deixando a familia, por nao existir
no Brasil centros que dispusessem de computadores com um numero
suficiente para atender 25 professores de forma simultanea.

Curso compacto para minimizar a manutencdo do professor ou
profissional da secretaria no curso e o tempo que ele deveria se afastar
do trabalho. Assim, deixou de oferecer espaco e tempo para que
participantes assimilassem os diferentes conteudos e praticassem com
os alunos as novas ideias adquiridas.

Muitos profissionais participantes voltaram e nao encontraram
condigdes de trabalho para implantagdo da informatica na educagao;
isso ocorreu tanto por conta das condigdes fisicas, falta de
equipamentos, quanto pela falta de interesse por parte da estrutura
educacional.

Fonte: Valente (1999, p. 34).
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A formagao dos programas exigia dos professores uma constante interagcéo
com o computador e os softwares que atendiam ao conteudo ensinado, ou seja,
programas voltados a linguagem de programacgao e bancos de dados. Entretanto, para
que essas interagdes ocorressem, obrigatoriamente, esses profissionais recorriam
aos centros de ensino que disponibilizavam os recursos. Em virtude dessa constante
busca pelas ferramentas, o programa era compactado para atender, de maneira
rapida, as necessidades dos participantes. Porém, se ja estavam em funcionamento
0s centros em que esses profissionais atuariam com computadores disponiveis, nao
fazia sentido eles terem de se deslocar para se atualizarem. Uma saida seria montar
a estrutura nesses pontos em funcionamento, a fim de evitar deslocamentos
constantes.

As estruturas dos dois cursos FORMAR tiveram como base o contexto da
informatica na educagéo e da tecnologia computacional nos anos finais de 1980.
Contudo, com o avango da tecnologia e as possibilidades que o computador
ofereceria, foram necessarios novos estudos para a implementagao dessa ferramenta
para o ensino e a aprendizagem. Assim, outros cursos usando o mesmo modelo do
FORMAR I e Il foram realizados: um em 1992, na Escola Técnica Federal de Goiania
(FORMAR 111), e o outro em 1993, na Escola Técnica Federal de Aracaju (FORMAR
IV) (VALENTE, 1999).

De acordo com Valente (1999), o programa propiciou aos participantes do
projeto o acesso aos equipamentos de informatica, em que muitos deles nao tiveram
contato anteriormente. Ademais, contribuiu para que eles aprendessem como
manusear as ferramentas apresentadas pelo programa, com o intuito de ensina-los
para que utilizem em suas praticas educacionais ou para difundir seus ensinamentos
a outros professores. Porém, ao retornarem aos seus ambientes de trabalho, alguns
desses profissionais encontraram problemas que dificultaram colocar em pratica os
estudos adquiridos, como a falta de ambientes adequados, ambientes fisicos sem

equipamentos e a falta de interesse pela estrutura educacional.
3.3 PRONINFE — PROGRAMA NACIONAL DE INFORMATICA EDUCATIVA
No ano de 1987, segundo Oliveira (1997), as Politicas de Informatica Nacional

Educativa, mesmo com alguns programas em andamento, como o CIED, nao

subsidiavam uma politica que atendesse as demandas educacionais. Diante disso,
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era necessario um novo olhar para esse problema; assim, foi realizada, neste mesmo
ano, em Florianopolis, a “Jornada de Trabalhos de Informatica na Educacéo:
Subsidios para Politicas”, como intengdo buscar contribuicbes de profissionais
voltados a area da educacgao, tecnologia e empresarial para uma definigdo do modelo
de informatizagdo educacional a ser seguido pelo governo brasileiro.

Apos discussdes acerca da tematica, algumas recomendagbes foram
levantadas pelos participantes, como: promover a pesquisa e estudos sobre os
impactos politicos pedagogicos e sociais para o uso do computador na educagao; a
preparacgao do profissional que atuara diante dessas necessidades, a fim de conciliar
o uso do computador frente ao processo ensino e aprendizagem; a implantacao de
uma politica de formacgao de recursos humanos que nao seja voltada para a formagao
ao interesses de industrias e mercadoldgicos com o foco para o ensino que nao fosse
direcionado ao tecnicismo (OLIVEIRA, 1997), ou seja, que o olhar para as novas
politicas, ndo fosse apenas para formar capital humano, para atender as demandas
fabris, pois, “[...] essa seria a forga motriz que orienta 0 movimento de expansao da
educacao profissional que esta engendrada pela légica da mercadoria que busca
formar para o mercado pela via do mercado de formacao” (LIMA, 2016, p. 9).

Diante das discussbes, consideracbes e as recomendacgdes apresentadas
nessa Jornada, surge, no ano de 1989, sob a presidéncia de José Sarney® (1985-
1990), o Programa Nacional de Informatica Educativa (PRONINFE), vinculado ao
MEC, por meio da Portaria n°® 549, inspirada na Constituicdo Federal de 1988
(BRASIL, 1988). De acordo com o referido documento, as a¢des apresentadas nesse

programa estavam voltadas a

[...] incentivar a capacitagdo continua e permanente de professores,
técnicos e pesquisadores no dominio da tecnologia de informatica
educativa, em todos os niveis e modalidades de ensino, reconhecendo
sua importancia como instrumento capaz de enriquecer as estratégias
pedagdgicas [...], visando a melhoria da qualidade da educagao
(BRASIL, 1993, p. 71).

Buscava-se, por meio desse programa, capacitar todos os profissionais da

educacao para o dominio da informatica, a fim de que pudessem atuar frente a todas

9 José Sarney de Araujo Costa foi eleito como vice-presidente do Brasil, em 1985 a 1990, mas ja tomou
posso como o 31°, pois, Tancredo Neves (eleito como presidente) ndo chegou a ser empossado.
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as modalidades de ensino, considerando o computador um importante instrumento
para as praticas pedagodgicas.

Bonilha e Pretto (2000), sobre o PRONINFE, relatam que, para o
desenvolvimento de suas finalidades, o programa tinha por intuito a implementacgéao
de centros de informatica na educacgao para serem redistribuidos por todo o Brasil, de
forma que atendesse ao ensino fundamental, médio e superior e a educacao especial,
em concordancia com as Secretarias de Educacgao, Universidades e Escolas Técnicas
Federais. Esses centros se constituiram em trés categorias distintas, de acordo com o
campo de atuacgdo: “Centros de Informatica na Educacdo de 1° e 2° graus (CIED),
Centros de Informatica na Educagao Tecnologica (CIET) e Centros de Informatica na
Educacao Superior (CIES)” (BONILHA; PRETTO, 2000, p. 11).

O Brasil, nesse periodo, passava por uma constante crescente no que tange
ao acesso e a informatizagcdo da sociedade. Desse modo, os debates acerca da
necessidade do conhecimento cientifico para o desenvolvimento tecnolégico de
informatica para o setor da educacgado se tornavam latentes (BONILHA; PRETTO,
2000).

A partir desse cenario, o programa tinha como diretriz pontos importantes para
nortea-lo. A 12 diretriz € a pesquisa, em que ha uma preocupacao quanto a formacao
dos profissionais, ao incentivo a pesquisa, sobretudo o estado da arte, a importancia
em relagdo aos impactos da informatica no setor educacional e a avaliagdo do
sistema. A 2?2 &, especialmente, dedicada a formacéo dos profissionais; o referido
documento apresenta como ponto a ser contemplado a formagdo de recursos
humanos na area de Educacao e Informatica, a fim de preparar profissionais para o
ensino da informatica como disciplina, no sentido de garantir o dominio do
conhecimento nessa area (BRASIL, 1994).

A 32 diretriz, Programas Educativos Computacionais (softwares), apresentava
a preocupacado quanto ao incentivo a criagdao de equipes interdisciplinares de
produgdo e avaliagcdo de programas educativos para lidar com as questdes
psicopedagodgicas, epistemologicas e técnicas. Na 4?2 diretriz, denominada
equipamentos, a ideia é fomentar a utilizacdo de material produzido pela industria
nacional, a fim de atender aos padrbes proprios da realidade brasileira; na ultima
diretriz, designada armazenamento, comunicagdo e disseminagdo, 0 programa
incentivara a padronizacao de equipamentos, a criagado de mecanismos que permitam

o conhecimento do processo de informatizagao, a criagao de nucleos regionais ligados
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por uma rede publica de comunicacdo, de forma a prever o envolvimento da
comunidade nesse processo (BRASIL, 1994).

Tal programa serviu como base para a elaboragao de uma rubrica orgamentaria
especifica no cémputo da Unido perante a Lei n° 8.244, de 16 de outubro de 1991,
que estabelecia recursos para a criagdo e manutengcdo de novos nucleos de
informatica para educagao que seriam abertos em diferentes regiées. O programa
também apresentou pontos negativos. Um exemplo € quanto ao envio pronto das
determinagdes, que eram elaboradas pelo governo sem a participagdo dos
professores que faziam parte do processo de formagao. Esses materiais chegavam
descontextualizados do cotidiano escolar, o0 que comprometia o programa, pois as
pessoas que elaboravam os materiais ndo conheciam a realidade escolar (BRASIL,
1991).

Moraes (2012) ressalta que, em 1996, diante da presidéncia de Fernando
Henrique Cardoso (1995-2003), tendo como seu ministro da educag¢ao Paulo Renato
de Souza, ex-reitor da UNICAMP, o programa é extinto, pois os ministros procederam
com um processo de reavaliagdo da Politica de Informatica na Educagao do pais.
Diante disso, surge um novo programa, dando lugar ao ProNinfe: o Programa Nacional

de Tecnologia Educacional (Prolnfo).

3.4 PROINFO — PROGRAMA NACIONAL DE TECNOLOGIA EDUCACIONAL

O ano de 1990, de acordo com Tavares (2001), foi marcado por muita presséo
internacional e acordos assinados com o Banco Mundial — Conferéncia de
Jomtien/1990 —, o que causou preocupagdes no Brasil, em especial, o analfabetismo,
uma vez que, nessa epoca, tinhamos um dos indices mais altos em relagao aos paises
dos continentes americano, asiatico e europeu. Tratou-se de um periodo, também, em
que passamos por um intenso avango tecnoldgico que impulsionou a produgéo em
larga escala de grandes industrias, surgindo, assim, a necessidade de méao de obra
qualificada. Dessa forma, a preocupacao nacional passou a ser ndo apenas voltada a
alfabetizar parte da populagcdo que nao tinha acesso a escola, mas oportunizar
acessos as modernas tecnologias.

Na década de 90, ndo se preocupava em inserir computadores nas escolas, a
fim de que auxiliassem no processo de aprendizagem dos alunos, mas preparar os

educadores para utilizarem as ferramentas tecnoldgicas com a finalidade de ensinar
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os estudantes. A ideia era que o aluno, nesse processo, compreendesse 0 uso das
tecnologias para se tornar um profissional minimamente capaz de operar
equipamentos, como videocassete, calculadoras, computadores e outras ferramentas
tecnologicas que viriam a surgir, mas que poderiam viver em sociedade onde essas
ferramentas aparecessem no cotidiano (MORAES, 1997).

Com a implantagdo do Prolnfo, surge a necessidade de se pensar em como
fornecer as condigées minimas de acesso as tecnologias para a populagado de baixa
renda que residia em regides afastadas dos grandes centros. Para isso, em abril de
1997, por meio da Portaria n° 522/MEC, foi criado o Programa Nacional de Tecnologia
Educacional (Prolnfo), com o intuito de promover o uso pedagogico das Tecnologias
de Informatica e Comunicacgao (TICs) nas escolas da rede publica para o ensino de
nivel fundamental e médio. O referido documento coloca como responsavel pelo
programa a Secretaria de Educagéo a Distancia, em articulagdo com a Secretaria da
Educacéo do Distrito Federal, dos Estados e Municipios (BRASIL, 1997c).

Sobre a implantagdo do programa, este tem como pressuposto partir de uma
reorganizacao de construgcbes passadas para uma proxima etapa; assim, o Prolnfo
trazia, em seu contexto, metas ambiciosas, pois pretendia, ja inicialmente, formar 25
mil professores e atender a 6,5 milhdes de alunos, apostando alto na compra de
computadores. Como explica Tavares (2001), 100 mil computadores foram previstos
e seriam suficientes para equipar 13,4% do total de 44.800 escolas publicas
brasileiras.

O programa, em sua abrangéncia, colocava para a primeira fase, no biénio de
1997 a 1998, de acordo com Bonilha e Pretto (2000, p. 15), uma previsdo de R$ 476
milhdes para que ocorressem: “capacitagao e suporte, aquisicdo de equipamentos,
adaptacao das instalagdes fisicas, cabeamento das escolas e dos NTE (redes locais)
e custeio das equipes”, dentre outros servicos essenciais para a insercdo da
informatizagdo no ambiente educacional.

De acordo com o portal do MEC (BRASIL, 2018), o programa tem como
proposito, por meio do Ministério da Educacdo, comprar computadores, realizar a
distribuicao destes ao instalar laboratérios nas escolas publicas de educagao basica.
Em contrapartida, caberia aos governos locais, ou seja, as prefeituras, bem como ao
Estado, providenciar a infraestrutura para esse processo. Bonilha e Pretto (2000,
p. 14) reforcam essa ideia, quando afirmam o seguinte:
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Tal programa tem por objetivos explicitos melhorar a qualidade do
processo de ensino-aprendizagem, possibilitar a criagdo de uma nova
ecologia cognitiva nos ambientes escolares mediante incorporagéo
adequada das novas tecnologias da informagdo pelas escolas,
propiciar uma educacao voltada para o desenvolvimento cientifico e
tecnoldégico e educar para uma cidadania global numa sociedade
tecnologicamente desenvolvida, onde a informacdo desempenhara
um papel cada vez mais estratégico.

O programa abarcaria as necessidades quanto ao processo de informatizacao,
sobretudo o uso de ferramentas para o ensino nas escolas publicas, um ensino que,
além de propiciar a inclusao digital, iria trazer o aluno para o mundo globalizado, onde,
de fato, faria parte do mundo digital, sendo capaz de realizar pesquisas, desenvolver
projetos para buscar por solugdes de problemas por meio da tecnologia e da ciéncia.

O Prolnfo, apresenta, em seu documento, objetivos para nortear o programa.
O primeiro é melhorar a qualidade do ensino e de aprendizagem. Por meio desse item,
vemos uma preocupacao quanto ao processo da construgao do conhecimento, com a
necessidade de buscar estratégias mais adequadas para o ensino, fazendo com que
os alunos possam desenvolver habilidades que poderdo ser exploradas ao longo de
suas vidas. Entretanto, para que isso ocorra, € necessario ter um espaco diversificado
de conhecimentos, metodologias efetivas de ensino e comprometimento com a

equidade. Dessa forma, o Prolnfo deve oportunizar:

[..] a igualdade de acesso a instrumentos tecnoldgicos
disponibilizadores e gerenciadores de informagédo; os beneficios
decorrentes do uso da tecnologia para desenvolvimento de atividades
apropriadas de aprendizagem e para aperfeicoamento dos modelos
de gestdo escolar construidos em nivel local, partindo de cada
realidade, de cada contexto (BRASIL, 19974, p. 8).

Nesse trecho do documento, fica expressa a intengdo de proporcionar
experiéncias para o uso das ferramentas tecnoldgicas nas escolas e o uso delas para
0 ensino, respeitando a singularidade da realidade social na qual cada escola esta
inserida.

Em seu segundo obijetivo, o Prolnfo propde possibilitar a criagdo de uma nova
ecologia cognitiva nos ambientes escolares com o intuito de incorporar as novas
tecnologias da informatizagdo de forma adequada, considerando as demandas das
escolas, com o objetivo de aproximar a realidade em que o aluno vive para que nao

haja a lacuna existente entre a escola e 0 mundo em que ele esta inserido; afinal,
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sabemos que a escola deve estar sempre proxima da vivéncia do discente, mesmo
fora do seu ambiente escolar. Assim, € necessario se expandir em diregdo a essas
comunidades onde se facilita a interagdo entre os envolvidos nesse processo: “Esse
novo meio ecologico é composto pelas mentes humanas e as redes técnicas de
armazenamento, transformacéo, produgéo e transmissao de informacdes” (BRASIL,
1997a, p. 3).

O terceiro objetivo foi propiciar uma educacéo voltada para o desenvolvimento
cientifico e tecnoldgico, a fim de que os alunos possam adquirir algumas habilidades,
como criatividade, agilidade de raciocinio associada ao manejo da tecnologia e um
maior conhecimento técnico. Destarte, deve haver um olhar significativo para o
progresso e a expansao do conhecimento, para que ocorra a emancipacgao individual
e coletiva, articulando-se com a ciéncia e a tecnologia (BRASIL, 1997a). Por ultimo,
tem-se a finalidade de educar para uma cidadania global em uma sociedade
tecnologicamente desenvolvida, considerando o avango e a grande cadeia mundial
no que tange a tecnologia.

Logo, o individuo deve estar preparado para se comunicar frente as tecnologias
com pessoas de diferentes lugares; ndo apenas se comunicar, “mas que entenda a
importancia de subordinar o uso da tecnologia a dignificacdo da vida humana, frutos
de uma educacdo voltada para a democracia e amparada em valores, tais como
tolerancia, respeito, cooperacao e solidariedade” (BRASIL, 19973, p. 3). O mundo esta
cada vez mais tecnologico e, com isso, ocorre a ampliagao das possibilidades de se
comunicar e receber informacdo; os acessos ocorrem por meio de diferentes
equipamentos, como o telefone, a televisdo e o computador, que interferem no modo
de vida e na forma de aprender na atualidade (KENSKI, 2003).

O programa, até o final de 1998, de acordo com Basniak e Soares (2016),
trouxe como resultado a criacdo de 119 Nucleos de Tecnologias Educacionais (NTEs)
em 27 estados e no Distrito Federal, capacitando 1.420 multiplicadores, com uma
carga de 360 horas, por meio de atividades ofertadas a partir de cursos de
especializagdo em informatica para educagao.

Com a extingdo da Secretaria de Educacéo a Distancia (SEED) do Ministério
da Educacgao, no inicio de 2011, o Prolnfo passa a integrar a Secretaria da Educagéao
Continuada, Alfabetizacao, Diversidade e Inclusao (SECADI). Dessa forma, contaria,
agora, com a parceria das Secretarias Estaduais e de algumas Secretarias e

Municipios de Educacdo. Cada unidade tem uma coordenacgao do Prolnfo, que estaria
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responsavel por “introduzir as Tecnologias de Informagdo e Comunicagao (TIC) nas
escolas publicas e articular os esfor¢cos e as agdes desenvolvidas no setor sob sua
jurisdicao, em especial as agdes dos NTEs” (BASNIAK; SOAREZ, 2016, p. 3).

Ainda com base nos estudos das autoras Basniak e Soares (2016), o programa
passaria por algumas mudangas ao longo dos anos: a partir de 2007, mediante a
criacdo do Decreto n°® 6.300, ele foi reestruturado. O Prolnfo passa a se chamar
Programa Nacional de Tecnologia Educacional, com o intuito de promover o uso da
informatica como um recurso pedagoégico na rede publica de educagao basica. Essa
nova versao previa a implementagdo de equipamentos tecnoldgicos nas escolas,
colocando, como responsavel por esse processo, o Ministério da Educacao e Cultura,
em que este deveria comprar, distribuir e instalar os laboratérios de informatica; na
contrapartida, os estados, o Distrito Federal e os municipios deveriam oferecer a
estrutura adequada para receber os laboratorios. A participagdo no programa trazia
algumas exigéncias, pois “as escolas devem ser da Educacé&o Basica (1° a 9° ano do
Ensino Fundamental e Ensino Médio) e ter mais de 30 alunos, o que ja gera a exclusao
de algumas escolas, sendo incompativel com o principio da equidade” (BASNIAK;
SOAREZ, 2016, p. 2), equidade que aparece entre os objetivos do programa.

Outra mudanga no programa ocorre ainda em 2007, com a preocupagao para
a formagao dos professores em relagdo ao uso dos recursos tecnoldgicos. Assim, foi
criado o Programa Nacional de Formagao Continuada em Tecnologias Educacionais
(Prolnfo Integrado). Esse programa, além de preparar os professores para atuarem
frente as tecnologias, sobretudo o uso destas para uma pratica didatica e pedagdgica,
tinha um olhar para a distribuicdo dos equipamentos tecnoldgicos para as escolas,
dentre outros recursos multimidias, por meio de programas, como: “Portal do
Professor, pela TV Escola e DVD Escola, pelo Dominio Publico e pelo Banco
Internacional de Objetos Educacionais, todos ligados ao Prolnfo” (BASNIAK;
SOARES, 2016, p. 3).

As referidas autoras relatam que “ainda hoje, as politicas nao priorizam as
escolas de nivel médio, questao ja discutida desde 1982 no Il Seminario Nacional de
Informatica na Educacdo, quando as orientacbes foram de que as politicas nao
priorizassem esse nivel de ensino” (BASNIAK; SOAREZ, 2016, p. 3).

Diante de tantas idas e vindas, podemos identificar falhas na implementacao

do programa, em especial, a importancia de uma estrutura adequada, a distribuicdo
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de computadores e a formacado adequada aos professores. Sobre esses pontos,

Straub (2002, p. 54) reforgca a problematica quanto a estrutura, ressaltando que

[...] para que eles possam ingressar efetivamente no convivio dos
alunos e professores, é preciso toda uma articulagdo prévia de
atividades que vai desde as discussfes de politicas educacionais até
a estruturagdo fisica e pedagdgica no interior de cada estado
brasileiro.

Dessa forma, faz-se necessaria uma politica educacional efetiva que possa
subsidiar o processo de insercdo da informatizacdo nas escolas. E preciso ter um
olhar para esses pontos levantados, pois as reformulagdes ocorridas durante os
processos deixam explicitas as lacunas que ainda existem quanto a informatica no

processo de ensino e aprendizagem nas escolas.

3.5 PROUCA - PROGRAMA UM COMPUTADOR POR ALUNO

O programa PROUCA foi inspirado, conforme relatam Lima, Sachsida e
Carvalho (2018), em um projeto denominado One Laptop per Children, projeto
americano desenvolvido por Nicholas Negroponte, professor e pesquisador do
Instituto de Tecnologia de Massachusetts (MIT). Ele apresentou a ideia em um
congresso na cidade de Davos, na Suiga, no ano de 2005, evento que estava presente
um representante do governo brasileiro. O projeto em questao trazia como objetivo
garantir o direito de as criangas sem condigdes financeiras terem um computador onde
este permaneceria junto a cada crianga, ao invés de pertencer a escola, assegurando
0 acesso aos recursos tecnoldgicos. Em junho desse mesmo ano, os professores
Nicholas Negroponte, Seymour Papert e Mary Lou Jepsen vieram ao Brasil apresentar
o projeto ao entdo presidente Lula'® (2003-2010), que comprou a ideia formando um
grupo interministerial para avaliar e apresentar um relatério (GOMES; SILVA, 2012).

Em 2007, foi exibido o projeto denominado Um Computador por Aluno (UCA),
por meio do Decreto n® 6.300, de 12 de dezembro de 2007, prevendo acdes que se
inserem no Plano de Desenvolvimento da Educacado (PDE) e se integrando ao
Programa Nacional de Tecnologia Educacional (Prolnfo). Esse projeto trazia pontos

inovadores para a educagao, como: o uso do /aptop em um ambiente que permita a

10 Luiz Inacio Lula da Silva foi o 35° presidente do Brasil, exercendo o cargo de 2003 a 2010.
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imersdo em uma cultura digital; a mobilidade de uso do equipamento, dentro e fora da
escola; a conectividade por meio de redes sem fio justamente conectadas a internet;
e 0 uso pedagogico das diferentes midias colocadas a disposigdo no laptop
educacional (ECHALAR; PEIXOTO, 2017).

O projeto, até a sua implementagdo como programa, contou com um grupo de
trabalho denominado Grupo de Trabalho do Prouca (GTUCA), formado por membros
da Secretaria da Educacgao a Distancia do Ministério da Educagao (SEED/MEC) e por
assessores pedagogicos de distintas Instituicbes de Ensino Superior (IES). Esse
grupo deveria analisar e avaliar o projeto, e assim o fez: cumpriu o seu papel
produzindo relatorios que serviram como subsidios técnicos e pedagogicos que
nortearam as diretrizes e principios do Prouca (LIMA; SACHSIDA; CARVALHO,
2018).

Ainda em 2007, o projeto UCA iniciou sua implantagao por meio dos pré-pilotos,
inicialmente em cinco escolas consideradas um modelo pelo pais nos municipios de
Brasilia (DF), Palmas (TO), Pirai (RJ), Porto Alegre (RS) e Sao Paulo (SP), com o
objetivo de compreender os impactos e os resultados em curta escala para melhorias
posteriormente. Para essa fase, como participantes, 7.933 professores se envolveram
(ECHALAR; PEIXOTO, 2017). E importante ressaltar que as escolas tém as suas
estruturas diferentes, bem como experiéncias, administragéo, organizag¢ao curricular,
dentre outros aspectos. Provavelmente, elas tém em comum apenas o fato de serem
escolas publicas (BRASIL, 2008). O Quadro 4 mostra algumas caracteristicas das

escolas atendidas, inicialmente, pelo programa UCA.
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Estado Rio Grande Sao Paulo Rio (_1e Tocantins Distrito
do Sul Janeiro Federal
. . Ciep
Escola Luciana de Ernani Silva Rosa Dom Alano Centrg) de
Abreu Bruno M. Du Noday | E.F n® 1
Guedes
Rede Estadual Municipal Municipal | Municipal Municipal
Alunos 400 1.200 400 911 1.000
Professores 50 50 26 34 76
Turnos 3 4 2 3 3
Etapas EF e EJA EF e EJA EF EF e EJA EF e EJA
Laptops 275 275 400 400 400
recebidos
Data da .
atribuigo Margo/Agosto | Margco/Agosto | Agosto Agosto Maio
R |\ Sim Sim Sim Sim
Informatica
LEZZME 4 3.9 2.6 5 37
(Anos Iniciais)
IDEB 2005
(Anos Finais) A i . ol e

Fonte: BRASIL (2008).

Ao analisarmos o Quadro 4, verificamos que ha uma discrepancia em relagao
a distribuicdo dos computadores, ja que, nessa fase, ndo se considerou o total de
alunos inseridos em cada escola. Isso fica evidente no caso da Escola Luciana de
Abreu, do Rio Grande do Sul, com 400 alunos matriculados, em que 275 laptops foram
enderegados; na Escola Ernani Silva Bruno, de Sdo Paulo, com um numero maior de
alunos (1.200), 275 laptops também foram enderegados; na Escola Ciep Rosa
Guedes, do Rio de Janeiro, o programa conseguiu atender a todos os alunos,
considerando que o total de dispositivos entregues era 0 mesmo numero de alunos:
400, no total.

O governo realizou um leildo no final do ano de 2007, a fim de comprar 150 mil
laptops, porém a acao foi cancelada, pois o Ministério da Educagdo néo aceitou o
valor estipulado pela empresa vencedora, alegando que o preco estava alto demais
(GOMES; SILVA, 2012).

Os processos para as compras de computadores para o andamento do projeto
nao pareciam ser tao faceis. Em 2008, o governo abre uma licitagdo para a compra
de 150 mil computadores. Dessa forma, o MEC conseguiu comprar os computadores
por um preco mais baixo do que anteriormente, mas o leildo foi suspenso por

apresentar inconsisténcia no que tange a legalidade do edital.
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Em 2009, o Tribunal de Contas da Unido (TCU) revoga a medida cautelar que
suspendia o leildo para a compra das maquinas. Assim, o Ministério da Educacéao
conseguiu dar andamento ao processo apdés varias e longas situagdes de testes. O
TCU desclassificou a empresa ganhadora, inicialmente, pela oferta dos
computadores, convocando a segunda colocada no leildo; houve, enfim, a compra dos
150 mil laptops que foram distribuidos para 300 escolas brasileiras (GOMES; SILVA,
2012). Vemos, aqui, uma divergéncia nos tramites burocraticos e uma falta de clareza
nos documentos que implicou o andamento do projeto ainda na fase inicial. O uso do
computador para esse processo é de fundamental importancia, pois um programa que
leva em seu nome “Um Computador por Aluno” nao ofertar o equipamento,
obviamente, ndo atendera as expectativas e aos objetivos esperados. Sobre a compra

de equipamentos para o projeto, Echalar e Peixoto (2017, p. 398) relatam:

Além dos computadores portateis, deveriam ser adquiridos outros
equipamentos que permitiiam o acesso a internet. Esses
equipamentos deveriam garantir a conectividade e a mobilidade nos
espacos escolares (sala de aula, patio, laboratérios etc.), bem como
nas residéncias de estudantes e professores. O acesso a esses
laptops garantiria o inicio de um processo de inclusdo digital de
familiares e da comunidade em geral.

Para que se cumpra a proposta do projeto, é necessaria a compra de diversos
equipamentos, além do computador. Diante disso, ocorre o revezamento de compras
de materiais, sendo ora a compra de computadores, ora de equipamentos para
internet, o que torna o processo muito moroso.

Durante 2009, foram avaliados e consolidados os 5 experimentos. Os relatérios
apresentados se destinavam a evidenciar o contexto escolar no que tange a
infraestrutura e a gestao escolar. Os resultados dos relatérios do GTUCA apontaram
para problemas de infraestrutura, relacionados, principalmente, a pontos de rede
elétrica e acesso a internet (LIMA; SACHSIDA; CARVALHO, 2018). Diante dos
resultados apontados, em dezembro ainda de 2009, o governo langou a Medida
Provisoria n°® 472, que criou, institucionalmente, o Programa “Um Computador por
Aluno” (PROUCA).

Resende e Zoghbi (2018) relatam que o programa nao se limitou apenas a
distribuir computadores, mas também houve a preocupacéo quanto a capacitacéo dos
professores, ofertando, juntamente com a distribuicdo dos computadores,
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treinamentos de 150 a 180 horas aos docentes das escolas contempladas. Outra
caracteristica do programa era a possibilidade de os alunos levarem os computadores
para casa. Apesar da orientagao oficial de deixar nas entrelinhas a possibilidade de
levarem, caberia as escolas e as Secretarias de Educacgédo permitirem ou ndo o
deslocamento desses dispositivos (REZENDE; ZOGHBI, 2018).

Na Lei n° 12.249, em seu Artigo 7°, apresentam-se os objetivos do programa;

sdo eles:

[...] promover a inclusdo digital nas escolas das redes publicas, de
ensino federal, estadual, distrital, municipal ou nas escolas sem fins
lucrativos de atendimento a pessoas com deficiéncia, mediante a
aquisicdo e a utilizagao de solugdes de informatica, constituidas de
equipamentos de informatica, de programas de computador (software)
neles instalados e de suporte e assisténcia técnica necessarios ao seu
funcionamento (BRASIL, 2010, n.p).

Ou seja, introduzir o aluno quanto ao uso de computadores e equipamentos
tecnolégicos, atendendo a diferentes niveis educacionais e ndo apenas promover
instrugdes para o uso, mas dar o suporte necessario para que, de fato, esses alunos
possam estar inclusos durante as suas formacoes.

Por meio de decretos, em especial o Decreto n°® 7.243, de 26 de julho de 2010,
os estados e os municipios puderam adquirir computadores de empresa selecionada
por edital, por meio de financiamentos junto ao Banco Nacional de Desenvolvimentos
Econdémico Social (BNDES) e por uma série de incentivos fiscais (LIMA; SACHSIDA,;
CARVALHO, 2018).

Nessa fase, foi fornecido cerca de 150 mil laptops educacionais do
modelo Classmate PC7 para alunos e professores de todas as
Unidades da Federacao (UFs) do pais. Esses laptops tiveram custo de
aproximadamente R$ 550,00 cada (UCA, 2013) e tiveram custo totall
de aproximadamente R$ 82 milhdes (LIMA; SACHSIDA; CARVALHO,
2018, p. 12).

Para essa fase, as escolhas das escolas que receberiam os laptops ficariam
por conta das Secretarias de Educacao, Estadual e Municipal, abarcando 5 critérios
nacionais para o programa: numeros em torno de 500 alunos e professores; a
estrutura das escolas que contenham energia elétrica para recarregar os laptops e
armarios para guarda-los; as localizagbes das escolas preferencialmente proximas

aos nucleos de tecnologia; assinatura de termos para adesao e anuéncia do corpo
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docente (BRASIL, 2013). Os computadores foram entregues em diferentes partes do

pais, conforme mostra a Figura 2.

Figura 2 — Distribuicdo de computadores pelo Brasil

.1

(0,0]

Fonte: Zoghbi e Rezende (2018, p. 5).

A Figura 2 apresenta, por meio dos pontos demarcados em lilas, as regides que
receberam os laptops durante a realizagdo do programa. Fica evidente que todos os
estados foram contemplados com o recebimento de computadores, visto que os
pontos lilas estdo presentes em todos, porém, para que a ferramenta alcancasse todo
O pais, precisaria de um maior numero de computadores, visto que o total de alunos
naquele periodo era de 150 mil em todo o Brasil; as regides em azul representam o
espaco em que nado houve o recebimento dos dispositivos, sendo superior as
demarcacgdes em lilas.

Zoghbi e Rezende (2018, p. 5) esclarecem que nado houve um encerramento
oficial do programa, mas, sim, o que os autores chamam de descontinuidade silente,
pois nao houve uma manifestagdo do governo e “ndo parece existir mais qualquer
forma de auxilio — financeiro, técnico ou de qualquer outra forma — para escolas do

programa”. O portal do programa que apresentava as metas e trazia as informacgdes



73

a respeito do andamento do programa, de acordo com os autores supracitados, foi
retirado do ar em 2015, sem nenhuma comunicagao oficial. Contudo, o site ndo era
atualizado desde 2010, o que indica que o programa ja estava abandonado desde
essa época.

Na perspectiva de Andriola e Gomes (2017), o programa, na dimenséo do UCA,
implicaria uma ressignificagdo das escolas, pois as instituicdes contempladas
necessitavam de melhorias fisicas quanto ao espago e mobiliario, sobretudo uma
melhoria em relagcao a conexao da internet: “por outro lado, programas dessa natureza
criam uma expectativa de transformacgdes na cultura de produg¢ao e apropriagao de
saberes” (ANDRIOLA; GOMES, 2017, p. 270).

Diante de tudo isso, vemos que a distribuicdo de computadores e a formacgéao
de professores sdo fundamentais, uma vez que “pensar nos recursos tecnologicos
integrados a novas técnicas educacionais quando usados de maneira colaborativa e
interdisciplinar, estimulam a agédo pedagdgica e a qualificagdo continua do processo
ensino-aprendizagem” (MACHADO; SANTINELLO, 2014, p. 4), porém sao apenas 0s
primeiros passos. Existem outros agravantes a serem considerados para que os
objetivos sejam alcangados, em especial, a infraestrutura das escolas que recebem
os laptops, pois de nada adianta os equipamentos estarem presentes nas escolas se
estas ndo ofertam as minimas condicbes de uso, por exemplo, uma internet que

sustente uma rede para uso tanto dos docentes quanto dos discentes.
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4 ESTADO DO CONHECIMENTO DOS PERIODICOS DA CAPES PUBLICADOS NO
PERIODO ENTRE 2011-2021

Nesta secdo, apresentamos a metodologia utilizada para o desenvolvimento
desta dissertagédo e o caminho percorrido para a definicdo dos artigos selecionados e
analisados para a realizacdo da pesquisa que propomos sobre o processo de
informatizacdo na educacéo.

Optamos por esse caminho, pois € o momento de investigar as produgdes
académicas sobre a informatizagdo nas escolas e o que o mapeamento pode nos
revelar, por meio dos descritores, como a informatizacdo vem sendo abordada no
contexto escolar, apos evidenciarmos, nas seg¢des anteriores, de que modo o pais
desenvolveu as politicas de informatizagdo ao longo dos anos e mostrar alguns
programas de informatizagcdo. Nesse sentido, decidimos considerar as publicagdes de
artigos em perioddicos publicados no periodo que compreende 2011 até 2021,

utilizando, como base de dados, os periddicos da CAPES™.

4.1 O ESTADO DO CONHECIMENTO: QUESTOES METODOLOGICAS

A pesquisa, de modo geral, € direcionada a solucionar um problema, tendo
como intuito investigar, averiguar a realidade de tal tema, para que seja elaborado um
conhecimento, a fim de auxiliar na compreensao e nortear as agdes a serem seguidas.

Dessa forma, o “estado da arte” ou “estado do conhecimento” sao
denominagdes para o levantamento sistematico sobre algum conhecimento, de modo
a ser produzido em algum periodo diante de um tema abrangente. A pesquisa,
partindo desse pressuposto, direciona os pesquisadores para o objetivo de olhar para
tras e rever o que ja foi produzido por um determinado assunto, além de trazer
recentes descobertas por meio de novas pesquisas, ao favorecer a sistematizacao, a
organizacdo e 0s acessos as producgdes cientificas e a democratizagdo do
conhecimento (SILVA; SOUZA; VASCONCELQOS, 2020). Contudo, as duas pesquisas
tém sido utilizadas no Brasil como sinbnimos, porém ha controversas em relagao a

isso. Soares e Maciel (2000) afirmam que o estado do conhecimento perpassa por

1 Site de busca da CAPES utilizado como base para a pesquisa dos artigos analisados:

https://www-periodicos-capes-gov-br.ezl.periodicos.capes.gov.br/index.php/buscador-primo.html.
Disponivel em: 24 abr. 2022.


https://www-periodicos-capes-gov-br.ezl.periodicos.capes.gov.br/index.php/buscador-primo.html

75

uma metodologia mais restrita, cujos estudos sado pautados em apenas um setor das
publicagdes no qual atende um determinado tema. Ferreira (2002) relata que o estado
da arte vai além do mapeamento das produgdes cientificas em diferentes campos do
conhecimento. Essa metodologia tem o intuito de compreender como ocorrem as
producdes no que tange as dissertacdes, teses, publicacbes em revistas, anais de
congressos e seminarios, de maneira inventariante e descritiva.

As pesquisas, nessas metodologias, proporcionam um alcance mais amplo ao
tema a ser investigado, pois permitem que ndo se restrinjam apenas a um espago
geografico, por exemplo, ja que a busca pode ocorrer em produgdes cientificas de
todo o pais.

Os estudos pautados no estado do conhecimento permitem identificar,
registrar, categorizar, a fim de fazer uma reflexao e sintese sobre a producéo cientifica
de uma determinada area, em um determinado espacgo de tempo, utilizando, para os
estudos, producdes cientificas, periddicos, teses, dissertacdes e livros sobre uma
tematica especifica. Destarte, considera-se que “a construgdo de uma producéo
cientifica, esta relacionada nao apenas ao pesquisador que a produz, mas considera-
se as influéncias da instituicdo na qual se insere, sobretudo o pais que vive e suas
relagbes com a perspectiva de mundo” (MOROSINI; FERNANDES, 2018, p. 154-155).

A producgao esta inserida no campo cientifico e em suas regras constitutivas,
conforme a pratica na disciplina constréi o estado de conhecimento de uma tese ou
dissertacdo. Morosini e Fernandes (2018, p. 155) mostram a estrutura das fases

metodoldgicas do estado do conhecimento de formas especificas. Vejamos:

* Anadlise de textos sobre producdo cientifica, seus principios,
politicas e condicionantes, na perspectiva nacional e internacional;

* Identificacdo da tematica da tese ou da dissertagdo, com
clarificagado da pergunta de partida, e das palavras-chave ligada ao
tema;

» Leitura e discussao sobre producéo cientifica no plano teérico e no
empirico (teses, dissertacgoes, livros, congressos);

+ Identificacdo de fontes e constituicdo do corpus de analise.

O “estado do conhecimento”, considerando-se seus objetivos, ndo deve
apresentar um fim, pois o perfil que a pesquisa traz é a construgéo ao longo do tempo,
mostrando caminhos que possibilitem a ampliagao do estudo. Como explica Soares
(2000), diante da identificacao, caracterizagao e analise do estado do conhecimento

sobre um tema, é fundamental a sua continuidade ao longo dos anos.
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Portanto, é significantemente importante compreender o processo de
informatizag&o nas escolas, bem como as possibilidades que os recursos tecnolégicos
apresentam nas praticas escolares, em diferentes regides, estados, cidades. Assim,
expor os fatores constituintes da informatizagdo, com base na sua trajetéria historica,
possibilita compreender como informatizacdo vem se apresentado no contexto escolar
como pratica educativa nos ultimos anos.

Ao ter em vista que a pesquisa apresenta como base uma analise de artigos
produzidos acerca da tematica, definimos como melhor caminho a percorrer a
realizacdo da construcdo de um “estado do conhecimento”, sustentando a
metodologia adotada, que permitiu a selegdo de dados para a pesquisa, de modo a
abranger os artigos publicados no portal da CAPES, especificamente no periodo que
compreende 2011 a 2021. Esse recorte leva em consideragao que a pesquisa € por
amostragem. Cumpre ressaltar, ademais, que se torna inviavel a analise de todos os
periodicos publicados, uma vez que o objetivo proposto para este estudo é verificar
como a tecnologia vem se apresentando no contexto escolar no periodo de 2011 a
2021.

4.2 CAMINHOS PERCORRIDOS PARA A CONSTRUCAO DO ESTADO DO
CONHECIMENTO

O intuito do mapeamento & construir um estado do conhecimento sobre o
processo de informatizacdo na educagao. A partir disso, foi adotado como
metodologia, para a selecdo dos dados a pesquisa, 0 mapeamento dos artigos
publicados no portal de periédicos da CAPES, com foco nas edigdes que contemplam
os ultimos 10 anos, ou seja, o periodo de 2011 a 2021, por considerarmos que esse
recorte reflete os resultados das politicas dos ultimos anos.

Na primeira etapa da pesquisa, realizamos a busca dos artigos publicados entre
o periodo ja aventado no portal de periédicos da CAPES. A selecao dos artigos se fez
pela apresentagao do descritor “informatica na escola” em seus respectivos titulos,
com data de publicagdo nos ultimos 10 anos; o tipo de material foi artigo, e o idioma
foi em portugués. Houve a tentativa de outros descritores, porém nao se atingiu o
resultado esperado. Diante das informagdes, o banco acusou 39 artigos
correspondentes em diferentes revistas. Para a sele¢do, consideramos artigos
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publicados entre os anos de 2011 a 2021, escritos na Lingua Portuguesa, e que
apresentassem, em seus estudos, o uso da informatizagado na escola.

Para a segunda etapa, ocorreu a sistematizacédo das informacgdes e a listagem
delas em uma tabela, para que visualizassemos, de maneira mais sistematizada,
como o tema informatica na escola se apresentava. Dessa forma, realizamos, com
mais clareza, uma analise dos titulos, a fim de compreender se os artigos contemplam
o tema para a pesquisa. Diante desse processo, 13 artigos foram desconsiderados,
pois 6 deles apresentavam titulos repetidos, 1 ndo correspondia ao periodo do recorte
temporal, com data de publicacdo no ano de 2008, 6 artigos ndo contemplavam a
tematica estudada, ja que seus estudos eram voltados ao ensino superior e
experiéncias de projetos fora do ambiente escolar. Assim, restaram 26 artigos para
analise. No Quadro 5, listamos os titulos excluidos por ndo atenderem aos requisitos

para analise.

Quadro 5 — Artigos em duplicidade, fora do recorte temporal e que ndo atendem a tematica

da pesquisa
TITULO AUTORES SITUAGCAO ANO
Educom, Eureka e Génese: projetos Moraes. Raauel de
pioneiros de informatica nas escolas o8, ~ag Duplicado 2014
e _ Almeida.
publicas brasileiras
A realidade da informatica na educagao em
escola pl_JbIlca estadual dg regiao Ca_mp_os Junior, Duplicado 2011
metropolitana de Belo Horizonte — um Dejanir.
estudo de caso
A robotica na escola como postura Peralta, Deise
pedagdgica interdisciplinar: o futuro chegou | Aparecida; Guimaraes, | Duplicado 2018
para a Educacgdo Basica? Eduardo Cortez.
O Aluno Monitor da Sala de Informatica Azenha, Eunice
como estratégia para o uso pedagoégico das | Pereira; Rocha, Karla Duplicado 2020
TIC nas Escolas Municipais de Santa Maria | Marques da.
O uso da informatica e o ensino de Pereira, Franz Fora do recorde
matematica nas escolas da rede publica Kreuther; Gongalves, 2008
) : temporal (2008)
estadual em Belém Tadeu Oliver.
Escola e mudanga social: recém-licenciados
na area de informatica em instituicdes de . : Nao atende a
: ; : X José Carlos Morais. " 2012
ensino superior localizadas na area tematica
metropolitana do Porto
Informatica Educacional: uma Analise sobre Da Sl_lva_, Jose Airton
e L Ferreira; Rocha,
sua Difusdo em Escolas Municipais do . o .
; ; . Camila Martinelli; Duplicado 2016
Ensino Fundamental | em Guaratingueta — .
Gongalves, Jozeli Mara
SP A
Da Silva.
Impacto das atividades esportivas Sl DErEmme [HEeless
; i . L da; Coura, Maritza N&o atende a
informética e musica sobre a vida de alunos ) " 2012
~ : Alves de Souza; tematica
de escola com educacao em tempo integral . :
Nébrega, Roberto;
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Moraes, José
Fernando Vila Nova de;
Campbell, Carmen
Silvia Grubert.

A informatica em questado no ensino a

Souza, Antonio Artur
de; Moreira, Douglas

Nao atende a

Ensino de Computagéo na Escola Publica

Marlo.

tematica

distancia: o caso do curso “Educacéo e Rafael; Xavier, Daniele tematica 2011
Saude na Escola” (ESE) Oliveira; Soares,
Alexandre Gomes.
Cruz, Nathalia Santos
da; Soares, Danielle
Karen Socorro;
A competéncia técnica em informatica de Bernardes, Andrea; N&o atende a 2011
alunos de enfermagem Gabriel, Carmen Silvia; | tematica
Pereira, Marta
Cristiane Alves; Evora,
Yolanda Dora Martinez.
Liliane Maria Teixeira
Reflexdes sobre implementagao e uso de Lima de Carvalho; Dublicado 2012
laboratérios de informatica na escola publica | Carlos Eduardo P
Ferreira Monteiro.
Silva, Daianne Pedrosa
da; Coura, Maritza
Impacto das atividades esportivas, Alves de Souza; NZo atende
informatica e musica sobre a vida de alunos | Noébrega, Roberto; " 2012
~ . . tematica
de escola com educacao em tempo integral | Moraes, José
Fernando Vila Nova de;
Campbell.
Experiéncia na Coordenagéo de Area do Morais, Pauleany N&o atende a
PIBID da Licenciatura em Informatica: Simodes de; Souza, 2021

Fonte: Elaborado pelo autor (2021).

Quanto as etapas seguintes, apos a triagem das publicagbes, restaram 26

artigos. Assim, durante a sua selegéo por meio do descritor “informatica na escola”,

os resultados ndo necessariamente apresentam as palavras na ordem da pesquisa,

mas, de alguma forma, as palavras “informatica” e “escola” aparecem no titulo. Para

tanto, foi necessaria a leitura dos resumos, para compreendermos se, de fato, os

textos faziam mencao ao tema. Dessa forma, no Quadro 6, estdo relacionados os

trabalhos publicados nos periddicos da CAPES, por

ano de publicagao

correspondente aos ultimos 10 anos no periodo de 2011 a 2021, com os respectivos

titulos, autores, indicativos de qualidade (Qualis) e revista de publicagao.
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N° ANO TITULO AUTORES QUALIS REVISTA
A realidade da informatica na educagao em
1 2011 escola publica estadual da regiao Campos Junior. Deianir B1 Revista da Universidade Vale do Rio
metropolitana de Belo Horizonte — um estudo P » Dejanir. Verde
de caso
Reflexdes sobre implementagao e uso de o7 G, TR [ERIERH
2 2012 - ; iy o Ferreira; Carvalho, Liliane Maria A2 Roteiro
laboratérios de informatica na escola publica e X
Teixeira Lima de.
A informatica educativa como suporte no
processo de aprendizagem dos estudantes de | Josias Pereira de Souza; Albina L
g Az uma escola do ensino fundamental de Sinop- Pereira de Pinho Silva. E2 SENES [FEREEEEees
MT
Arantes, Flavia Linhalis; Amiel,
Laptops Educacionais em Escolas Publicas: Tel; De Miranda, Leonardo Revista brasileira de informatica na
4 2012 | Primeiros Resultados de uma Abordagem Cunha; Martins, Maria Cecilia; B3 ~
Y : o educagao
Sdcio-técnica Baranauskas, Maria Cecilia
Calani.
5 2013 | Dominio e cultura informatica na escola Cambraia, Adao Caron. B1 Revistas Linhas
O uso da informatica na escola motiva os 28 BRI, BRI SEE
6 2014 Antunes, Denise Dalpiaz; B3 Revista Competéncia
adolescentes a aprender? ,
Bernardi, Jussara.
7 2014 [IEEEEIEEREEEE R \Moracs, Raquel de Almeida. A3 Eccos (S0 Paulo, Brazil)
de informatica nas escolas publicas brasileiras
O uso do laboratério escolar de informatica
(LEI) e das Tecnologias da Informacao e Carvalho, Antonio Daniel Alves;
8 2014 | Comunicagao (TICs) no cotidiano escolar: o Carvalho, Marcelle Helena Silva B4 Revista EDaPECI,
caso do 1° Ano da Escola de Ensino Médio de.
Monsenhor Aguiar em Tiangua-CE
Relosites [PRekpegien © Curielio ¢ [Ensine D'Abreu, Jodo Vilhete Viegas; Revista brasileira de informatica na
9 2015 | Fundamental: Atuagdo em uma Escola . 9as, B3 ~
.. . Bastos, Bruno Leal. educacéao
Municipal do Projeto UCA
Uso dos Laboratorios de Informatica em Nobre, Ricardo Holanda; De Revista brasileira de informatica na
10 2015 | Escolas do Ensino Médio e Fundamental no Sousa, José Alex; Nobre, Cibelli B3 ~
: . . educacao
Interior Nordestino De Sa Pinheiro.
O papel da gestéo no incentivo a utilizagdo do RS el 6l Ao el
11 2016 pap g ¢ Rosas de Souza, Adaize. B3 Inclusién, Logopedia, Sociedad y

laboratoério de informatica na escola

Multiculturalidad
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Informatica Educacional: uma Analise sobre

Da Silva, José Airton Ferreira;

12 2016 | sua Difusdo em Escolas Municipais do Ensino | Rocha, Camila Martinelli; C Revista Eletrénica Teccen
Fundamental | em Guaratingueta-SP Gongalves, Jozeli Mara Da Silva.
Gestédo Pedagogica de Recursos
13 2016 e eI E: um FEEHD 60 TR Ef Neto, Mariano Castro. B2 Informatica na educacao: teoria & pratica
uma escola de ensino fundamental no
municipio de Mamanguape/PB, Brasil
Apropriagoes Tecnolégicas e Uso de
14 2017 Lo o .In.form,a’Flca pels)s _Profeslso[es Carvalho, Nerivaldo Braz de. B3 ID on line. Revista de psicologia
na Escola Municipal Erico Verissimo, Simdes-
Pl
As influéncias da internet em uma escola Revista Internacional de Abovo a la
publica no municipio de Matriz de Gomes de Barros, Ana Lucia; e . POy
15 2017 o - . B3 Inclusién, Logopedia, Sociedad y
Camaragibe: o uso do laboratério de Gomes de Barros, Vera Lucia. . !
: e o Multiculturalidad
informatica nas escolas publicas
Bezerra, Hanna Priscila Alves;
A informatica e o ensino de geociéncias: Firmino, Andressa Raiane de
16 2017 | estudo de caso em uma escola privada na Souza; Barbosa, Jane Rangel A1 Geosaberes
zona oeste do Rio de Janeiro Alves; Rodrigues, Ana Paula de
Castro.
Laboratério de informatica: um “novo” desafio Revista | ional de A I
ara a educagao na Escola Municipal Dona . ewst_a} nternaC|on_a € Apoyo ala
17 2017 | Pare X : : Gomes da Rocha, Valdemir. B3 Inclusion, Logopedia, Sociedad y
Sofia de Gées Monteiro Matriz de . !
: : Multiculturalidad
Camaragibe, Alagoas, Brasil
Damasceno, Adriana Carla;
Descrevendo o uso dos computadores nas Lopes, Mayrlla; Andrade, Rafael; Revista brasileira de informatica
18 2017 o , p . ) ; B3 =
escolas publicas da Paraiba Nébrega, Silvana; Almeida, na educacao
Israel.
A infraestrutura dos laboratérios de informatica - . )
o . Hyppdlito Junior, Helton Tavares; o . .
€ a viabilidade com softwares educativos S ; Revista iberoamericana de tecnologia en
19 2017 ; e Figueira-Sampaio, Aleandra da A4 . e 2
gratuitos de matematica: survey em escolas Silva educacion y educacion en tecnologia
publicas )
A extensao universitaria como processo de
inclusao digital e social: Projeto de Andrade. Tiago: Cruz. Beatriz:
20 2017 | Alfabetizagdo em Informatica (PAIl) aplicado » 11890, ’ ’ B2 Revista em extensao

aos alunos da Escola Estadual Esperidiao
Marques, Caceres, Mato Grosso

Nogueira, Gislaine.




81

Informatica na escola: estudo de caso para as

Rossi, Leila Lisiane; Corso, Jean
Carlo; Nachtigall, Gilson Ribeiro;

Revista de Gestao e Avaliagao

21| 2018 | oscolas publicas estaduais de Videira/SC Rosa, Angela Maria Crotti da: s Educacional
Senko, Luiz Gustavo Moro.

A robética na escola como postura . S . _ . "

29 2018 | pedagégica interdisciplinar: o futuro chegou Peljalta,NDelse Aparecida; B3 ReV|sta~braS|Ie|ra de informatica na
NP Guimaraes, Eduardo Cortez. educacéao

para a Educacgdo Basica?

Ensino, escola e novas tecnologias: Polyphonia (Universidade Federal de
23 2019 | pensamento humano e questdes politicas Porfirio Neto, Francisco José. A2 Goias. Centro de Ensino e Pesquisa

emergentes na era da informatica Aplicada a Educagéao)

O uso do laboratério de informatica no ensino Ruas, Isak Paulo de Andrade; Revista Brasileira de Ensino de Ciéncias e
24 2020 e L . . A3 "

de Matematica nas escolas de Januaria Macédo, Josué Antunes de. Matematica,

O Aluno Monitor da Sala de Informatica como Azenha. Eunice Pereira: Rocha
25 2020 | estratégia para o uso pedagdgico das TIC nas ’ ’ ’ A2 Educacao (UFSM)

L : Karla Marques da.

Escolas Municipais de Santa Maria

Dentre ta_ntos camlnho's,luma escolha:‘das Braga, Eduardo dos Santos de

Tecnologias da Informatica na escola as Oliveira: Fraaa. Vinicius Munhoz:
26 2021 | Performances Matematicas Digitais — » 'raga, " | A3 Research, Society and Development

Trajetdria por programas governamentais
brasileiros e projetos de pesquisa

Pereira, Marcus Vinicius; Rbgas,
Giselle.

Fonte: Elaborado pelo autor (2021).
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4.3 INFORMATIZAGCAO NA EDUCACAO: ANALISE DOS ARTIGOS PUBLICADOS
NO PERIODO DE 2011-2021

Esta subsecao tem por objetivo apresentar a analise dos artigos selecionados,
que foram publicados em peridédicos da CAPES entre os anos de 2011 a 2021. A
intencao é verificarmos como tem sido a produg¢ao académica sobre a informatizagao
nas escolas e o que o mapeamento pode revelar, por meio dos descritores, de que
modo a informatizagdo vem sendo abordada no contexto escolar. Para cumprir essa
tarefa, fez-se necessaria uma analise acerca de cada artigo selecionado a partir dos
textos identificados, considerando as caracteristicas de cada um.

Ao analisarmos o periodo de publicagbes dentro do recorte temporal
estabelecido, vemos que essa € uma tematica pouco discutida, pois podemos observar

um numero baixo de publicacbes anuais, conforme ¢é verificavel no Grafico 1.

Grafico 1 — Numeros de artigos publicados no periodo de 2011 a 2021

Numero de artigos publicados por ano

w

N

=

2011 2012 2013 2014 2015 2016 201% NG edaarteyso- 2021

o

Fonte: Elaborado pelo autor (2021).

De acordo com os dados destacados no Grafico 1, os anos que evidenciam
menos publicagdes sdo: 2011, 2013, 2019 e 2021, que, somados, resultam em 4
artigos, apresentando um por cada ano. Ademais, 0 ano em que mais se publicou
sobre a tematica foi 2017; para este, encontramos 7 artigos, porém, apos 2018, ha
uma queda nas publicagdes, ficando 2019 com apenas 1 artigo publicado; em 2020,
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somam 2 e, novamente, o numero de publicacdo reduziu, finalizando-se, em 2021,
com apenas 1 publicacdo, o que vai de encontro aos dados do Boletim Anual OCTI
(PANORAMA, 2021), no qual mostra que, em 2020, a producao brasileira de artigos
cresceu 32,2% e em relagdo aos ultimos seis anos, ou seja, desde 2015.

Dessa forma, ha um déficit na pesquisa quanto a area da educacéio: “as areas
com o maior indice de impacto, segundo o estudo, sdo as de Humanidades e Ciéncias

Sociais Aplicadas — justamente as mais criticadas e consideradas de menor

relevancia pelo governo federal” (ESCOBAR, 2019, p. 1).

Quadro 7 — Organizagao dos artigos por nimeros

N° TiTULOS

1 A realidade da informatica na educagdo em escola publica estadual da regido metropolitana de belo
horizonte — um estudo de caso

2 Reflexdes sobre implementagéo e uso de laboratérios de informatica na escola publica

3 A informatica educativa como suporte no processo de aprendizagem dos estudantes de uma escola
do ensino fundamental de Sinop-MT

4 Laptops Educacionais em Escolas Publicas: Primeiros Resultados de uma Abordagem Sécio-técnica

5 Dominio e cultura informatica na escola

6 O uso da informatica e o ensino de matematica nas escolas da rede publica estadual em Belém

7 Educom, Eureka e Génese:projetos pioneiros de informatica nas escolas publicas brasileiras
O uso do laboratério escolar de informatica (LEI) e das Tecnologias da Informagao e Comunicagao

8 (TICs) no cotidiano escolar: o caso do 1° Ano da Escola de Ensino Médio Monsenhor Aguiar em
Tiangua-CE

9 Robdtica Pedagdgica e Curriculo do Ensino Fundamental: Atuagdo em uma Escola Municipal do
Projeto UCA

10 Uso dos Laboratérios de Informatica em Escolas do Ensino Médio e Fundamental no Interior
Nordestino

11 | O papel da gestdo no incentivo a utilizagdo do laboratério de informatica na escola

12 Informatica Educacional: uma Analise sobre sua Difusdo em Escolas Municipais do Ensino
Fundamental | em Guaratingueta-SP

13 Gestao Pedagogica de Recursos Multifuncionais: um relato de experiéncia em uma escola de ensino
fundamental no municipio de Mamanguape/PB, Brasil

14 Apropriagdes Tecnologicas e Uso de Laboratorio de Informatica pelos Professores na Escola
Municipal Erico Verissimo, Simdes-PlI

15 As influéncias da internet em uma escola publica no municipio de Matriz de Camaragibe: o uso do
laboratdrio de informatica nas escolas publicas

16 A informatica e o ensino de geociéncias: estudo de caso em uma escola privada na zona oeste do
Rio de Janeiro

17 Laboratério de informatica: um “novo” desafio para a educagao na Escola Municipal Dona Sofia de
Godes Monteiro Matriz de Camaragibe, Alagoas, Brasil

18 | Descrevendo o uso dos computadores nas escolas publicas da Paraiba

19 A infraestrutura dos laboratérios de informatica e a viabilidade com softwares educativos gratuitos de
matematica: survey em escolas publicas
A extensao universitaria como processo de inclusao digital e social: Projeto de Alfabetizagcdo em

20 | Informatica (PAI) aplicado aos alunos da Escola Estadual Esperidido Marques, Caceres, Mato
Grosso

21 Informatica na escola: estudo de caso para as escolas publicas estaduais de Videira/SC

29 g ’ro_bét;ca na escola como postura pedagdgica interdisciplinar: o futuro chegou para a Educagéo

asica?

23 Ensino, escola e novas tecnologias: pensamento humano e questdes politicas emergentes na era da

informatica
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24 | O uso do laboratorio de informatica no ensino de Matematica nas escolas de Januaria

O Aluno Monitor da Sala de Informatica como estratégia para o uso pedagégico das TIC nas Escolas
25 | Municipais de Santa Maria

26 Dentre tantos caminhos, uma escolha: das Tecnologias da Informatica na escola as Performances
Matematicas Digitais — Trajetéria por programas governamentais brasileiros e projetos de pesquisa

Fonte: Elaborado pelo autor (2021).

ApoOs realizarmos a leitura dos artigos selecionados e identificarmos as
caracteristicas semelhantes entre eles, temos por intuito categorizar os 26 artigos

mapeados, diante de trés tematicas centrais apresentadas a seguir.

4.4 CATEGORIA: INFRAESTRUTURA PARA O USO DAS TECNOLOGIAS.

A primeira categoria, intitulada ‘Infraestrutura para o uso das tecnologias’, &
composta por dez artigos identificados pelos numeros 1, 2, 10, 11, 14, 15, 17, 18, 19
e 24. Esses artigos apresentam o contexto dos ambientes de informatica, bem como
as condi¢cdes que se apresentam para atender aos estudantes a uma pratica
educativa.

Ao seguir pela ordem cronoldgica, dentre os artigos que compdem a pesquisa,
iniciamos com o artigo 1, de autoria de Dejanir José Campos Junior, o qual tem por
objetivo investigar, discutir e refletir acerca da introdugéo da informatica na educacéo
e, mais especificamente, investigar a utilizagado do laboratério de informatica em uma
escola da rede publica estadual de Minas Gerais. O trabalho parte de uma pesquisa
por meio de um questionario aplicado aos professores e pedagogos da escola citada.
Houve, também, entrevistas informais, a fim de detectar como os professores
interagem frente as tecnologias. O intuito é tracar um perfil de alunos, professores e
laboratorios que estéo lotados; esses laboratorios fazem parte do programa Prolnfo.

O autor parte do pressuposto de que as escolas nao estdo utilizando os
laboratérios de forma adequada, ou seja, esses espagos se tornam um mero
passatempo, com aulas que ndo agregam ao ensino: “[...] laboratério de informatica é
tratado como o “espago morto” da escola, o lugar onde estdo entulhados os
computadores, que em grande parte nem funcionam” (CAMPOS JUNIOR, 2011, p.
174). O texto também refor¢ca a importancia do uso do computador como recurso
didatico, pois o reconhece como um instrumento facilitador no processo de ensino e

aprendizagem. Conforme explica Campos Junior (2011, p. 182):
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Tem sido notdria a revolu¢do causada pelos computadores integrados
a educacdo, uma vez que vem se destacando pela possibilidade de se
ensinar utilizando esse recurso como instrumento de promover uma
melhor interacdo, mediante trocas de informacdes.

A evolugao do computador possibilita novas maneiras de aprendizagem, mas
a grande discussao € sobre a utilizacdo da ferramenta de modo assertivo, pois 0 uso
€ apenas para aulas de digitagcdo ou uma mera pesquisa sem uma fundamentacgao.
Dessa forma, nao ocorre o bom uso da ferramenta.

O autor lista, também, algumas possibilidades do uso do computador, por
exemplo, e-mails, bate-papo (chat) para trocas on-line, elaboracdo de lista de
discussdes em grupos, aprendizagem por meio de jogos interativos, dentre outros,
destacando a aplicagdo desses recursos, sempre acompanhado por um mediador.

Diante dos resultados obtidos em sua pesquisa, o autor conclui que a
introdugéo da informatica na escola merece muita atengdo do governo, da escola e
dos professores, pois, inicialmente, existe a preocupacgao de implantar as maquinas
no ambiente escolar, deixando em segundo plano a formacgao dos profissionais para
lidarem com as tecnologias. Ainda como resultado das entrevistas com os
professores, eles entendem a necessidade e acreditam que o computador pode, sim,
fazer parte das praticas escolares, porém afirmam ter pouca familiaridade com as
ferramentas.

Ao prosseguir com a analise, passamos para o artigo 2, que tem como autores
Liliane Maria Teixeira Lima de Carvalho e Carlos Eduardo Ferreira Monteiro. O
objetivo consistiu em analisar as condi¢des de infraestrutura e uso de laboratérios de
informatica de escolas publicas situadas em cinco municipios da regiao metropolitana
de Recife-PE. A metodologia se deu por meio de visitas as escolas, em que os autores
fotografaram os espagos dos laboratorios e mantiveram contato com gestores
escolares — na auséncia deles, com coordenadores pedagodgicos, funcionarios
técnico-administrativos ou com os monitores e responsaveis pelos laboratérios. O
texto realiza, também, um embate com o Prolnfo, as politicas publicas para a insergcao
de computadores nas escolas.

Apds uma longa discussao acerca das atribui¢des do Prolnfo como politica de
informatizacdo, sao apresentados dados para o desdobramento do programa na
cidade de Recife. Esses dados percorrem os anos de 2007 a 2010, apresentando os
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numeros de computadores ofertados nesse periodo. Ademais, os dados foram
levantados pelo Sistema de Gestao Tecnoldgica (SIGETEC) do MEC (BRASIL, 2010).

Todas as escolas visitadas permitiram e autorizaram o acesso dos autores para
a conclusdo de seus relatos, como informam Carvalho e Monteiro (2012,
p. 353):

No contato com as escolas utilizamos um questionario constituido por
trés eixos de perguntas: dados de identificagdo da escola;
infraestrutura dos laboratérios de informatica e rotina de uso dos
laboratérios no cotidiano escolar. Além do questionario, fotografou-se
0 espago do laboratério com o consentimento dos responsaveis pela
escola.

Importante ressaltar que a pesquisa teve o consentimento dos gestores das
escolas, o que tornou o processo mais facil para as analises dos referidos autores.
Para a aplicagdo dos questionarios, as escolas, em sua maioria, nao apresentavam
um responsavel pelo laboratério; dessa forma, isso ficou a cargo de os gestores
responderem.

Diante das analises, os autores constataram que, dentre as escolas visitadas,
a maioria apresentava laboratérios de informatica que somam 57% no total; o
problema é que, desse percentual, 19% estavam sem o funcionamento da internet. As
condicbes de iluminacdo estavam de acordo com o que a cartiiha do Proinfo
apresenta. Nesses espacgos, existem outros programas em paralelo ao uso dos alunos
que frequentam as escolas, como: “Jovem Empreendedor, com funcionamento no
turno noturno; Qualifica PE; Robdtica; Inclusao Digital, a partir de aulas de informatica;
Projetos de Linguagem e cursos de Excel; esse ultimo destinado a funcionarios
técnico-administrativos” (CARVALHO; MONTEIRO, 2012, p. 354).

Outro ponto de destaque é como acontece o uso dos laboratérios nesses
ambientes, considerando aqueles que apresentam internet: 38%. Para tanto, os
autores afirmam que se trata de um ambiente onde os alunos passam o tempo
jogando, além de ser possivel verificar e-mails ou ter acesso a sites de
relacionamentos. Para os laboratérios que estdo sem internet, esses espagos sao
utilizados para momentos de digitacdo de textos e elaboracdo de trabalhos em
editores de slides.

Dentre os laboratérios que ndo funcionam, os quais totalizam 31%, estes

trazem diversas realidades, uns com boa iluminagcdo, espagos adequados e bem
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organizados, mas sem os computadores funcionando; em outros, esses espagos néo
passavam por meros depodsitos de ferramentas aleatérias, como “instrumentos da
banda de musica, livros didaticos e estoque de material de consumo em geral”
(CARVALHO; MONTEIRO, 2012, p. 355).

Como conclusao do estudo, os autores concordam que a situacdo quanto a
infraestrutura dos laboratorios € diversificada, reforcando que a implementacéao das
politicas publicas em educacéo precisa considerar a variavel contexto escolar, para
fomentar, de fato, a inclusado digital dos jovens e adultos. Outros pontos evidenciados
por eles s&o: os problemas na infraestrutura fisica dos espacos dos laboratorios; a
maneira como esses espacgos sao utilizados para o cotidiano escolar; o ato de
potencializar o desenvolvimento de agbes originadas no ambito de cada realidade
escolar e que pudessem envolver e articular todas as pessoas, mas nado apenas
especialistas; e o completo desuso das maquinas em algumas escolas, além do
abandono dos espacos destinados aos laboratérios.

Ricardo Holanda Nobre, José Alex de Sousa e Cibelli de Sa Pinheiro Nobre, no
artigo 10, buscaram analisar os laboratérios de informaticas usados pelos alunos das
escolas da rede publica de ensino no interior nordestino. A pesquisa ocorreu por
aplicagdo de questionarios e entrevistas ao corpo docente composto por 51
professores, 6 coordenadores dos laboratérios, 6 coordenadores pedagdgicos e 6
gestores escolares.

A pesquisa mostra, quanto ao uso dos laboratérios, que alguns professores
relatam dificuldade em utilizar esses espacos por falta de dominio; outros dizem nao
ter um respaldo da direc¢ao, afirmando que, se o uso fosse importante, estaria no plano
pedagdgico. A partir disso, percebe-se como as praticas educacionais, por meio da
informatica, ficam comprometidas em razao da falta de interesse dos profissionais.
Ainda, para fortalecer tal premissa, a pesquisa aponta que “a maioria dos professores
das escolas pesquisadas nao utilizam a totalidade dos softwares educativos
disponiveis com seus os alunos. Este problema é causado pela falta de capacitagao
dos professores para utilizarem os recursos disponiveis da escola” (NOBRE; SOUSA;
NOBRE, 2015, p. 74).

Os autores concluem que o uso dos laboratérios e suas tecnologias € uma
realidade na qual os professores ainda nao estdo adaptados, o que interfere,
diretamente, nas praticas dos alunos. Logo, é fundamental que os gestores tenham

consciéncia da importancia dessa pratica, a fim de incentivar e buscar novas
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possibilidades, como a capacitacdo e os recursos, para promover essas agdes nos
ambientes escolares.

O artigo 11, redigido por Adaize Rosa de Souza, analisou o papel dos gestores
no Sistema Municipal de Ensino de Boa Vista/RR, a fim de compreender como eles
incentivam o uso dos laboratérios de informatica para todos os segmentos que
compdem o coletivo da escola, sempre com a finalidade de propiciar um ambiente de
aprendizagem que seja capaz de desenvolver estratégias eficazes para o ensino, ao
promover o desenvolvimento e auxiliar na formacgao civica.

A discusséao desse artigo, apesar de o foco estar na gestdo, compreende que
as condi¢des que os laboratorios se apresentam constituem grandes obstaculos para
que os gestores cumpram o papel de incentivadores, conforme Souza (2016, p. 153)

explica:

[...] a atuacao da gestéo escolar é importante porque faz parte de uma
de suas dimensdes administrar e fazer bom uso das instalagbes e
equipamentos, bem como garantir a sua preservagido, de modo a
permitir o desenvolvimento de atividades diversificadas dentro e fora
do ambiente das salas de aula.

A autora reconhece a importancia do incentivo da gestdo para o uso dos
laboratorios, pois entende que esse espaco é capaz de adaptar estratégias eficazes
de ensino e competéncias, ao possibilitar o desenvolvimento e amparar na formacéao
do sujeito enquanto cidadao.

E possivel compreender, durante os relatos dos professores entrevistados, que
o papel do gestor, muitas vezes, confunde-se com a estrutura dos laboratérios, pois a
gestdo cumpre o seu papel, mas a escola ndo oferece estrutura adequada para as
praticas educativas. “Percebe-se, mais uma vez, que o papel a ser desempenhado
pela gestao escolar acaba sendo prejudicado por conta das dificuldades enfrentadas
no cotidiano que fogem da sua responsabilidade” (SOUZA, 2016, p. 159).

Ao concluir o texto, a autora afirma que gestdo tem cumprido seu papel,
preocupando-se em viabilizar meios e recursos, a fim de que haja um bom
atendimento. Entende, porém, que nem tudo compete a gestdo, pois muitos sdo os
problemas técnicos e operacionais que dificultam o desenvolvimento do trabalho
nesses ambientes.

No artigo 14, elaborado pelos autores Nerivaldo Braz de Carvalho e Lireida
Maria Albuquerque Bezerra, busca-se identificar o dominio dos professores com o
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computador e as suas principais ferramentas, assim como as propriedades
estabelecidas por eles quanto a elaboracdo e execuc¢ao da aula e os aspectos que
dificultam o uso dos laboratérios para aqueles que nao desfrutam desses ambientes.
A metodologia utilizada parte de uma pesquisa de campo e bibliografica.

A discusséo traz, inicialmente, uma afirmacao acerca do uso dos laboratorios

que importa ser ressaltada. Conforme apontam os autores:

Os laboratérios de informatica adquiridos pelas escolas publicas
representam um avanco significativo para a melhoria do trabalho dos
professores, pois 0 mesmo trouxe novas possibilidades de avancgo no
processo ensino aprendizagem, mas para que isso ocorra, €&
necessario que esses profissionais passem por capacitacdes para
trabalhar com essas ferramentas tecnolégicas, de forma a ser
incluidas na metodologia de cada disciplina (CARVALHO; BEZERRA,
2017, p. 174).

Todavia, mesmo compreendendo essa ferramenta como essencial, os autores
explicam que alguns professores da escola do campo de pesquisa nao entendem com
eficiéncia os recursos tecnoldgicos disponiveis; sentem-se inseguros para utiliza-los
em suas praticas pedagogicas. Por essa razdo, ignoram o uso dos laboratérios
instalados na escola, conforme mostram os dados levantados pelo questionario
aplicado aos professores: “Quanto a utilizagdo do laboratério de informatica como
recurso pedagdgico, a realidade é bastante clara, 88,1% afirmaram nao utilizar o
ambiente e apenas 11,9% utiliza o laboratério” (CARVALHO; BEZERRA, 2017, p.
177).

Para os resultados e discussdes, sdo evidenciados os reais problemas
encontrados. Duas realidades foram identificadas: a primeira se relaciona ao uso dos
laboratérios, e a segunda a dificuldade de se explorar, ainda mais, os recursos de

informatica. Nas palavras dos autores:

Os entraves encontrados foram: falta de manutencao nas maquinas,
numero insuficiente de computadores, falta de profissional da area de
informatica e a falta de capacitagao para os professores. Na sala de
informatica, existem dez computadores, desses, apenas a metade
esta funcionando para atender a uma demanda grande de alunos
(CARVALHO; BEZERRA, 2017, p. 177).

Os autores concluem que os professores, em sua maioria, estdo acostumados

com a metodologia tradicional de ensino. Diante disso, fazem pouco uso dos
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laboratérios de informatica. Outro ponto muito importante identificado é a precariedade
na estrutura dos laboratorios e os poucos recursos que estes dispdem, com numeros
de equipamentos insuficientes para atender a demanda e a falta de preparo dos
professores, que passam a acreditar que os alunos tém mais familiaridades com as
ferramentas em comparacao a eles. Destarte, 0 uso desses espacgos nao € inserido
nos planejamentos.

O proximo artigo, de numero 15, escrito por Ana Lucia Gomes de Barros e Vera
Lucia Gomes de Barros, buscou analisar e refletir sobre as influéncias da internet na
melhoria da qualidade da educacgao publica para a formagao cidada dos estudantes
contemporaneos; como metodologia, utilizou-se de uma pesquisa quali-quantitativa
para que fosse possivel trazer uma visdo mais ampla sobre o uso dos computadores
na formag¢ao da comunidade escolar e, para compreender o uso da internet na escola,
houve uma investigagéo exploratoria em uma escola publica no municipio de Matriz
de Camaragibe, em Alagoas, de modo a realizar uma entrevista em que foram
entregues questionarios aos docentes: “na maior escola do municipio, tendo em vista
a auséncia de uso do Laboratério de Informatica, ainda salientando que nenhuma
escola deste municipio faz uso dos seus respectivos computadores, adquiridos por
ocasidao do Proinfo” (BARROS; BARROS, 2017, p. 5). Foram entrevistados 30
professores do quadro de 90 docentes aleatoriamente selecionados. Como tema
central da entrevista, destacou-se o aspecto: como tém sido utilizados os laboratorios
de informatica nas escolas publicas.

Dentre as questbes levantadas, chama a atencdo quanto ao estado dos
laboratérios da escola: “Qual a condicdo do laboratério de sua escola? Os
entrevistados (as) a sua maioria 70% responderam que o laboratério ndo esta
instalado e 30% afirmam que nao funciona” (BARROS; BARROS, 2017, p. 7), ou seja,
nenhuma escola apresenta um laboratério em funcionamento. Dadas as
circunstancias, os autores afirmam que os computadores foram adquiridos por volta
de 8 anos atras, o que reforga o descaso para com a educagao, por nao apresentar
nenhuma atualizacdo em meio a esse periodo. Os autores concluem que as escolas
apresentam os equipamentos, porém nado fazem uso deles. Os computadores
chegaram a escola em tempo de sua aquisi¢do e nunca foram instalados no espago
fisico onde funcionaria o laboratério de informatica.

Para o artigo 17, escrito por Valdemir Gomes Rocha, o intuito é refletir sobre a

necessidade de envolver os profissionais escolares, docentes e discentes, ao acesso
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a inclusao digital, com o objetivo de identificar a importancia do uso dos laboratérios
de informatica no processo de ensino e aprendizagem nas escolas municipais de
Matriz de Camaragibe, em Alagoas. A pesquisa de cunho quali-quantitativo, para
descrever como ocorre o uso dos laboratérios de informatica nas escolas dessa
cidade, realizou uma entrevista com 35 educadores, com questdes que refletem sobre
0 uso dos laboratérios de informatica nas escolas, como eles veem o uso do
laboratério de informatica na escola, como o conhecimento tecnolégico influencia no
trabalho diario e como esses educadores s&o encarados pelos alunos ao serem
desafiados a mostrarem um maior ou nenhum dominio em relagéo a informatica e as
suas ferramentas.

O artigo é iniciado com reflexdes a respeito dos desafios quanto ao uso dos
laboratérios para a educagdo. Sao apresentados alguns pontos referentes aos

laboratorios das escolas pesquisadas, conforme Rocha (2015, p. 58) aponta:

Diante dessa realidade, observa-se que mesmo existindo os
laboratérios nas dependéncias das escolas, ndo sao utilizados por
razdes de alguns fatores que implicam diretamente no processo formal
que sao: 1° - existem os computadores, mas nao funcionam; 2° - os
laboratérios ndo tém estrutura fisica para atender todos os alunos; 3°
- algumas escolas tém os laboratorios montados, mas ainda falta a
“liberacao de uso” (instalagdes); 4° - nao existe nenhum profissional
que auxilie os professores com seus trabalhos nos laboratorios; 5° -
professores sem nenhum conhecimento e dominio da tecnologia
oferecida (impericia dos profissionais).

Vemos que, para essa realidade, os computadores foram disponibilizados,
porém, por problemas diversos, como formagdo adequada aos profissionais,
manutengdo dos espacos destinados aos laboratorios e organizagdo do érgéo que
compete a educacao desse municipio — pois ha laboratérios aguardando a liberagao
para uso —, 0s equipamentos nao estdao em funcionamento. O referido artigo ainda faz
uma retomada histdrica sobre o processo de informatizacdo no Brasil, apresentando
os programas, como FORMAR, Prolnfo e Prouca, a fim de mostrar as influéncias no
processo de informatizagdo do nosso pais, sobretudo na cidade pesquisada.

O autor, diante de sua pesquisa, traz uma concepcao dos professores quanto
ao uso dos laboratdrios e traga um perfil desses profissionais. Relata que, na maioria
das escolas, os professores ndo apresentam conhecimento para o uso dos

laboratérios, o que ele classifica como um estado de “conforto”, pois identifica, nas
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respostas das entrevistas, o desinteresse para aprender a fazer o uso das
ferramentas, uma vez que os entrevistados declaram que os alunos sabem mais do
que eles e “muitos desses profissionais além de nao terem conhecimento algum ou
bem pouco, nao participam e até mesmo nao se encontram matriculados no PROINFO
ou fizeram um curso de aperfeicoamento na area de informatica” (ROCHA, 2015, p.
61). Rocha (2015, p. 62) postula:

Mesmo sabendo que existem programas nacionais de incentivos a
formacado e aquisicdo dos conhecimentos tecnoldgicos de nossos
profissionais, muitos ainda nao se interessam em buscar ou descobrir
os meios que facilitem o acesso direto a essa assisténcia a cada um
desses professores e professoras.

O problema, nesse caso, nao parte dos laboratérios por ndo estarem aptos para
uso; temos, também, situagdes, como o desinteresse dos professores, um aspecto
que compromete o processo da informatizacao.

Para o perfil da escola, o autor relata que “muitas instituicbes que inseriram os
laboratorios de informaticas como ferramenta de desenvolvimento educacional ndo
conseguiram realizar todas as suas adequacoes” (ROCHA, 2015, p. 63) para atender
aos discentes, de maneira a dificultar as possibilidades de desenvolver atividades e
trabalhos atrativos. O professor ainda faz um levantamento acerca do perfil desse
aluno, que ele considera autodidata, pois a maioria, mesmo n&o tendo computador

em casa, apresenta conhecimentos quanto ao uso das tecnologias:

Nos dias de hoje, essa nova geragao surge com maior aptiddao e com
ampla vantagem no que podemos chamar de curiosidade a respeito
de toda e qualquer tipo de tecnologia, mas, esse tipo de curiosidade
em nossos adolescente e jovens parece como uma parte integrada em
suas mentes, passando para os demais que essa geragdo nao
pertence ao universo dos que viveram ha dez anos atras (ROCHA,
2015, p. 64).

A nova geragdo, por estar inserida nesse meio, apresenta, de fato, uma
facilidade para o entendimento do manuseio das ferramentas tecnoldgicas, um
aspecto que deve ser considerado ao pensarmos na insergcdo de atividades para as
praticas educacionais.

O que chama ateng¢ao em relagao a pesquisa € quanto ao uso do laboratério e

a disponibilidade da internet para os alunos: 80% dos entrevistados afirmam que ha
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falhas de acesso, “pois esse problema € comum em todos os laboratérios de
informatica do municipio, pois ha uma grande instabilidade na transmissao de dados,
0 que os levam a confirmarem que nao tem acesso a internet nos computadores”
(ROCHA, 2015, p. 68).

O autor passa a concluir que, mesmo que os laboratérios estejam em
condicbes de uso, falta capacitacdo e vontade dos profissionais para aprender a
utilizar as ferramentas em suas praticas. Ao fazerem um mau uso dos computadores,
isso ndao agrega ao aprendizado. Ainda reforga: “Ficou claro com a pesquisa que, a
utilizagcdo dos Laboratérios de Informatica em nossa cidade é feita, mas ndo da forma
como deveria ser. O uso pedagogico deste espaco ainda € bem deficitario” (ROCHA,
2015, p. 70). E necessario um novo olhar para a educacdo: ndo basta oferecer
capacitagao aos profissionais; deve haver um incentivo para que eles se sintam
motivados a aprender novas possibilidades, pois muitos se sentem confortaveis da
maneira como esta, ou seja, por lecionar ha anos daquela mesma maneira.

O artigo 18 tem como autores Adriana Carla Damasceno, Mayrlla Lopes, Rafael
Andrade, Israel Almeida e Silvana Nobrega. Buscou apresentar o perfil do uso dos
computadores para os alunos e professores. Para tanto, foram aplicados 735
questionarios aos alunos, 20 questionarios para diretores e 134 para professores de
escolas publicas do Alto Sertdo da Paraiba.

O artigo traz reflexdes importantes quanto ao uso dos computadores nas
praticas educacionais: “o computador tem o papel de transmitir informagdes ao
usuario e ser uma ferramenta central no processo de constru¢ao do conhecimento”
(DAMASCENO et al., 2017, p. 49), mas sao necessarias estratégias para que os
profissionais reflitam a importancia do uso na educagao.

Diante do processo de entrevista, um ponto que chama atencao é acerca do
seguinte questionamento: qual era o nivel da infraestrutura computacional disponivel

para alunos e professores? Os autores apontam como resultado a seguinte analise:

As informagdes dos professores e alunos diziam respeito a
infraestrutura acessivel dentro e fora da escola. Para os professores,
verificamos que a infraestrutura alta ¢é disponivel para 86
respondentes, representando 66,67% do total. Observou-se que a
maioria dos professores tém computador em casa com acesso a
Internet, além do acesso ao computador na escola ser de facil
disponibilidade. Ademais, a maioria afirma que nao ha capacitagao
disponivel na area de informatica e estes se mostraram disponiveis
em participar dessa atividade. Em contrapartida, a maioria das escolas
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nao possui funcionarios alocados para o conserto dos computadores.
A infraestrutura disponivel aos alunos coincide com a dos professores
somente com relagdo ao ambiente da escola (DAMASCENO et al.,
2017, p. 57).

A resposta aponta que existe acesso a informatizagédo, mas ainda ha problemas
quanto ao uso dos computadores, ja que existe um déficit quanto ao numero de
profissionais para a manutengao dos laboratérios. No geral, os autores, em relagao
aos laboratdrios de informatica das escolas, concluem que a maioria tem entre 10 a
20 computadores e seu uso € declarado pelos diretores como diario, constatando que,
de certa forma, os laboratérios apresentam boas condicbes de uso e que os
professores os utilizam para suas praticas educacionais.

No artigo 19, que traz como autores Helton Tavares Hyppdlito Junior e Aleandra
da Silva Figueira-Sampaio, a discusséo foi centrada em verificar a infraestrutura dos
laboratérios de informatica em escolas publicas e a viabilidade técnica com softwares
educativos gratuitos para o ensino de matematica. A pesquisa, de carater descritivo,
contou com visitas técnicas em 20 escolas, totalizando 23 laboratoérios de informatica,
em que se analisaram aspectos técnicos, fisicos, ergonédmicos e seguranga. As
informacdes foram levantadas mediante um roteiro preenchido durante as visitas por
um profissional que cuidava dos laboratérios — quando nao havia a presenca dele, os
gestores assumiam essa funcao.

Dentre os aspectos técnicos dos laboratérios, os computadores foram o foco
principal, em que se buscou compreender sobre a quantidade de maquinas e a
qualidade. Nesses aspectos, todos os laboratorios tiveram éxito: alguns com melhor

conexao, outros com computadores potentes, mas todos em bom funcionamento.

Todos os laboratérios de informatica visitados tinham acesso a
internet, mas nem todos com conexdes confiaveis. Com excecgao do
laboratério M que possuia internet a Radio, os demais laboratoérios
estavam equipados com internet ADSL (Asymmetric Digital Subscriber
Line, Linha Telefénica Digital Assimétrica), bem mais confiavel em
termos de instabilidade do sinal (HYPPOLITO JUNIOR; FIGUEIRA-
SAMPAIO, 2017, p. 33).

A internet € um ponto fundamental para o uso dos laboratérios de informatica.
Mesmo sabendo que ha softwares que permitem praticas educacionais, sem ela,
tampouco é possivel buscar na web novas possibilidade e programas que se adequem

ao conteudo e a pratica do professor das diferentes areas.
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Para os aspectos fisicos, a organizacdo das mesas e 0s respectivos
computadores respeitavam, recomendado pelo Prolnfo, o formato em U, mas, no
geral, os critérios da organizagao das salas devem ser decididos pela escola. A
pesquisa aponta que a organizacao foi satisfatoria, mas alguns problemas ocorreram,
cComo 0 espago entre as mesas, muitas vezes menor do que o recomendado, porém
nada que prejudique o funcionamento.

Quanto aos espagos ergondmicos, observaram-se estes aspectos: as cadeiras
e mesas utilizadas pelos alunos e a temperatura. Nesse ponto, as escolas precisam

ter um olhar quanto ao imobiliario utilizado. Conforme relatam os autores:

Neste caso, o sistema de regulagem em mobiliarios escolares é
importante [25]. Pois a inadequacao dos mobiliarios, principalmente
das cadeiras escolares, tem causado desconforto postural nos alunos
[26]. Com o ajuste nas cadeiras € possivel atender as variagdes de
medidas antropométricas dos alunos do ensino fundamental
(HYPPOLITO JUNIOR; FIGUEIRA-SAMPAIO, 2017, p. 36).

As cadeiras e as mesas das escolas atendem tranquilamente alunos com até
1,60. A partir dessa altura, é necessario que haja um regulador para que os alunos
possam se adequar as mesas e se sentirem confortaveis, considerando que o tempo
em que eles estardo em atividade parte de, no minimo, uma aula de cinquenta
minutos.

A seguranga, mais um item levando na pesquisa, mostra que os laboratérios
estdo seguros para uso, conforme afirmam os autores: “As medidas de seguranga
adotadas pelas escolas parecem ser suficientes para manter os laboratérios seguros”
(HYPPOLITO JUNIOR; FIGUEIRA-SAMPAIO, 2017, p. 37).

Os autores concluem que a infraestrutura dos laboratérios € parcialmente
satisfatéria, apresentando condi¢des favoraveis para o desenvolvimento das praticas
docentes de matematica, mas alertam para o ponto da ergonomia, citando a
necessidade de uma fiscalizagao pelos 6rgaos responsaveis.

Isak Paulo de Andrade Ruas e Josué Antunes de Macédo objetivam, no artigo
24, compreender como os professores de matematica, que atuam nos anos finais do
ensino fundamental e médio, utilizam o laboratério de informatica em sua pratica
docente. Por meio dessa pesquisa, foi possivel identificar as condicbes em que se
apresentavam os laboratérios das escolas, pois se trata de uma pesquisa de campo

em que os autores realizaram visitas em 11 escolas dessa mesma cidade que
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atendem alunos dos anos finais do Ensino Fundamental. Quanto a metodologia: “Das
nove escolas selecionadas, realizou-se visitas in loco, a fim de entrevistar os diretores
e supervisores pedagoégicos para obtengcdo de dados relativos as dificuldades
enfrentadas pelas escolas para manterem o funcionamento dos laboratérios de
informatica” (RUAS; MACEDO, 2020, p. 287).

Durante a entrevista, as repostas dos diretores e supervisores apontaram que
houve uma demora do Estado para repassar verbas publicas. Sobre esse fato, Ruas

e Macédo (2020, p. 287) explicam que:

Sobre a aquisicao de componentes para os laboratérios de informatica
e sua manutencgao, percebeu-se uma convergéncia entre as respostas
dos diretores e supervisores pedagogicos, que apontam uma demora
do Estado em repassar verbas publicas para a escola, e este aspecto
segundo os entrevistados, dificulta a aquisicdo de equipamentos que
garantam o bom funcionamento dos laboratérios de informatica.

Esse repasse dificulta, também, a contratacdo de profissionais para a
manutengdo dos laboratérios, uma vez que esses espagos exigem constantes
cuidados.

Quanto a manutencgao, os entrevistados relataram que o setor responsavel pela
manutencgao dos laboratérios, Nucleo de Tecnologia Educacional (NTE), profere que
nao consegue entender as solicitagdes feitas pelas escolas, o que fica evidente que
os numeros de profissionais sao insuficientes perante a demanda apresentada. O
artigo traz, também, imagens de trés laboratorios visitados, que mostram as condigdes
em que eles se apresentam. Pelas imagens, vemos cadeiras entulhadas,
computadores empilhados, deixando claro que o0s espagos nao estdo em
funcionamento: “Nota-se a utilizacdo dos laboratérios de informatica como um espaco
de armazenamento de materiais diversos, como sucatas de computadores antigos
armazenados e instrumentos sonoros” (RUAS; MACEDO, 2020, p. 288).

Como conclusdo, fica explicito que as escolas publicas apresentam
dificuldades para manter os laboratorios em funcionamento, pois faltam profissionais
para atender a demanda solicitada. Os autores ainda destacam a necessidade de
otimizacao para o repasse de verbas, para que cheguem efetivamente aos caixas
escolares, ndo ficando apenas nos termos de compromisso assinados pelas partes.
Depreendem, ademais, que as escolas publicas de Januaria necessitam de melhorias

em seus laboratérios, como uma expansao do quantitativo de computadores, a
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imprescindibilidade de aumento no quadro de profissionais, tudo isso para garantir o
funcionamento desses espacos.

Nessa categoria, os trabalhos ocorrem de forma exploratéria, o que levaram a
expressar, de maneira contundente, o real estado dos laboratérios de informatica em
diferentes lugares do Brasil. Diante disso, podemos constatar que as condigdes dos
laboratorios ndo sdo as melhores; na maioria dos relatos, identificamos a falta de
verbas para a contratacdo de profissionais para que haja a manutencdo desses
espacos, ao evidenciar o desinteresse dos 6rgaos publicos para a educacéao. A falta
de formagao dos professores para atuarem frente as tecnologias também & um ponto
de destaque da analise, pois ndo se investe em formacéo e capacitacdo adequada,
gerando inseguranga nesses profissionais, o que resulta no desinteresse em formular
aulas nesses ambientes. Ha, ainda, a falta de incentivo de gestores que atuam diante

do corpo docente.

4.5 CATEGORIA: PRATICAS EDUCATIVAS COM O USO DA TECNOLOGIA

A segunda categoria de analise, intitulada ‘Praticas educativas com o uso da
tecnologia’, € composta por 12 artigos enumerados por 3, 4, 5, 8, 9, 13, 16, 20, 21, 22,
25 e 2. Em seu conjunto, esses artigos abordam como a informatica vem sendo
apresentada nas escolas para as praticas educacionais, evidenciando, assim, novas
possibilidades de uso dessa ferramenta.

Principiamos pela analise dos artigos que compdem essa categoria, pelo artigo
3, de Josias Pereira de Souza e Albina Pereira de Pinho Silva, que traz uma reflexao
acerca do uso da informatica educativa como suporte para o ensino e aprendizagem
dos estudantes das séries iniciais de uma escola publica do municipio de Sinop, no
Mato Grosso. A pesquisa ocorreu por observagao in loco em trés turmas: duas do 3°
ano e uma do 2° ano. Mais especificamente, aconteceu durante as aulas e por
meio de entrevista aplicada a uma professora, coordenadora do laboratério, e aos
alunos.

As ferramentas utilizadas por esses professores foram jogos educativos on-
line; para as turmas do 3° ano, foram utilizados “jogos de estratégias e raciocinio
l6gico, dentre labirintos, corrida, dentre outros da mesma modalidade” (SOUZA;

SILVA, 2012, p. 146). Os alunos relatam na pesquisa que, além desse programa, o
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professor ensina continhas; liam, escreviam e desenvolviam outras atividades

pedagogicas. Ainda:

As criangas conseguem assimilar que é possivel fazer essa relagdo do
computador com os conteudos trabalhados em sala de aula. Sabem
que podem ver videos, desenhar e até escrever utilizando o
computador, inclusive se surpreendem quando descobrem que poder
fazer e aprender muito mais coisas utilizando o computador (SOUZA;
SILVA, 2012, p. 147).

As escolhas das ferramentas para o uso nas praticas nessa escola pesquisada
sdo feitas pelo professor com a participacdo dos alunos e do coordenador do
laboratério de informatica, o que € um fator muito importante, considerando que,
muitas vezes, os proprios alunos conhecem diferentes programas e essa troca de
informagéo s6 vem a acrescentar nesse processo educacional.

Os autores concluem que entendem a importancia do uso dessa ferramenta
para a educagao, porém € necessario um novo olhar dos 6rgaos de governos, para
que disponibilizem formacao continuada aos professores e, assim, possam apresentar
novas possibilidades de ensino, a fim de tracarem um propdsito bem definido e
fundamentado para uma educacgao mais critica e contextualizada.

Flavia Linhalis Arantes, Leonardo Cunha de Miranda, Maria Cecilia
Baranauskas, Tel Amiel e Maria Cecilia Martins, no artigo 4, estabeleceram o objetivo
de apresentar uma abordagem metodoldgica para a integracdo de laptops no
ambiente escolar, com base em conceitos e artefatos da semidtica organizacional.

A pesquisa parte de um projeto-piloto desenvolvido em uma escola com a
participagdo da comunidade escolar, trazendo, conforme relatam Arantes et al. (2012,
p. 32):

[...] com métodos e técnicas advindos da Semidtica Organizacional e
do Design Participativo, o que chamados de metodologia semio-
participativa. Com essa metodologia buscamos promover a
participacdo ativa da comunidade escolar no processo de design de
solucdes.

A intencdo dessa pesquisa € a integracdo dos laptops nos ambientes
escolares. O projeto desenvolveu 5 oficinas: na primeira, com foco na discussao sobre
o projeto na comunidade escolar, houve a apresentagao dos /laptops permitindo que

fossem manuseados de maneira livre; para o segundo encontro, os autores realizaram
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0 que chamam de m&o na massa, pois, mesmo sem as distribuicbes dos laptops,
houve uma apresentacdo da ferramenta na qual foram ensinados os comandos
basicos, como ligar, abrir programas, dentre outros; no terceiro encontro, houve um
momento de discussao acerca do andamento do projeto, contando com a participagao
de todos os envolvidos para a definicdo dos proximos passos; ja no quarto encontro,
foi realizada uma formacao dos professores. Nesse momento, foram apresentadas
possiveis praticas em que os professores foram encorajados a aplicar atividades uns
aos outros. Também houve a exploracédo da ferramenta de tradutor de texto XO. Para
a ultima etapa, a escola recebeu 120 /aptops, os quais foram utilizados para as
praticas dos professores com os alunos.

Os autores discutem a importancia de a formagao ocorrer em conjunto com os
alunos. Ainda afirmam que essa abordagem gradativa e interconectada facilita o uso
efetivo dos laptops por todos. Outro ponto importante que ndo pode deixar de ser
discutido — e apontado pelos autores — € o fato de as compras dos /laptops serem de
baixos custos e apresentarem limitagdes “que precisam ser pensadas e trabalhadas
pela comunidade brasileira de Informatica na Educagao” (ARANTES et al., 2012, p.
40) e quanto a manutengéao deles.

O projeto mostra que os resultados s&o promissores. Logo, os autores
concluem que esses métodos de formacao, nos quais ocorre a participagao, de forma
compartilhada, entre alunos e comunidade escolar, permitem que desafios sejam
identificados rapidamente e existam possiveis solugbes. Ademais, reforcam que
muitas dessas possibilidades podem ser efetivadas por meio de recursos que ja
existem.

O artigo 5, de autoria de Adao Caron Cambraia, tem como objetivo investigar a
respeito da presenca da informatica no espaco da escola e como ela se constitui no
ambito das praticas pedagogicas. Diante disso, foi realizada uma observagéao a fim de
identificar os papéis principais dos envolvidos nesse processo, que sao os alunos, 0s
professores e o profissional da informatica da escola. A partir do exposto, o texto se
desdobra para um olhar reflexivo do profissional da informatica quanto a pratica
pedagogica, na tentativa de contribuir para que a informatica e a educagédo se
concretizem como praticas.

Cambaia (2013, p. 111) evidencia algumas praticas importantes que ocorrem
no dmbito escolar no estado do Rio Grande do Sul:
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A alfabetizagdo tecnoldgica nas escolas e, particularmente, na regiao
noroeste do estado do Rio Grande do Sul, é delineada pelo uso de
softwares educacionais, jogos, editores de texto, editores de
apresentagao e uso da internet, que varia entre pesquisas, correio
eletrénico, criacao de blogs e sites, dependendo da escola. Evidencia-
se uma ligacao entre a cultura informatica e a preparacdo para o
mundo do trabalho, ainda que o ludico e o midiatico ja comecem a
ocupar seu espaco.

Ao considerar que cada disciplina tem o seu segmento especifico, cabe ao
professor buscar as melhores ferramentas que se adequem ao conteudo estudado. O
texto ainda apresenta uma discusséo a respeito do profissional de informatica, que
recebe a tarefa de promover o uso das tecnologias. Sobre os laboratérios de
informatica, esse profissional deve estar em constante estudo apresentando novas
possibilidades de uso de programas para melhorar a estrutura existente. Em tese,
essas tarefas precisam ser realizadas para melhorar a qualidade da educacao.

Ainda sobre as atribuicbes desse profissional, Cambaia (2013, p. 115) explica
que “com essa finalidade, sdo organizados quadros informativos, em que se
descrevem exemplos de como utilizar determinadas tecnologias na educacéo.
Também se promovem capacitagbes para professores, explicando algumas
possibilidades de usos educacionais”.

Cambaia (2013, p. 118-119), ademais, apresenta uma critica quanto a

disponibilizacao de software divertido. Segundo ele:

Adquire-se um Linhas software educacional pelo fato de ser mais
divertido, ainda que simplesmente reproduza os antigos programas de
exercicio e pratica. Sao propostos trabalhos na internet em momentos
de aula, mesmo sabendo que a maioria dos alunos acessam sites
apenas de entretenimento e realizam a pesquisa rapidamente, ou em
outros momentos, para em aula navegarem livremente.

Nesse contexto, o autor explica que a informatica na escola parte de um
discurso que direciona a utilizacdo dos computadores para a apresentacao de
trabalhos, ao priorizar a dindmica de apresenta¢cdes mais animadas. Diante disso,
cria-se uma corrida para a reserva de materiais audiovisuais, considerando que as
escolas ndao comportam a demanda para todos os alunos: “Essa € uma 6tima via para
conquistar mais adeptos, direcionando as atencbes para o aspecto mais atrativo e
divertido das apresentagdes. A motivacdo impulsionada pelo vislumbre de tais

ferramentas é quase automatica” (CAMBAIA, 2013, p. 119).
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Assim, o autor conclui que as pessoas fazem o uso de programas que estao
na moda, que sao ditados pelo marketing estratégico e pelas grandes publicidades.
As empresas que fabricam esses programas limitam os langamentos de tecnologias,
mantendo-as no mercado, mesmo com a sua ineficiéncia, até o langamento de um
produto que venha a promover a revolucdo no mercado. Notoriamente, isso torna as
pessoas, que sdo consumidoras desses produtos, reféns desse nicho.

Antonio Daniel Alves Carvalho e Marcelle Helena Silva de Carvalho, no artigo
8, discutem a importancia do uso dos laboratérios de informatica e das tecnologias no
cotidiano escolar dos alunos do 1° ano do Ensino Médio da escola Monsenhor, da
cidade de Tiangua, no estado do Ceara. A pesquisa parte de observagdes entre os
meses de agosto a novembro do ano de 2012, a fim de pensar as praticas dos
professores e alunos, quando o tema é a utilizacdo das tecnologias em sala de aula.

A discussao segue apresentando dados importantes do nosso pais. Quanto ao

uso da internet nas escolas, os autores relatam:

80% das escolas publicas tém acesso a internet e, destas, 87%
utilizam banda larga (CGI, 2012). Os estudantes buscam
constantemente a informagdo. Nada é como antes, pois existem
predilegbes para o campo da informacgao. Depois que um estudante
descobre os caminhos e diretrizes da globalizacéo, é seduzido pelas
possibilidades da internet. Esse fenbmeno pode ser um divisor de
aguas, mas a escola deve estar atenta as novidades da tecnologia
educacional, buscando uma parceria positiva entre a tecnologia e
processos de ensino e aprendizagem (CARVALHO; CARVALHO,
2014, p. 2).

Isso mostra, de acordo com os autores, que o uso dos computadores € comum
nas instituicdes, mas isso ndo significa que eles estdo sendo usados corretamente. E
preciso que os professores recebam suportes necessarios para que possam elaborar
suas aulas, realizar atividades em sala e, sobretudo, utilizar o computador como
instrumento de ensino (CARVALHO; CARVALHO, 2014).

Durante as observacdes, os autores notaram os entusiasmos dos alunos ao
fazerem uso dos computadores, considerando que a maioria nao tinha computadores
em casa. Outro ponto observado é o desinteresse pela aula, que surgia quando o
aluno tinha o dominio do que desejava que ele fizesse. Diante disso, as atencdes dos
estudantes eram voltadas a outras atividades, como verificar as redes sociais.

Outrossim, quanto a falta de preparo dos professores para manter os alunos entretidos
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nas aulas e gerenciar os conteudos, os docentes relatam em entrevista que ndo ha
qualificacdo e materiais adequados para o uso dos laboratérios, mas sabem que os
alunos se motivam nesse modelo de aula. Dessa forma, preferem, mesmo sem
preparo, leva-los aos laboratérios.

Os autores concluem que a escola pesquisada vem tentando implementar e
disseminar o uso das tecnologias no cotidiano escolar. Mesmo encontrando
problemas e dificuldades nesse percurso, a instituicdo tem conseguido alcancar
solugdes nessa empreitada.

Para o artigo 9, de autoria de Jodo Vilhete Viegas d’Abreu e Bruno Leal Bastos,
destaca-se uma discusséo, por meio de uma abordagem qualitativa, sobre o processo
de utilizagao da Robdtica Pedagdgica — RP —, no contexto da formacgéao de professores
do projeto ‘Um Computador por Aluno’. Aqui, registrou-se o processo de formagao dos
professores para o trabalho com a robdtica pedagdgica. Os estudos aconteceram em
dois momentos distintos: o primeiro foi desenvolvido entre agosto de 2011 e dezembro
de 2012, e 0 segundo entre junho de 2013 e julho de 2014, com duas professoras de
duas turmas de 5° anos (turmas A e B). Esses estudos contaram com as coletas de
dados, filmagens, fotografias, observagdes in loco, registros escritos e problemas
formulados pelos alunos, para que houvesse uma analise mais profunda acerca da
pesquisa.

O artigo é iniciado com a apresentacao de pontos histéricos importantes para
a pesquisa da robdtica para a educacao. Afirma-se que essa metodologia surgiu nos
anos 80, nos Estados Unidos, com a utilizagcdo do programa LOGO. No Brasil, a
robotica aparece com destaque nos anos 2000, com a criacéo brasileira de robdtica,

conforme explicam D’Abreu e Bastos (2015, p. 59):

[...] que teve suporte do Ministério da Ciéncia e Tecnologia (MCT),
Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico
(CNPq) e Ministério da Educagédo em parceria com a Fundagao
Nacional de Desenvolvimento da Educacéo.

A robdtica pedagodgica é incorporada nas praticas escolares, porém ela ainda
nao atingiu a universalizagdo. De qualquer modo, essa pratica ja deixou de ser
novidade. Pensar em inserir a robética nas escolas é pensar em articular esse modelo
junto ao curriculo escolar; isto é: pensar nessa ferramenta como modelo de

aprendizagem para o aluno e a forma como o professor a utilizara.
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Para a primeira fase, foram ofertadas oficinas a todos os professores e a
direcdo da escola. Tais oficinas tinham a duragcdo de duas horas, em que se
apresentaram montagens de dispositivos robdticos, a elaboragdo de programas
usando a linguagem Scratch, o ensino dos primeiros comandos de controle de
componentes eletroeletrébnicos com o uso do computador e os principios mecanicos
das maquinas.

Para a segunda fase — a oficina ocorrida entre margo e dezembro de 2012, com
duracéo de duas horas por encontro —, os alunos de 5° ano foram divididos em dois
grupos com acesso a ambientes de robotica pedagdgica, de modo a possibilitar
estudar design, construcéo, controle de dispositivos, dentre outros assuntos.

Como resultados, houve o engajamento dos envolvidos, com praticas que
foram significativas para os professores e alunos. Ainda:

O objeto mediador “carro robd” possibilitou, por um lado, com que os
alunos formulassem problemas correlacionados ao estudo dos
conceitos de espaco, tempo, velocidade, distdncia e poténcia,
inerentes a movimentos de um carro, e por outro lado, a transposigao
desses conceitos cientificos para os saberes escolares (D’ABREU;
BASTOS, 2015, p. 65).

Os autores concluem que, por meio desse trabalho, foi possivel evidenciar a

importancia da pratica do uso da robdtica no ensino. Isso potencializou a escola um
papel de ambiente educativo, constatando que a robdtica pedagdgica pode propiciar
condigbes para a realizagéo de atividades interdisciplinares integradas ao curriculo do
5° ano nas concepgdes de construgdo, automacgao e controle do dispositivo. O objetivo
consistiu em proporcionar um aprendizado de forma significativa; a agao transformou
0 objetivo de saber em um objeto de ensino.

No artigo 13, de autoria de Mariano Castro Neto, o intuito foi evidenciar uma
experiéncia realizada em uma escola publica no municipio de Mamanguape, no
estado de Pernambuco. A pesquisa se deu por meio de observagbes nas salas
multifuncionais que atendem alunos estudantes com deficiéncia. Também foram
realizadas entrevistas com gestores, estudantes, professores, pais e coordenadores
do projeto da Secretaria de Educagao Municipal de Mamanguape/PB. “De acordo com
a LDBN a escola, hoje, de ensino regular deve ofertar apoio necessario as pessoas
com deficiéncia e assegurar o acesso a informacdo e ao desenvolvimento de
competéncias e habilidades em uma perspectiva inclusiva” (CASTRO NETO, 2016,
p. 45).
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Sobre os recursos ofertados aos estudantes com deficiéncia, Castro Neto
(2016) explica que, de acordo com a LDBEN, a escola, hoje, de ensino regular, deve
ofertar apoio necessario as pessoas com deficiéncia e assegurar o acesso a
informacéao e ao desenvolvimento de competéncias e habilidades em uma perspectiva
inclusiva.

Concernente ao projeto, a utilizagdo dos recursos multifuncionais € realizada
junto com a professora regular que, em um primeiro momento, efetua uma sondagem
para identificar os tipos de deficiéncias. Diante das possiveis dificuldades
encontradas, realizam-se treinamentos em grupo. Posteriormente a isso, nas salas
multifuncionais, inicia-se o atendimento individualizado.

Por intermédio dos seus estudos, o autor conclui que a utilizagdo dos recursos
multifuncionais, técnicas diferenciadas e materiais didaticos nas praticas
educacionais, bem como no apoio com pessoas com deficiéncia, promove, mesmo de
maneira timida, uma aprendizagem inclusiva. Além disso, por meio desse estudo,
foram evidenciadas as novas concepg¢des de aprendizagem, no contexto da utilizagao
dos recursos multifuncionais, para estudantes com deficiéncias, de modo a permitir a
formacgao de um sujeito protagonista, consciente de motivos e afins.

No artigo 16, Hanna Priscila Alves Bezerra, Andressa Raiane de Souza
Firmino, Jane Rangel Alves Barbosa e Ana Paula de Castro Rodrigues buscaram
avaliar a relacdo de professores e estudantes do 6° ao 9° ano, por meio de
questionarios especificos e distintos a professores de geografia e ciéncias.

A pesquisa questiona a respeito de como os alunos veem as praticas nos
laboratérios. Diante disso, tiveram como resposta, para a pergunta 2, que “a maioria
(87%) gosta de aulas realizadas no laboratério de informatica ou com recursos de
informatica” (BEZERRA et al., 2018, p. 8).

Nas discussoes, os professores entrevistados relataram que o recurso didatico
diferenciado que mais utilizaram com os alunos foi o laboratério de informatica, porém
afirmaram que fazem uso desses recursos raramente: “As ferramentas da internet que
os alunos mais utilizavam foram downloads, Facebook e pesquisa” (BEZERRA et al.,
2018, p. 12).

Os autores trazem como conclusao a importancia do uso da informatica para a
disciplina de geografia/ciéncia. Pontuam que as aulas expositivas ndo levam os alunos
a uma perfeita compreensao do conteudo abordado, tornando-se aulas macgantes e

desanimadoras, ao fazer com que os alunos se dispersem mais facil.
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O artigo 20 traz o resultado de um projeto de extensao desenvolvido por Thiago
Luis de Andrade, Beatriz Arruda Acosta Ferreira da Cruz e Gislaine de Jesus
Nogueira. Os autores proporcionaram cursos de capacitagdo de informatica basica,
internet e redes sociais, a fim de incentivar a utilizagdo de computadores e softwares
livres instalados no processo de ensino e aprendizagem para 72 alunos entre 6° e 9°
anos, inseridos em quatro turmas da escola Estadual Esperidido Marques, na cidade
de Caceres, no estado de Mato Grosso.

O texto é iniciado com uma discussao acerca do processo politico da
informatizagdo no Brasil, partindo de 1980 até o ano da chegada dos Parametros
Curriculares Nacionais (PCNs), documento que traz, em seu teor, o uso da informatica
como um componente curricular na educacdo. Os autores reforcam, em seus
argumentos, a importancia desse instrumento para as praticas educacionais, quando
postulam que “os ambientes informatizados tém permitido um estudo inovador. A
tecnologia se tornou um incentivador ao mesmo tempo em que permitiu a interagédo
do individuo em um meio que estimula o acesso ao conhecimento” (ANDRADE;
CRUZ; NOGUEIRA, 2017, p. 58). Quanto ao projeto, o foco principal foi a utilizagéo
correta dos recursos tecnolégicos para o processo de ensino e aprendizagem,

considerando trés métodos de abordagem:

A utilizagdo correta dos recursos tecnoldgicos para o processo de
aprendizagem foi abordada como foco principal do projeto, com énfase
em trés métodos de abordagens: ferramentas de produtividade (editor
de texto, planilha eletrénica e editor de apresentagéo), internet (blogs
e e-mail), e redes sociais para o compartilhamento de conhecimento
(Facebook e WhatsApp) (ANDRADE; CRUZ; NOGUEIRA, 2017,
p. 60).

As abordagens apresentadas, segundo os autores, favorecem a transmissao
do conhecimento pelos instrutores e acentuam o conhecimento por parte dos
discentes. Como resultado das discussdes, perceberam que, mesmo com 0 avango
tecnolégico e a facilidade na aquisicao dos recursos tecnoldgicos, ainda ha muitas
pessoas que nao tém, ao menos, o conhecimento basico de informatica. Como

explicam Andrade, Cruz e Nogueira (2017, p. 62):

A primeira sobre que tipo de conhecimento eles possuiam sobre as
ferramentas que iriam aprender. Assim, foi possivel perceber que 80%
nao tinha conhecimento sobre as ferramentas de produtividade, e os
que relataram ter foi em decorréncia da realizacdo de cursos de
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informatica por conta propria ou por ter contato com algum adulto que
utiliza o computador.

Os autores constataram, durante o projeto, que muitos ndo sabiam nem ligar
os computadores, apresentando nenhuma familiaridade com o dispositivo. Ao
encerrar a discussao, os autores trazem a importancia do projeto, que contribuiu para
a aprendizagem dos alunos do Ensino Fundamental. Tal atividade mostrou as
possibilidades de aprendizagem com as ferramentas tecnolégicas existentes no
mercado, reforgando o tema da inclusao digital na escola. Foi possivel ainda, por meio
desse projeto, utilizar os recursos para fins de estudos, pesquisas, discussdes de
ideias, interagdo, construgdo de conhecimentos de forma individual e coletiva etc.

No artigo 21, de autoria de Leila Lisiane Rossi, Jean Carlo Corso, Gilson Ribeiro
Nachtigall e Angela Maria Crotti da Rosa, o objetivo foi mostrar os resultados de um
projeto, que buscou desenvolver uma ferramenta web para auxiliar na analise de
dados relacionados ao uso e a necessidade da tecnologia no ensino nas escolas
publicas estaduais urbanas de Videira/SC.

O artigo parte de uma discussao acerca da inclusao digital, evidenciando que,
mesmo com a facilidade que os alunos tém mediante o uso das tecnologias, um dos
problemas para que a inclusdo aconteca corresponde as condicoes das escolas
publicas quanto ao acesso das tecnologias e falta de apoio técnico. Diante disso, os
autores explicam ser muito importante que acontegam os projetos de extenséo e as
parcerias com outras instituicdes, pois se acredita que o uso adequado das
tecnologias nas escolas € deveras relevante, ja& que oportuniza um aprendizado de
forma mais dinamica.

Quanto a ferramenta desenvolvida, esta permitiu que o programa fizesse a
leitura das respostas dos questionarios aplicados: “Por uma consulta Olap, se
escolher por escola é possivel visualizar os dados por niveis de detalhamento — Dirill-
Down-Up —, ou seja, o usuario pode escolher, por exemplo, a resposta por escola
separadamente” (ROSSI et al., 2018, p. 112).
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Dentre os resultados, Rossi et al. (2018, p. 114) apresentam dados
interessantes quanto ao uso das ferramentas para as praticas educativas. Relatam o

seguinte:

Pelas consultas realizadas com a ferramenta, pode-se obter as
seguintes informagdes sobre as escolas publicas estaduais de
Videira/SC: 37% dos alunos consideram que pesquisas na Internet
sao a preferéncia de tarefas que os professores poderiam usar nas
suas aulas; 94% dos alunos preferem aulas com o uso de tecnologias.

Os autores concluem que a ferramenta permite realizar a analise de dados de
outra plataforma sobre os dados de alunos e professores de escolas publicas em
relagdo ao uso das necessidades das tecnologias. A ferramenta evidenciou o
interesse que os alunos apresentam quanto ao uso das tecnologias na escola; por
outro lado, encontrou a necessidade e o interesse de capacitagao tanto para os alunos
como para os professores.

Deise Aparecida Peralta e Eduardo Cortez Guimar&es discutem, no artigo 22,
a proposi¢ao da robdtica como constituinte de pratica pedagogica interdisciplinar na
condicdo de uma alternativa ao ensino tradicional de conteudos curriculares,
objetivando analisar se a robdtica ndo é mais uma acgdo estratégica de
instrumentacdo, mas uma oportunidade de interagdo com a tecnologia para a sua
reconstrugdo como uma pratica educacional.

A pesquisa ocorreu por meio de uma abordagem qualitativa, partindo de uma
pesquisa de campo e bibliografica. Para esta ultima, foi realizada uma busca no banco
de dados com os descritores “robdtica na escola”, “formacado de professores e
tecnologias”, “interdisciplinaridade”. Recorreu-se ao Scielo, ao banco de teses e
dissertacdes da CAPES e ao Google Scholar.

Os autores mostram, por meio das pesquisas e considerando o descritor
robodtica, que, atualmente, essa pratica tem feito parte das didaticas escolares como
uma atividade que permite construcdes de robds. Tal atividade pode ser desenvolvida
por meio de materiais, como sensores comercializados pelo mercado brasileiro ou

sucatas eletronicas.
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As atividades sdo realizadas em uma aula especifica, caracterizando
a robdtica como instrumento, ferramenta ou recurso e ndo a
configurando a priori como pratica interdisciplinar. E possivel perceber
que ja faz algum tempo que varios esforgcos vém sendo feitos no
sentido de implementar robética nas escolas. Entretanto, nenhum
deles, aparentemente e por falta de literatura (pelo menos que fosse
detectada pela nossa revisdo) que nos mostre o contrario, registrou os
efeitos significativos a que se propés (PERALTA; GUIMARAES, 2018,
p. 34).

Ao descritor interdisciplinaridade, os autores afirmam que as escolas

encontram barreiras para essa pratica, relatando que:

[...] apesar de ser alvo de muitos estudos, a aquisicao de um perfil
interdisciplinar pelas escolas parece ser algo dificil e ndo possivel de
ser realizado a curto prazo, pois envolve postura coletiva, o
estabelecimento de uma cultura de compartiihamento, de dialogo
entre os pares (PERALTA; GUIMARAES, 2018, p. 35).

Quanto a formacao dos professores, os autores discorrem que os trabalhos,
em sua maioria, consideram o docente no processo de ensino um mediador do
conhecimento, atribuindo a ele o papel central que conduz o conhecimento do aluno.
Também afirmam que, na maioria dos trabalhos, discutiu-se no que tange a formacéao
do professor e a necessidade da preparagao dele para atuar frente as tecnologias.

A partir da pesquisa de campo, apos participarem de uma reunidao ministrada
pela coordenacdo, em que ela apresentou aos professores o programa SuperlLogo,
que permite trabalhar figuras geométricas, os professores foram se familiarizando com
a programacgao, mas, diante das discussdes entre os docentes, eles concluiram que
o0 programa estudado ndo seria interessante para as praticas escolares naquele
momento, pois havia a logistica de reservar sala — e, para além disso, o programa
seria muito abstrato para os alunos que esperam algo mais concreto. Outro ponto que
chama a atencao no texto é quanto a fala dos professores durante a reunido, em
especial, no que tange aos materiais para as constru¢des de robés: “importante n&o
€ a presenca de “kits” na implementagao de robdtica na escola, mas o papel que eles
exercem na pratica docente” (PERALTA; GUIMARAES, 2018, p. 37).
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Para concluir, os autores relatam que, por meio dos dados obtidos, as robdticas
na escola, para os docentes, representam uma pratica possivel de interacdo, de
ensinar e avaliar, a qual promove a comunicagao entre o corpo docente, pois exige
que haja uma troca de conhecimento entre diversas disciplinas, ao romper com a
disciplinaridade e fomentar a responsabilidade coletiva.

No artigo 25, Eunice Pereira Azenha e Karla Marques da Rocha apresentaram
resultados de uma abordagem qualitativa, com enfoque na metodologia da pesquisa-
acgao, constituida por oficinas de formacgéao continuada, com 80 horas de formacéo,
sendo 60 horas em modo presencial e 20 horas a distancia via Moodle.

A proposta consiste na atuagao voluntaria dos alunos para o contraturno de
suas salas regulares, a fim de que assumam a funcdo de monitorar a pratica de
relacdo de aprendizagem colaborativa junto com seus professores e colegas de
trabalho. Ainda:

Como as salas de informatica estavam subutilizadas, partiu-se da
demanda das escolas e enfrentou-se o desafio de implementar
praticas com as tecnologias disponiveis, mesmo defasadas,
enfatizando a escolha de ferramentas software livre do Linux
Educacional para otimizar os equipamentos, legados do PROINFO
(AZENHA; ROCHA, 2020, p. 15).

Para os resultados e as discussodes, a pesquisa contou com a participagao de
12 escolas publicas municipais (11 urbanas e 01 rural), 12 professores e 52 alunos
dos anos finais do Ensino Fundamental: “dos 52 alunos inscritos inicialmente, 28
concluiram a formacgdo (exigiu-se os 75% de frequéncia para a certificagdo da
formacgao), sendo que, em 2017, houve a desisténcia de 02 escolas da area urbana”
(AZENHA; ROCHA, 2020, p. 20).

Por meio de féruns via Moodle, alguns questionamentos séo suscitados, além
de dados, como expectativas, experiéncias, significados da formacgao. A partir dessas

ferramentas, os autores constataram que:

[...] as atividades propostas capacitaram o aluno a utilizar os subsidios
da formacgao, estabelecendo, em parte, a rede entre sala de
informatica e o professor regente das turmas do ensino fundamental,
evidenciando a relevancia da proposta. Melhores resultados neste
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aspecto advém da continuidade e aperfeicoamento do processo,
ampliando a formacéao de professores e alunos, bem como da melhoria
na infraestrutura e recursos das escolas, sendo um dos maiores
desafios devido ao grande investimento requerido em upgrade de
softwares e hardwares, um compromisso que a mantenedora
precisara assumir, buscando viabilizar esses recursos fundamentais
(AZENHA; ROCHA, 2020, p. 24).

Os autores concluem ser possivel que os alunos auxiliem nas praticas dos
laboratérios de informatica, porém, sozinhos, ndo podem assumir a responsabilidade
pelo aspecto pedagogico das atividades desenvolvidas nos ambientes tecnoldgicos.
Recomenda-se, para isso, que um professor assuma essa funcéo.

Dessa forma, cabe aos gestores educacionais garantir que haja a formagéao
continua do professor de informatica educativa. O investimento na qualidade e na
inovacao educacional do municipio se torna um fator de extrema importancia.

No artigo 26, de autoria de Eduardo dos Santos de Oliveira Braga, Vinicius
Munhoz Fraga, Marcus Vinicius Pereira e Giselle Ro¢as, os pesquisadores propdem
a discutir a trajetoria das tecnologias digitais como um recurso desde o seu inicio nas
escolas brasileiras até os dias atuais, com o foco nas Performances Matematicas
Digitais (PMDs). A pesquisa ocorreu de forma qualitativa. Como base dos estudos,
utilizaram-se de documentos oficiais, artigos, dissertacdes e teses sobre os principais
programas governamentais brasileiros relacionados as tecnologias informaticas na
escola. Para a ultima fase da pesquisa, os autores buscaram o que se discute quanto
ao tema nos dias atuais. Para tanto, os estudos foram pautados nos anais do Encontro
Brasileiro de Estudantes de P6s-Graduacdo em Educacéo Matematica (EBRAPEM).

O texto é introduzido com discussdes acerca dos primeiros programas
utilizados para trabalhar a matematica na escola, como o software LOGO, de 1985,
até 2004, com a chegada dos programas: GeoGebra; objetos virtuais de
aprendizagem; Applets; videos; YouTube. Em paralelo a essa discussao, os autores
trazem a histéria da informatica alinhada aos programas de incentivo ao emprego de
computadores nos ambientes escolares.

Os pesquisadores destacam, por meio dos histéricos levantados, que os
recursos tecnolégicos se tornam protagonistas nos diferentes programas

governamentais, por exemplo:
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Os computadores nos laboratérios de informatica, os computadores
pessoais, notebooks, tablets e, mais recentemente, os projetos de
pesquisa com uso dos smartphones como, por exemplo, o projeto de
pesquisa que visa a construcdo e analise de praticas educativas
(BRAGA et al., 2021, p. 19).

Os smartphones, durante a pandemia, tornaram-se, conforme afirmam os
autores, uma extensdo do nosso corpo, pois esse recurso passou a ser indispensavel
aos estudantes e professores nas atividades remotas, o que também contribuiu para
intensificar as desigualdades sociais.

Ao concluir a pesquisa, os autores relatam que, diante dos trabalhos
analisados, em relagédo as tecnologias digitais em sala de aula, foram apresentados
problemas referentes aos aparelhos novos, porém ha limitagdes sobre a internet e
reforcam o veto do governo brasileiro quanto ao projeto que visava a assegurar
internet gratis para alunos e professores da rede publica.

As analises dos artigos mostram diferentes possibilidades do uso da
informatica como pratica educativa nas escolas em diferentes regides do nosso pais,
principalmente como uma ferramenta fomentadora no processo de ensino e
aprendizagem em qualquer que seja a disciplina, evidenciando seus efeitos e
resultados diante de uma boa pratica. As escolas estdo inserindo essa pratica em seus
contextos educacionais, mas ha muitos percal¢gos no meio dessa caminhada.

E possivel identificar, nas leituras realizadas, ambientes tecnolégicos que néo
oferecem o suporte adequado para que haja o ensino de forma eficaz. Muitas vezes,
0s equipamentos estdo ultrapassados, o que dificulta o uso para uma boa pratica.
Outro ponto importante é quanto a preparagao do professor. Faz-se necessario que
haja uma formacao adequada para que os docentes nao se sintam inibidos diante das
novas possibilidades. Eles carecem, dessa forma, de encontrar os caminhos e
aberturas das diferentes possibilidades existentes nesse mundo da tecnologia, ao

deixar para tras as aulas expositivas do modo tradicional que conhecemos.

4.6 CATEGORIA: POLITICAS PARA INFORMATIZACAO

A terceira categoria de analise, intitulada ‘Politica para informatizacéo’, &
composta pelos artigos 6, 7, 12 e 23. Buscou-se, aqui, compreender de que forma as

politicas se apresentam no contexto da informatizacado no Brasil.
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O artigo 6 foi produzido pelos autores Franz Kreuther Pereira e Tadeu Oliver
Gongalves. Foram expostas algumas dificuldades que os professores encontram na
utilizagdo do computador nas praticas de matematica da rede publica estadual
paraense, refletindo acerca do (des)preparo deles diante de um processo
contextualizado de aprendizagem construtivista baseada em rede de computadores.

O texto apresenta, logo no inicio, uma critica aos 169 laboratorios existentes
no estado do Para. Os autores relatam que, nos ultimos 16 anos, “o incremento em
tecnologia Informatica com fins pedagdgicos nas escolas da rede publica estadual néo
se converteu em melhorias no processo ensino-aprendizagem em matematica”
(PEREIRA; GONCALVES, 2008, p. 44).

A analise traz um paralelo com os indices do Sistema de Avaliagdo do Ensino
Basico (SAEB) de 2003. Tratando-se das competéncias para a disciplina de
matematica, a situagao do estado piorou: “as expectativas criadas com a introducao
do computador no ensino-aprendizagem, mesmo fundamentada nos PCN, ainda n&o
atingiram um nivel satisfatorio” (PEREIRA; GONCALVES, 2008, p. 45). Isso propicia

reflexdes diante de alguns questionamentos:

Essas tecnologias sdo empregadas nessas escolas ha tempo
suficiente para promover as mudancas pretendidas? A introducao do
computador provocou algum impacto no ensino de Matematica nessas
escolas? O professor auxilia o estudante a sistematizar os
conhecimentos matematicos através dos recursos da informatica? Os
recursos tecnoldgicos disponiveis nas escolas sao satisfatorios e os
recursos humanos foram adequadamente preparados? Se sim, o que
faltou? Onde ocorreu a falha? (PEREIRA; GONCALVES, 2008,
p. 45).

A partir de suas pesquisas para compreender esse cenario, os autores
identificaram que os 19 professores que participaram da entrevista dizem que nao
utilizam os computadores de forma adequada em suas praticas, e que a maioria deles
nao sabe empregar esses recursos de informatica para a elaboracdo das suas
atividades. Os entrevistados apontaram diversas motivos para que isso ocorra:
“Quase todas incidiam sobre as politicas publicas para esse setor (ou a falta delas) e
as acdes de descontinuidade de uma gestédo para outra” (PEREIRA; GONCALVES,
2008, p. 45).
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Os autores alertam para os problemas que ocorrem nesse estado:
primeiramente, € o fato de que, ha décadas, ndo acontece a renovagao da tecnologia
nas escolas. Ademais, salienta-se que o impacto computacional nas praticas
cotidianas dos professores nao tem sido tdo efetivo quanto esperado, bem como a
necessidade de consolidar as politicas publicas criadas para atender aos trés niveis
de poder e torna-las ativas em cada um desses niveis.

No artigo 7, de Raquel Almeida de Moraes, a autora traz um levantamento
histérico das politicas de informatizacdo nas perspectivas dos programas Educom,
Eureka e Génese, a partir de uma abordagem materialista e histérico-dialética,
combinando as pesquisas documental, de campo e bibliografica.

A pesquisa parte de uma investigacdo das propostas de informatica na
educacgao dos governos brasileiros dos anos de 1984 a 1996, com a consolidag&o dos
projetos Educom, Génese e Eureka, a fim de compreender a quais origens e
interesses eles correspondem.

O texto apresenta um histérico acerca do processo de implantacdo de cada um
desses programas e as circunstancias em que cada um foi implantado. O Educom,
segundo a autora, “foi o resultado das reivindicagbes da comunidade académica
envolvida nas experiéncias de informatica educativa dos anos setenta/oitenta do
século XX” (MORAES, 2014, p. 38-39); para o projeto Génese, criado em 1990,
“encontrava-se inserido no Movimento de Reorientacdo Curricular da Secretaria
Municipal de Educagao de Sao Paulo” (MORAES, 2014, p. 42). Quanto ao programa
Eureka, a autora explica que ele surgiu em 1990 “como uma proposta da Unicamp em
conjunto com a rede publica municipal de Campinas, tanto na questdo da melhoria do
ensino como na da inser¢cao de Campinas como area de alta tecnologia” (MORAES,
2014, p. 43).

Fica explicita, no texto de Moraes (2014), a troca dos programas de acordo
com a transposigao de governo, fato que afeta a continuidade dos programas criados
no decorrer dos anos. Alias, isso fica evidente quando a autora relata que a politica
existente, desde o governo de Sarney e Itamar Franco, expressa no Programa
Nacional de Informatica (Proninfe), inserido de acordo com o plano nacional de agao
integrada, de 1991 a 1993, sumariamente, foi substituida pelo Programa Nacional de
Informatica na Educacgéo (Prolnfo), no comando do entdo ministro Paulo Renato de
Souza. O passado dessa politica foi considerado inexistente (MORAES, 2014).
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A autora conclui que a informatica na educacao brasileira teve sua origem
ligada aos interesses militares na década de 60, em relacdo direta ao desenvolvimento
das industrias com finalidades geopoliticas e de formacao de mao de obra para os
setores. Desde os anos 1980, ja existiam programas governamentais que
caracterizavam uma politica brasileira no setor, mas, durante a presidéncia de
Fernando Henrique Cardoso, ocorria uma reforma administrativa do Estado
impulsionada pelo entdo ministro Bresser-Pereira, segundo a ideologia econdmica e
a politica pautada pela nova fase do capitalismo.

No artigo 12, elaborado por José Airton Ferreira da Silva, Camila Martinelli
Rocha e Jozeli Mara da Silva Gongalves, o objetivo foi verificar a difusdo e a didatica
nas escolas municipais de Guaratingueta do estado de Sao Paulo, porém, para que a
implantacéo da informatica nesse municipio ocorresse, foi aberta uma licitacéo para a
escolha de uma empresa que ficaria responsavel por esse processo. Diante disso, a
agao Futura Educacional, com o programa Planeta Educagédo, assume esse papel
tendo um projeto pedagogico multidisciplinar e uma estrutura planejada com o intuito
de trazer bons resultados a médio e longo prazo.

O texto é iniciado com uma importante discussdo acerca das politicas
educacionais para a formacao inicial e continuada dos professores. Os respectivos
autores relatam que “no Plano de Desenvolvimento da Educagdo (PDE), a
qualificagao é um dos pilares de sustentagdo, como, por exemplo, a criagdo do piso
salarial nacional para o professor e o estimulo e ampliagao do acesso dos educadores
ao nivel académico” (SILVA; ROCHA; GONCALVES, 2016, p. 2).

Para tanto, a fim de compreender o universo do perfil do profissional da
educacao, sobre a formagao desse professor, 0os autores realizaram uma pesquisa
com o censo escolar de 2007, o INEP (Instituto Nacional de Pesquisas Educacionais

Anisio). Dentre os resultados, destacam-se dados importantes, como:

O estudo indica, também, quanto a escolaridade dos professores da
educacgao basica, que 68% (1.288.688) possuem nivel superior. E
destes 1.160.811 (90%) possuem licenciatura — formag¢ao adequada
para atuar na educagao basica, segundo a LDB (Leis de Diretrizes e
Base), em seu artigo 62. As areas de formagao superior com maior
numero de professores em relacdo ao total de docentes sao:
Pedagogia (29,2%), Letras/Literatura/Lingua Portuguesa (11,9%),
Matematica (7,4 %) e Historia (6,4%) (SILVA; ROCHA; GONCALVES,
2016, p. 5).
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ApOs evidenciar as caracteristicas desse profissional, o texto segue com um
breve historico da informatica do Brasil, tendo como ponto inicial o ano de 1965,
expondo indicios de que a informatica surge com a possibilidade da construgao de um
computador nacional pela marinha para a sua utilizacdo, até 1993, com a
regulamentagao da Lei n® 8.248, em outubro de 1991.

O texto apresenta, também, um breve relato sobre um dos nossos maiores
projetos de informatizagao nacional, o EDUCOM, em que os autores afirmam que “O
EDUCOM é o primeiro e principal projeto publico a tratar da informatica educacional”
(SILVA; ROCHA; GONCALVES, 2016, p. 5).

O projeto municipal apresentava, como proposta, a aprovagdo da Lei n°
11.274/2006, que se refere a ampliagdo do Ensino Fundamental para nove anos.
Diante disso, a Secretaria de Educagao assume o compromisso de implantar uma
politica indutora de transformacdes significativas na estrutura da escola (SILVA;
ROCHA; GONCALVES, 2016).

Sobre o programa escolhido mediante licitagdo, iniciou-se a parceria, no ano
de 2006, com o programa Planeta Educacao, que traz como objetivo fornecer suportes
de atividades gerais as escolas, aos gestores, professores e alunos. O programa
realiza cursos de formacao continuada de mediadores, aprimorando os conceitos
pedagogicos para os professores fornecerem oficinas e, assim, desenvolver um
conhecimento sobre as ferramentas tecnoldgicas, ao mostrar como elas podem
melhorar a assimilagdo dos conteudos.

Os resultados e as discussdes, considerando a analise das pesquisas que o
programa Futura Educacional realizou com a comunidade, educadores e gestores no
periodo de julho de 2008, apontam que todos concordam que “a preocupacao de que
o0 mediador ndo seja um mero educador de informatica, mas que esteja interligado
com o conteudo pedagogico trabalhado em sala de aula” (SILVA; ROCHA;
GONCALVES, 2016, p. 7); também, que 63% dos professores que participaram da
pesquisa “concordaram totalmente que o Mediador da Formagao possui dominio
técnico e pedagoégico referentes aos conteudos propostos” (SILVA; ROCHA,;
GONCALVES, 2016, p. 7). Esses dados trazem resultados sobre o papel da empresa
que presta servicos ao municipio. Dessa forma, a pesquisa comprova que a sociedade

guaratinguetaense esta satisfeita com os servigos prestados.
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Os autores concluem que o0 municipio oferta seminarios, palestras,
capacitagdo, dentre outros eventos, além de investimento principalmente tecnolégico,
a fim de absorver as demandas da sociedade, mas entendem que a formagao do
futuro docente do ensino basico em relacdo ao desenvolvimento tecnoldgico esta
longe do ideal. Nesse contexto, outro fator presente — e que influencia na preparagao
desses profissionais — equivale aos baixos salarios, ao excesso de alunos nas salas,
a desmotivacéao etc. Dessa forma, nao se espera que haja uma solugao da noite para
o dia. As parcerias com os setores privados se torna aparentemente como uma
tentativa para a solugao desses problemas. O poder publico, no caso desse municipio,
€ representado pela Secretaria de Educagao da Prefeitura de Guaratingueta; tem a
responsabilidade de trabalhar com a parceria no desenvolvimento e planejamento do
ensino-aprendizagem, além de fiscalizar e auditar sobre o que é realizado.

Francisco José Porfirio Neto, autor do artigo 23, buscou investigar, por meio de
uma pesquisa bibliografica, as questdes politicas extremamente importantes para
compreender a maneira como a tecnologia é e pode ser usada, ou seja, diz respeito
a sua atualidade e a sua poténcia.

Parte do pressuposto de que € inegavel “o crescimento vertiginoso da presenga
da tecnologia na vida da espécie humana nas ultimas décadas” (PORFIRIO NETO,
2019, p. 159). O autor inicia com um percurso historico acerca do uso da tecnologia,
identificando fatos que evidenciam o processo da evolugao da tecnologia e como ela
se articula com a educacéo, por meio de literaturas que percorrem a década de 1930
até 1991, com foco na problematica: evidenciar como a tecnologia pode auxiliar no

processo de ensino e aprendizagem, considerando estas indagagoes:

Se 0s nossos alunos deixam, pouco a pouco, de ler e escrever, é
possivel utilizar as tecnologias a favor da leitura e da escrita? Diante
da presenca inevitdvel das novas tecnologias da informacéo e
comunicagao (TIC’s) no universo escolar e no cotidiano dos alunos,
dentro e fora da escola, como as escolas pensam, adotam e convivem
com essas ferramentas tecnolégicas? (PORFIRIO NETO, 2019, p. 60).

Diante disso, o autor ja afirma, logo nas primeiras paginas, que, de acordo com
os levantamentos de dados, realizados por meio da pesquisa bibliografica exposta no
artigo, de maneira geral, as TIC’s tém provocado um incémodo em uma instituicao

muito cara a nossa sociedade: a escola (PORFIRIO NETO, 2019). O incdmodo a que
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o autor se refere ndo é pelo lado negativo, mas, sim, considerando a maneira na qual
os sujeitos tém pensado nessa nova forma de ensinar.

Com o surgimento da internet a partir de 1990, discute-se, de acordo com o
autor, a democracia no mundo cyber digital. Diante disso, surgem o0s primeiros
movimentos politicos favoraveis a democracia na internet. Com esse fator em laténcia,
embarcando uma grande parcela da populagdo, mas excluindo a maior parte dela, o
autor traz suas considerag¢des acerca do mercado que envolve esse cenario digital.

Relata o seguinte:

Enquanto isso, os mercados de bens de consumo e de servigos,
aliados as telecomunicacdes, aprofundam-se cada vez mais nas
possibilidades oferecidas por esse novo cenario. Encontra-se um
problema: o dominio da rede por grandes conglomerados
empresariais, aliados aos governos, € fator desconhecido pela maioria
dos internautas e sequer imaginado pelos excluidos digitais
(PORFIRIO NETO, 2019, p. 165).

O interesse nao consistia apenas na venda de produto, mas, sim, no que a
internet poderia oferecer, por exemplo, as propagandas e o marketing. Um ponto que
o autor cita como alarmante € o interesse do governo pelos dados pessoais que as
redes gravariam das pessoas consideradas usuarias dos espacos digitais.

O autor evidencia que, nos Estados Unidos, sugiram movimentos, como o
partido pirata, que tem por intuito defender a liberdade, a democracia e a revogagao
de direitos dos autores na rede, permitindo o livre acesso aos conteudos com autoria
intelectual e artistica. Quanto ao viés politico tratado nesse artigo, Porfirio Neto (2019,

p. 165) explica:

As TIC’s sao ferramentas importantissimas para a educagao, para a
ciéncia e para a economia. Porém, ao nido atentarmos para os
possiveis efeitos colaterais de seu uso, poderemos cair em uma
armadilha fatal. A centralizagdo de um olhar politico sobre as TIC’s se
faz necessaria neste momento. Se quisermos uma verdadeira
democratizacao da internet, nao basta que as escolas se equipem com
computadores e que a internet chegue a locais isolados. Precisamos
levar o debate até a escola para que professores e alunos entendam
esse novo cenario e busquem a compreensao nado somente técnica
das tecnologias, mas também politica do problema.
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Para concluir, o autor afirma ser necessario, além de outros fatores que
envolvem o processo de inclusao digital, que a escola e todos os envolvidos repensem
o0 modo de utilizar os recursos para a aprendizagem. Nesse amago, é fundamental
gue as nossas politicas publicas para a educagao sejam repensadas quanto a oferta
de qualidade, garantindo aos estudantes os mesmos recursos que os estudantes de
classe média e alta tém acesso.

Os artigos analisados nessa categoria evidenciam a importancia das politicas
publicas para a educagéao, sobretudo para a informatizagao nas escolas, a fim de que
haja a inclusdo digital contemplando professores, alunos e comunidade. Identificamos
iniciativas que partem dos proprios municipios para tentar sanar o déficit de acesso a
informatizacéo, pois, mesmo com programas governamentais que foram elaborados
no decorrer dos anos e seus reflexos na educacgao, ainda nido se visualiza uma
continuidade desses programas; na realidade, 0 que se percebe sao resquicios de

uma tentativa de implantacdo de formagéao e incluséo digital.
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

Descrever sobre as politicas publicas da informatizacdo no Brasil é
fundamental para compreendermos como a informatizagdo vem sendo apresentada
no contexto escolar nos ultimos anos. Este foi o objetivo central desta dissertagéo e,
para atingi-lo, propusemos analisar artigos cientificos presentes nos periddicos da
CAPES que discutiam acerca da informatizacdo na escola, ao delimitar um periodo
de 2011 a 2021, pois acreditamos que, nos ultimos dez anos, foi possivel alcangar um
panorama atual dos reflexos das politicas nesse contexto.

Como eixo da pesquisa, delimitamos os objetivos especificos desta pesquisa,
nos quais foram alcangados; sao eles: a) analisar o contexto histérico do processo de
informatizac&o no Brasil; b) apresentar programas de educagao para a informatizacao
no Brasil; ¢) mapear, por meio de artigos, como tem sido a produgdo académica sobre
a informatizac&o nas escolas no periodo de 2011 a 2021.

O percurso historico das politicas publicas € marcado por diversos retrocessos
politicos que nao permitem que haja um programa duradouro e que, de fato, torna-se
efetivo, atendendo ao que €& proposto nos documentos. Um reflexo dessa
descontinuidade nos programas foi evidenciado durante a pandemia da covid-19, em
que, diante de uma nova realidade, as escolas e os professores se sentiram
despreparados para lidar com a situagdo. Assim, a partir dos estudos acerca das
formulacdes das politicas de informatizacao, desde o seu aparecimento até os ultimos
anos, mais especificamente, em 2021, compreendemos o que as escolas discutem a
respeito da informatizagédo no contexto escolar. Logo, foi possivel obter um panorama
dos resultados das discussées politicas que vem se desenrolando durante décadas.

Destarte, por optarmos pela analise de apenas um setor de publicagoes, a
pesquisa foi construida por meio do estado do conhecimento, tendo como metodologia
escolhida a bibliografica, documental e qualitativa, pois acreditamos que esse
caminho percorrido foi 0 que mais contemplou a proposta.

Para as analises do texto, constatamos trés categorias: infraestrutura para o
uso das tecnologias; praticas educativas com o uso da tecnologia; e politicas para
informatizagcédo. Essas categorias nos evidenciaram a realidade da informatizacéo do

contexto escolar.
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Na primeira categoria, infraestrutura para o uso das tecnologias, identificamos
que as escolas citadas nos artigos encontram dificuldades para darem andamento as
praticas educativas com o uso dos laboratérios de informatica, pois estes se
encontram, muitas vezes, sem equipamentos, internet ou com as salas em desusos
servindo de depdsitos para outros fins, o que nos leva a refletir como o dinheiro publico
€ distribuido para a educacido. Frequentemente, sdo compradas as maquinas e
levadas até as escolas, porém elas sao deixadas por la, sem manutengdes continuas,
um fato que os artigos analisados também salientam.

Na segunda categoria, praticas educativas com o uso da tecnologia,
apresentamos como a informatizacédo é utilizada nas praticas escolares. Por meio
dessa categoria, evidenciamos atividades com o uso de softwares educativos on-line,
programa LOGO, uso do PowerPoint e, em sua maioria, 0 emprego dos sites de busca
para pesquisas. Um ponto nessa analise que chama ateng¢ao — e que nao era o foco
da categoria, porém presente em varios textos — € quanto a formagao dos professores
para atuarem com as ferramentas em sala de aula. Constatamos, diante disso, um
déficit na formacao e preparacao desses profissionais, os quais, muitas vezes, nao
apresentam familiaridade com a informatizacéo, nao a utilizando. A partir do exposto,
vemos que ha infinitas possibilidades de se trabalhar com a informatica na escola, de
modo a potencializar o ensino e, nesse sentido, tornar a informatica mais efetiva.
Todavia, de nada adianta se nao houver uma formacao que ensine o caminho aos
professores que fardo uso dos meios tecnoldgicos.

Na ultima categoria, politicas para informatizacéo, identificamos discussdes
politicas sobre o processo de informatizacdo em nosso pais, de maneira a discorrer
acerca do processo de desenvolvimento dos programas (Educom, Génese e Eureka),
cuja formacao do professor também & um ponto presente. Vemos, alias, como 0s
municipios estao buscando solug¢des para inserir a informatizacdo nas escolas. Esse
fato foi identificado em um dos textos que relata o processo da compra de programas
educativos ocorrido por meio de licitagdes, de modo a leva-los a adquirir um programa
fechado para atender as escolas, o que se encaixa em um modelo de mercado.

Os pareceres dos artigos cientificos analisados e sistematizados nos
permitiram compreender o contexto no qual a informatizagao se apresenta nos ultimos
anos. Nesse interim, podemos afirmar que, ap6s décadas de discussdes acerca do
uso da informatizacdo para a educagao, ha um descaso com a educagdo, mais

especificamente, com o processo de informatizacdo das escolas publicas do nosso
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pais, por meio de retrocesso e descontinuidade das nossas politicas publicas; durante
0 percurso historico, tal processo € influenciado por forgas, como o jogo de interesses.
Ball (2014, p. 222) explica que o trabalho com a politica esta cada vez mais
terceirizado com o intuito de recorrer a fins lucrativos que “trazem suas habilidades,
seus discursos e suas sensibilidades para o campo da politica, por uma taxa honoraria
ou por um contrato com o Estado”.

As analises dos artigos refletem, também, a realidade da tentativa de
implantacdo da informatizacdo nas escolas em nosso pais, ao evidenciar a
precariedade na distribuicdo de verbas para a manutencdo desses espacos que,
assiduamente, encontram-se em desuso, além de ocorrer a falta de investimentos
para uma formacéao de professores substancial. A propdsito, essa € uma tentativa que
se destaca desde os primeiros programas apresentados pelo governo que, devido a
descontinuidade das nossas politicas publicas, ocasionada por transposi¢cdes de
governos, realizam-se interferéncias de grupos de interesses e do préprio mercado.

Portanto, faz-se essencial uma avaliagcéo para as politicas publicas a educacao.
Devemos considerar, primeiramente, que uma educagao de qualidade deve partir da
educacgao publica, oferecendo melhores possibilidades concernentes a infraestrutura,
melhores salarios aos docentes e recursos, nao partindo do pressuposto de que ha
somente uma ma qualidade do ensino publico. Os estudos comprovam que a
informatizacao para a educacao, de fato, € uma grande aliada ao processo de ensino
e aprendizagem. Contudo, é imprescindivel que as politicas publicas contribuam para
todos os aspectos que se discutem nos documentos e que ndo séo postos em pratica,
como a inclusdo digital e a formagdo adequada aos profissionais que atuam,

diretamente, nessas areas.
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Verde
. A realidade da informatica na educagdo em escola publica estadual da
Titulo o : :
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Autor (es) Campos Junior, Dejanir
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Metodolégicos
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informatica em uma escola da rede publica estadual de Minas Gerais.
O autor conclui que, para que haja a introdugao da informatica na escola,
= faz-se necessaria uma maior atengao do governo, da escola e professores.
Conclusao ¢ 9 ’ P

Pois, esse processo vai além da disponibilizagdo de computadores, &
necessario investir sobre tudo na formacao dos profissionais.

Fonte: Elaborada pelo autor (2021).
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Fonte: Elaborada pelo autor (2021).
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Periédico namero Pagina Ano avaliagdo Qualis
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Municipal de Educagéo, formule politicas educacionais de formagao
continuada de professores para o uso das Novas Tecnologias na Educacgéo
apresentando propdsitos bem definidos e fundamentado na busca de uma
educacao mais criticas e contextualizada com a realidade que cidadao
merece.

Fonte: Elaborada pelo autor (2021).
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Periddico da CAPES, revista Qualis B3
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Periodico ! Pagina Ano . Qualis
numero avaliagao

Educacao B3
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Semio-participativa
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Organizacional, explorados de maneira participativa.

Os autores concluem que, com os resultados do trabalho, podem com o
intercambio de ideias com projetos semelhantes que vem sendo
desenvolvidos na América do Sul e ao redor do mundo, estendendo o
alcance da discussao dentro e fora da comunidade de Informatica na
Educacéo.

Fonte: Elaborada pelo autor (2021).
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Tabela 5— Dados do artigo 5 selecionado para analise por meio da ferramenta de busca
Periddico da CAPES, revista Qualis B1

Periédico Vglumel Pagina Ano Are_a d~e Qualis
avaliacao

Educacéao

Dominio e cultura informatica na escola
Cambraia, Adao Caron
Pesquisa bibliografica

Apontar para a necessidade de cada instituicao construir seus préprios usos
e significados para a informatica, bem como encontrar a partir do coletivo,
solucdes para questdes hoje ainda em aberto.

Os autores concluem que, dentro do mercado educacional ha formagoes de
verdadeiros cartéis ou empresas de carater monopolistas, que organizam o
mercado, podendo acelerar ou desacelerar o langamento de produtos. Essa
estratégia permite que as corporagdes controlem o ritmo de produgéao do
conhecimento.

Fonte: Elaborada pelo autor (2021).

Tabela 6 — Dados do artigo 6 selecionado para analise por meio da ferramenta de busca
Periddico da CAPES, revista Qualis B3

Periédico Vglumel Pagina Ano Are_a d~e Qualis
numero avaliagao
v.2,n. 1 29-42 2014 Educacao B3

O uso da informatica na escola motiva os adolescentes a aprender?
Dos Santos, Bettina Steren; Antunes, Denise Dalpiaz; Bernardi, Jussara.
Estudo de caso

Identificar e compreender as concepgdes dos alunos adolescentes sobre as
motivacdes que os levam a ir para a escola relacionando-as com o uso do
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Constatou-se, que nas escolas publicas existe um nivel de motivagao mais
acentuado por parte dos estudantes, manifestado pela valorizagédo do
computador na escola e na perspectiva de um futuro de vida melhor,
também esta evidenciou que os adolescentes estariam mais motivados nas
tarefas escolares se os professores realizassem mais atividades com o uso
dos computadores. Ainda, pode-se concluir que as diferengas motivacionais
dos estudantes estao diretamente relacionadas a situagao social encontrada
nas escolas.

Fonte: Elaborada pelo autor (2021).
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Dados do artigo 7 selecionado para analise por meio da ferramenta de busca
Periddico da CAPES, revista Qualis A3

. Volume/ Area de .
Periodico i A Qualis
numero ayallagao
Periédico Vglumel Are.a d~e Qualis
numero EVEI[ETTo)
Eccos (Sao v. 34 35.52 2014 Educago A3
Paulo, Brazil)

Titulo Educom, Eureka e Génese: projetos pioneiros de informatica nas escolas
publicas brasileiras

Autor (es) Moraes, Raquel de Almeida.

Aspectos Pesquisas documental, de campo e bibliografica

Metodolégicos

Objetivo Analisar os primordios da informatica educativa na rede publica brasileira
tendo em foco trés projetos: o Educom, o Eureka e o Génese.

Conclusao Como os projetos pioneiros de informatica na educagao foram criados numa
otica desenvolvimentista, entraram em conflito com os novos rumos
politicos e econbémicos tomados pelo Pais. N&do havia mais necessidade de
se desenvolver a industria de informatica, nem tampouco capacitar os
trabalhadores para seu uso nem se desenvolver pesquisa no setor. Logo,
passaram a nao existir.

Fonte: Elaborada pelo autor (2021).

Tabela 8 —

Dados do artigo 8 selecionado para analise por meio da ferramenta de busca
Periddico da CAPES, revista Qualis B4

Periédico Vqlumel Pagina Are.a d? Qualis
numero avaliacao
E%Z‘gségl v.3 4-14 2014 Educaco B4

Titulo O uso do laboratério escolar de informatica (LEI) e das Tecnologias da
Informagao e Comunicagao (TICs) no cotidiano escolar: o caso do 1° Ano
da Escola de Ensino Médio Monsenhor Aguiar em Tiangua-CE

Autor (es) Carvalho, Antonio Daniel Alves; Carvalho, Marcelle Helena Silva de.

Aspectos Analitico-qualitativo

Metodolégicos

Objetivo Analisar a importancia do uso do Laboratério Escolar de Informatica (LEI) e
das Tecnologias da Informag¢ao e Comunicagéao (TIC) no cotidiano escolar
dos alunos do 1° ano da Escola de Ensino Médio Monsenhor Aguiar de
Tiangua-CE.

Conclusao Conclui-se que o uso das TIC e do LEI nas escolas € uma forma de manter
alunos motivados e um diferencial no cotidiano escolar, ja que pode
promover uma Educagao de maior qualidade e de acesso universal ao
conhecimento.

Fonte: Elaborada pelo autor (2021).
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Tabela 9— Dados do artigo 9 selecionado para analise por meio da ferramenta de busca
Periddico da CAPES, revista Qualis B3

Periédico Volume/ Pagina Area de Qualis
numero avaliacao

Revista
rasielace oy 23,n.3 56-67 2015 Educagéo B3
nformatica na
Educacao
Titulo Robotica Pedagdgica e Curriculo do Ensino Fundamental: Atuacdo em uma
Escola Municipal do Projeto UCA

Autor (es) D'Abreu, Jodo Vilhete Viegas; Bastos, Bruno Leal
Aspectos Abordagem qualitativa
Metodolégicos
Objetivo Descrever o processo de utilizagdo da Robdtica Pedagégica — RP, no

contexto da formagéao de professores do projeto Um Computador por Aluno,
UCA/Unicamp, desenvolvido entre 2011 e 2014 na Escola Municipal Elza
Maria Pellegrini de Aguiar, localizada em Campinas, SP.

Conclusao Numa reflexdo sobre o comeco do processo formativo, no inicio da fase 1,
tanto os alunos quanto as professoras nao tinham compreenséo do ambiente
de Robdtica Pedagégica como um todo, que envolve construgéao,
programacao e controle automatizado do robé. No final desta fase, essa
compreensao ja foi constatada. Na fase 2 da pesquisa, a medida em que os
professores se apropriaram de conhecimentos nesta area, paulatinamente,
adquiriram autonomia para trabalhar com os alunos, sem a presenga
frequente de pesquisadores da Universidade na escola. No final da fase 2, de
certa forma, isso se evidenciou como uma garantia da continuidade da
realizacao da atividade de roboética, mesmo depois de finalizado o projeto
UCA/Unicamp.

Fonte: Elaborada pelo autor (2021).

Tabela 10 — Dados do artigo 10 selecionado para analise por meio da ferramenta de busca
Periddico da CAPES, revista Qualis B3

Perisdi Volume/ i Area de
eriédico ! Pagina .
numero avaliagao
Revista
Brasiieirade | | o3 3 68-80 2015 Educagéo B3
Informatica na
Educacao

Titulo Uso dos Laboratdrios de Informatica em Escolas do Ensino Médio e
Fundamental no Interior Nordestino

Autor (es) Nobre, Ricardo Holanda; De Sousa, José Alex; Nobre, Cibelli De Sa Pinheiro

Aspectos Questionarios e entrevistas

Metodolégicos

Objetivo Analisar o uso dos Laboratdrios de Informatica pelos alunos de escolas das
redes publicas de ensino no interior nordestino.

Conclusao Verificou-se que os alunos nao utilizam os softwares educacionais porque os
professores nao utilizam o laboratdrio de informatica ou quando o fazem é
para outros propdésitos, além do fato de ndo existirem projetos educacionais
nos quais os recursos de TIC tenham sido inseridos quando do planejamento
das disciplinas.

Fonte: Elaborada pelo autor (2021).
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Tabela 11 — Dados do artigo 11 selecionado para analise por meio da ferramenta de busca
Periddico da CAPES, revista Qualis B3

Periédico

Area de
EVELETTo)

Volume/
numero

Pagina

Revista
Internacional de
Apoyo a la
Inclusion,
Logopedia,
Sociedad y
Multiculturalidad

v.2,n. 3 149-162 2016 Educacéo B3

Titulo

O papel da gestao no incentivo a utilizagdo do laboratério de informatica na
escola

Autor (es) Rosas de Souza, Adaize

Aspectos Pesquisa de campo, com abordagem qualitativa

Metodolégicos

Objetivo Analisar qual o papel do gestor no incentivo a utilizagdo do laboratério de
informatica pelos diferentes segmentos que compdem o coletivo escolar de
modo a proporcionar a todos um ambiente de aprendizagem capaz de adaptar
estratégias eficazes para ensinar competéncias, promover o desenvolvimento
e auxiliar na formacéo enquanto cidadao.

Conclusao Assim, as participantes do estudo ao avaliarem o papel desempenhado pela

gestdo escolar no que se refere ao incentivo a utilizacdo do laboratério de
informatica, deixaram evidente que este papel acaba sendo prejudicado
apenas por conta das dificuldades enfrentadas no cotidiano que fogem da sua
responsabilidade. No entanto, reconhecem que a gestdo tem buscado prestar
0 apoio necessario, de modo que tem conseguido promover melhorias neste
espaco viabilizando que este recurso tecnoldgico seja bastante utilizado como
fonte de pesquisa, para o desenvolvimento de projetos e de outras atividades
complementares ao trabalho do professor de sala de aula, bem como para o
uso da comunidade escolar em geral

Fonte: Elaborada pelo autor (2021).

Tabela 12 — Dados do artigo 12 selecionado para analise por meio da ferramenta de busca
Periddico da CAPES, revista Qualis C

A Volume/ L Area de
Periodico numero Pagina avaliagao
Revista
Eletrénica v.3,n. 2 1-12 2016 Educacéao C
Teccen
Titulo Informatica Educacional: uma Analise sobre sua Difusdo em Escolas
Municipais do Ensino Fundamental | em Guaratingueta-SP
Autor (es) Silva, José Airton Ferreira da; Rocha, Camila Martinelli; Gongalves, Jozeli
Mara da Silva
Aspectos Pesquisa de campo, com abordagem qualitativa
Metodologicos
Objetivo Verificar a difusdo e a didatica nas escolas municipais de Guaratingueta.
Conclusao Compreendemos que a Informatica Educacional tem sido uma ferramenta

diferenciada na aprendizagem dos alunos no século XXI| e adequada aos
preceitos da Lei de Diretrizes e Bases da Educag¢ao Nacional, no que se refere
ao conhecimento de tecnologias. Entendemos também que no meio
académico existem varias correntes contrarias a mais uma ferramenta para o
ensino-aprendizagem. Contudo, suas teorias desmerecem a nova geracao
estudantil que domina as tecnologias antes de a elas ter acesso.

Fonte: Elaborada pelo autor (2021).
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Tabela 13 — Dados do artigo 13 selecionado para analise por meio da ferramenta de busca
Periddico da CAPES, revista Qualis B2

Periédico

Volume/ .. Area de

Qualis

na Educacao:
Teoria & Pratica

Informatica

avaliacao

v.19,n. 2 41-49 2016 Educacgao B2

Titulo

Gestao Pedagogica de Recursos Multifuncionais: um relato de experiéncia
em uma escola de ensino fundamental no municipio de Mamanguape/PB,
Brasil

Autor (es) Castro Neto, Mariano

Aspectos Exploratorio e descritivo

Metodolégicos

Objetivo Relatar a experiéncia realizada em uma escola publica no Municipio de
Mamanguape/PB acerca da gestao pedagdgica de recursos multifuncionais.

Conclusao Como sintese final, pode-se afirmar que ha evidéncias em relacdo ao

aumento da demanda por salas de recursos multifuncionais nas escolas de
Mamanguape/PB, portanto, ampliar e aprimorar os processos de gestao
pedagdgica de recursos multifuncionais tornam-se imprescindiveis. Como
continuacdo desta pesquisa, procurar-se-a avaliar e identificar praticas
pedagogicas bem-sucedidas para pessoas com deficiéncia, a partir do uso de
recursos multifuncionais, além de buscar ampliar as discussdes acerca da
importancia da gestao pedagdgica desses recursos em escolas publicas.

Fonte: Elaborada pelo autor (2021).

Tabela 14 — Dados do artigo 14 selecionado para analise por meio da ferramenta de busca
Periddico da CAPES, revista Qualis B3

Perisdi Volume/ . Area de
eriédico i Pagina .
numero avaliagao
ID on line.
Revista de v. 10, n. 33 173-185 2017 Educacao B3
psicologia
Titulo Apropriagdes Tecnolégicas e Uso de Laboratério de Informatica pelos
Professores na Escola Municipal Erico Verissimo, Simées-PI
Autor (es) Carvalho, Nerivaldo Braz de
Aspectos Pesquisa de campo e bibliografica
Metodolégicos
Objetivo Analisar a contribuicdo do mesmo para uma aprendizagem significativa,
identificando os desafios dos professores e alunos diante do uso desses
laboratdrios de informatica como mecanismo de ensino.
Conclusao Conclui-se que sao poucos os docentes que estdo bem familiarizados com o

uso e manuseio dos equipamentos. Esses professores utilizam com
frequéncias em suas aulas algumas ferramentas tecnolégicas existentes na
escola e entendem que as mesmas sao bom recursos que servirdo de suporte
e que fornece inumeras possibilidades pedagdgicas que pode melhorar o
processo de aprendizagem dos alunos.

Fonte: Elaborada pelo autor (2021).
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Tabela 15 — Dados do artigo 15 selecionado para analise por meio da ferramenta de busca
Periddico da CAPES, revista Qualis B3

Periédico

Volume/ Area de

Qualis

Revista
Internacional de
Apoyo a la
Inclusion,
Logopedia,
Sociedad
Multiculturalidad

avaliacao

1-8 2017 Educacgao B3

Titulo

As influéncias da internet em uma escola publica no municipio de Matriz de
Camaragibe: o uso do laboratério de informatica nas escolas publicas

Autor (es) Gomes de Barros, Ana Lucia; Gomes de Barros, Vera Lucia

Aspectos Pesquisa quali-quantitativa, com carater exploratério

Metodolégicos

Objetivo Apresentar as influéncias da internet na educagao e como tém sido usados
nos laboratérios de informatica nas escolas publicas investigando a influéncia
da internet na melhoria da pratica pedagdgica, se ha eficacia no uso do
PROINFO

Conclusao Vale relatar na conclusdo desta investigacdo, que, apdés a aplicagédo dos

questionarios, os computadores foram instalados no laboratério, porém
continuam fora de uso, pois a escola ainda esta sem internet. Dessa forma,
as influéncias que a internet poderia trazer para a formacao de cidadaos
criticos, reflexivos, participativos, capazes de construir a sua prépria historia
ficam, portanto, nos desperdicios do dinheiro pubico, da ndao formacao dos
profissionais da educacdo que poderiam intervir de forma mais eficaz na
construgao do conhecimento dos estudantes.

Fonte: Elaborada pelo autor (2021).

Tabela 16 — Dados do artigo 16 selecionado para analise por meio da ferramenta de busca
Periédico da CAPES, revista Qualis A1

Peridi Volume/ i Area de
eriédico i Pagina o
numero avaliacao
Geosaberes v.9,n. 17 1-15 2017 Educacao A1

Titulo A informatica e o ensino de geociéncias: estudo de caso em uma escola
privada na zona oeste do Rio de Janeiro

Autor (es) Bezerra, Hanna Priscila Alves; Firmino, Andressa Raiane de Souza; Barbosa,
Jane Rangel Alves; Rodrigues, Ana Paula de Castro

Aspectos Pesquisa quantitativa

Metodolégicos

Objetivo Avaliar a relagao de professores e estudantes do 6° ao 9° ano com os temas
geocientificos e o uso de diferentes recursos didaticos no ensino das
geociéncias (Estudo de caso: Realengo, RJ).

Conclusao Um ponto importante a se relatar € que a falta de conhecimento do termo

geociéncias e o0 médio interesse geral por seus temas geram um impacto
significativo na vida desses futuros cidadéos, pois € o reflexo de uma
compreensao defasada de conceitos basicos que farao falta para a propria
educacao ambiental, do reconhecimento do individuo como pertencente a um
espaco limitado e entender que suas acdes geram um impacto direto no
planeta. Conceitos estes que poderao aplicar em sua futura profissao ou vida
pessoal e auxiliar na tomada de decisdes. Futuros trabalhos sdo necessarios
para um melhor diagnéstico da aplicagcdo dos recursos computacionais na
divulgacdo das geociéncias no ensino basico e para a divulgacdo da mesma
neste meio.

Fonte: Elaborada pelo autor (2021).
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Tabela 17 — Dados do artigo 17 selecionado para analise por meio da ferramenta de busca
Periddico da CAPES, revista Qualis B3

Periédico Vglume/ Pagina Ano Are_a d? Qualis
avaliacao

v.3,n. 1 55-72 2017 Educacéao B3

Laboratério de informatica: um “novo” desafio para a educagéo na Escola
Municipal Dona Sofia de Gées Monteiro Matriz de Camaragibe, Alagoas,
Brasil

Gomes da Rocha, Valdemir.

Quali-quantitativo

Identificar a importancia do uso dos laboratérios de informatica no processo
de ensino e aprendizagem nas escolas municipais de Matriz de

Camaragibe, Alagoas.

Sabe-se que a aprendizagem € um processo pelo qual o sujeito se apropria
do conhecimento, um processo dindmico, que conta com a participacao ativa
do individuo, ela representa acao, construcao, reflexdo, tomada de decisao.
Pensar em informatica na educacao é pensar em inter-relagao, promogao de
saberes e ideias desenvolvidas por sujeitos na construcdo do conhecimento,
e elaboracdo de diferentes modos de representacdo e compreensao do
mundo.

Fonte: Elaborada pelo autor (2021).

Tabela 18 — Dados do artigo 18 selecionado para analise por meio da ferramenta de busca
Periddico da CAPES, revista Qualis B3

Area de
avaliagao

Volume/

i ualis
numero Q

Periédico Pagina Ano

Educacao B3

Descrevendo o uso dos computadores nas escolas publicas da Paraiba
Damasceno, Adriana Carla; Lopes, Mayrlla; Andrade, Rafael; Nébrega,
Silvana; Almeida, Israel

Pesquisa quantitativa

Identificar o perfil de uso dos computadores para alunos e professores de
escolas.

Os trabalhos futuros incluem a aplicagao de questionarios em outras cidades
com o objetivo de ampliar a caracterizagao dos professores das escolas
publicas do Alto Sertao da Paraiba. Também pretendemos promover cursos
de capacitagao para os professores e alunos e medir o desempenho dos
participantes apdés os cursos. Ademais, entendemos que seria bastante
pertinente a identificagdo e analise dos motivos para a baixa frequéncia de
uso dos computadores nas escolas, baseado em dados identificados em
trabalhos relacionados.

Fonte: Elaborada pelo autor (2021).
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Tabela 19 — Dados do artigo 19 selecionado para analise por meio da ferramenta de busca
Periddico da CAPES, revista Qualis A4

Periédico Vglumel Pagina Ano Are_a d~e Qualis
numero avaliacao
n. 20 28-39 2017 Educacao A4

A infraestrutura dos laboratérios de informatica e a viabilidade com
softwares educativos gratuitos de matematica: survey em escolas publicas
Hyppdlito Junior, Helton Tavares; Figueira-Sampaio, Aleandra da Silva
Descritivo

Verificar a infraestrutura dos laboratérios de informatica em escolas publicas
e a viabilidade técnica com softwares educativos gratuitos para o ensino de
Matematica.

Em todos os aspectos envolvidos no processo de ensino, os estruturais
parecem nao ser o motivo para o ndo uso dos laboratérios de informatica
como um recurso didatico em praticas docentes de matematica.

Fonte: Elaborada pelo autor (2021).

Tabela 20 — Dados do artigo 20 selecionado para analise por meio da ferramenta de busca
Periddico da CAPES, revista Qualis B2

Periédico Volume/ Pagina Area de

numero avaliagao

Educacéao

A extensao universitaria como processo de inclusdo digital e social: Projeto
de Alfabetizagdo em Informéatica (PAI) aplicado aos alunos da Escola
Estadual Esperidido Marques, Caceres, Mato Grosso

Andrade, Tiago; Cruz, Beatriz; Nogueira, Gislaine.

Expositiva e ativa.

Incentivar a utilizagdo de computadores e softwares livres instalados no
processo de ensino-aprendizagem. Teve como publico alvo alunos do ensino
fundamental — 6° ao 9° ano — e contou com a participacdo de 72 alunos
oriundos das quatro turmas da Escola Estadual Esperidido Marques.
Portanto, por meio do projeto, o aluno participante pdde utilizar os
computadores e seus recursos para fins de estudos, pesquisas e discussao
de ideias, em um processo interativo de troca, construcédo e publicacdo de
conhecimentos individual e/ou coletivo, e demais atividades que beneficiaram
a escola

Fonte: Elaborada pelo autor (2021).
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Tabela 21 — Dados do artigo 21 selecionado para analise por meio da ferramenta de busca
Periddico da CAPES, revista Qualis A4

- Volume/ L Area de
Periodico numero Pagina avaliagao
Revista de
Evfl’ltgga% v.7,n. 15 109-116 2018 Educac&o A4
Educacional
Titulo Informatica na escola: estudo de caso para as escolas publicas estaduais de
Videira/SC
Autor (es) Rossi, Leila Lisiane; Corso, Jean Carlo; Nachtigall, Gilson Ribeiro; Rosa,
Angela Maria Crotti da; Senko, Luiz Gustavo Moro.
Aspectos Participante
Metodoloégicos
Objetivo Desenvolvimento de uma ferramenta web para auxiliar na analise dos dados
relacionados ao uso e a necessidade de tecnologias no ensino nas escolas
publicas estaduais urbanas de Videira/SC.
Conclusao Como sugestao de trabalhos futuros poderiam ser agrupados os dados do

presente projeto e do anterior, facilitando ainda mais com a visualizacao
integrada. A aplicacéo de outras técnicas de mineracao dados, possivelmente
sobre um questionario ampliado, também poderiam ser incrementadas
possibilitando a descoberta de padrdes desconhecidos na base de dados.
Considerando os resultados obtidos poderia ser proposto algum curso ou
parceria do Instituto com essas escolas, conforme interesse e disponibilidade
de ambas as partes, uma vez que a pesquisa mostra a necessidade e o
interesse de capacitacao, tanto dos alunos, quanto dos professores.

Fonte: Elaborada pelo autor (2021).

Tabela 22 — Dados do artigo 22 selecionado para analise por meio da ferramenta de busca
Periddico da CAPES, revista Qualis B3

co o Volume/ - Area de
Periédico nimero Pagina avaliago
Revista
Brasileira de =
[ v. 26, n. 1 30-50 2018 Educacéao B3
Educacgao
Titulo A robdtica na escola como postura pedagdgica interdisciplinar: o futuro
chegou para a Educacao Basica?
Autor (es) Peralta, Deise Aparecida; Guimaraes, Eduardo Cortez.
Aspectos Pesquisa Bibliografico e pesquisa de campo
Metodolégicos
Objetivo Investigar norteada pela proposicéo da robética como constituinte de pratica
pedagdgica interdisciplinar alternativa ao ensino tradicional de conteudos
curriculares.
Conclusao Pelos dados obtidos & possivel afirmar que a roboética na escola para o

professor representa pratica para interagir, ensinar e avaliar, promovendo
comunicagao entre o corpo docente, pois requer a mobilizagado de
conhecimento das diversas areas disciplinares. Para os alunos representa
estimulo a agao fisica e mental; pois, através da montagem e manipulagao de
robds, podem construir hipéteses, testa-las e reconstrui-las imediatamente
experimentando a posicdo de alguém que pode construir “através” da
tecnologia (Valente, 1993). A robdtica no ambiente escolar supera, sem
romper, com a disciplinaridade, promovendo postura interdisciplinar e
fomento a responsabilidade coletiva e particular.

Fonte: Elaborada pelo autor (2021).
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Tabela 23 — Dados do artigo 23 selecionado para analise por meio da ferramenta de busca
Periodico da CAPES, revista Qualis A2

- Volume/ . Area de .
Periédico ndmero Pagina Ano avaliagio Qualis
v.30,n. 1 158-170 2019 Educacéao A2

Ensino, escola e novas tecnologias: pensamento humano e questdes politicas
emergentes na era da informatica

Porfirio Neto, Francisco José.

Pesquisa bibliografica

Compreender como as tecnologias podem ser aliadas ao ensino bem como
estes podem ser utilizados a favor da leitura e escrita.

O fato € que ha uma crise instaurada em nossos tempos que reflete
diretamente na escola. Essa crise pode ser entendida como um descompasso
entre o modo de vida das sociedades contemporaneas, hiperconectadas e
sem barreiras, e as escolas, ainda muito limitadas pelas barreiras impostas
pelo espaco fisico. Se a escola esta inserida na sociedade, ela nao esta
excluida dessa crise. Pensar em solugdes para a superagao dessa crise da
modernidade é também pesar nas possiveis solugdes para a crise do ensino
que acomete 0 nosso pais.

Fonte: Elaborada pelo autor (2021).

Tabela 24 — Dados do artigo 24 selecionado para analise por meio da ferramenta de busca
Periddico da CAPES, revista Qualis B3

Area de
avaliagao

Volume/

numero Qualis

Periédico Pagina Ano

B3

279-299 Educacéao

O uso do laboratério de informatica no ensino de Matematica nas escolas de
Januaria

Ruas, Isak Paulo de Andrade; Macédo, Josué Antunes de.

Pesquisa de campo

Compreender como os professores de Matematica que atuam nos anos finais
do ensino fundamental e médio utilizam o laboratério de informatica em sua
pratica docente.

Os laboratodrios de informatica das escolas publicas do municipio de Januaria
necessitam de significativas melhorias em suas estruturas, como uma
expansao do quantitativo de computadores. Torna-se também necessario que
haja um profissional de apoio nos laboratérios de informatica para assim
garantir o seu funcionamento, evitando que os alunos manipulem os
equipamentos desnecessariamente, assim como, que auxilie os professores
nos momentos antecedentes as suas aulas.

Fonte: Elaborada pelo autor (2021).
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Tabela 25 — Dados do artigo 25 selecionado para analise por meio da ferramenta de busca
Periddico da CAPES, revista Qualis A2

Periodico Volume/ Are'a d:e Qualis
avaliacao
E(?Julfgl‘fﬂaf V.45 1-28 2020 Educacso A2
Titulo O Aluno Monitor da Sala de Informatica como estratégia para o uso
pedagdgico das TIC nas Escolas Municipais de Santa Maria
Autor (es) Azenha, Eunice Pereira; Rocha, Karla Marques da.
Aspectos Pesquisa-agao
Metodolégicos
Objetivo Potencializar o uso pedagodgico das tecnologias educacionais existentes
nestes ambientes escolares, enfatizando o software livre, por meio do Linux
Educacional, o Sistema Operacional adotado pelo PROINFO.
Conclusao A formacao contribuiu para inserir a cultura da aprendizagem colaborativa,

pois no processo de aprender-ensinar-refletir-reaprender incentivou o
desenvolvimento da autonomia e agado voluntaria na sala de informatica da
escola, como uma importante contribuicdo social que evidencia o
protagonismo do aluno monitor e sua atitude cidada.

Fonte: Elaborada pelo autor (2021).

Tabela 26 — Dados do artigo 26 selecionado para analise por meio da ferramenta de busca
Periddico da CAPES, revista Qualis A2

. Volume/ . Area de
Periodico . Pagina o
numero avaliagao
Research,
Society and v.10,n. 7 1-21 2021 Educacao A3
Development
Titulo Dentre tantos caminhos, uma escolha: das Tecnologias da Informatica na
escola as Performances Matematicas Digitais — Trajetéria por programas
governamentais brasileiros e projetos de pesquisa
Autor (es) Braga, Eduardo dos Santos de Oliveira; Fraga, Vinicius Munhoz; Pereira,
Marcus Vinicius; Rocas, Giselle
Aspectos Pesquisa qualitativa
Metodolégicos
Objetivo Apresentar, a partir de uma das tematicas das PMDs: tecnologias digitais —
uma trajetéria que se inicia com a entrada da tecnologia informatica nas
escolas brasileiras até os mais atuais projetos que envolvem discussoes das
tecnologias digitais com artes e Educagao Matematica, por meio das PMDs.
Conclusao Tendo em vista, portanto, a trajetéria que o tema tem seguido até aqui, fica

como possibilidade de pesquisas futuras o debrugar sobre as produgdes
académicas do tema PMDs com o objetivo de identificar as potencialidades
desse caminho, bem como as lacunas com relacdo ao tema. Com isso,
evidencia-se que a discussao nao se encerra aqui, pelo contrario, esperamos
qgue dentre caminhos, a escolha do caminho aqui refletido possa contribuir
para novas reflexées e produc¢des sobre o tema.

Fonte: Elaborada pelo autor (2021).
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APENDICE B RESUMO DOS ARTIGOS ANALISADOS

Quadro 8 — Artigos selecionados no portal de periédicos da CAPES — QUALIS A1

AR O ONADO O BANCO DA CAP

RESUMO
Ano: 2017

O objetivo foi avaliar a relacao de professores e estudantes do 6° ao 9° ano com os temas geocientificos e o
Titulo: A uso de diferentes recursos didaticos no ensino das geociéncias (Estudo de caso: Realengo, RJ). Foram
informatica e o utilizados questionarios especificos e distintos aos professores de geografia/ciéncias e aos estudantes. Os
ensino de professores afirmaram associar temas geocientificos com problematicas atuais, porém raramente diversificam
geociéncias: os recursos didaticos utilizados; apontaram a informatica como recurso mais utilizado; e, relataram baixo

estudo de caso em |interesse dos discentes por ciclos biogeoquimicos, clima, relevo, uso do solo e universo. Os estudantes
uma escola privada | apontaram o computador como recurso mais utilizado para pesquisas; poucos sabiam definir geociéncias,
na zona oeste do | mostrando menor interesse por temas geocientificos com o avango de série. Fato este possivelmente associado
Rio de Janeiro a fragmentacao das geociéncias em diferentes disciplinas.

1 Autores: Bezerra,
Hanna Priscila
Alves; Firmino,
Andressa Raiane
de Souza;
Barbosa, Jane
Rangel Alves;
Rodrigues, Ana
Paula de Castro.

Revista:
Geosaberes Palavas-chave: Geociéncias; Ensino; Recursos didaticos; Informatica.

Fonte: Elaborado pelo autor (2022).
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Quadro 9 — Artigos selecionados no portal de peridédicos da CAPES — QUALIS A2

ARTIGOS SELECIONADOS NO BANCO DA CAPES

Ano:
2012

Titulo: Reflexdes
sobre
implementacao e
uso de laboratorios
de informatica na
escola publica

Autores:
Monteiro, Carlos
Eduardo Ferreira;
Carvalho, Liliane
Maria Teixeira

RESUMO

No Brasil existe uma politica oficial para expandir o acesso a recursos computacionais para alunos de escolas
publicas, no entanto, a qualidade dessa oferta é limitada quando se trata da estruturagao de laboratérios de
informatica. Este artigo apresenta uma pesquisa que buscou analisar as condi¢des de infraestrutura e uso de
laboratérios de informatica de escolas publicas situadas em cinco municipios da Regido Metropolitana do Recife
— PE. A partir das analises dos dados teceram-se reflexdes sobre o Proinfo como uma politica publica em
educacao. As analises dos dados de pesquisa evidenciaram dificuldades de algumas escolas para lidar com as
qguestbes técnicas e praticas que envolvem a inclusao digital. O estudo pode apoiar reflexbes a respeito da
implementacéo de politicas publicas de acesso e uso das tecnologias que considerem o contexto escolar como
um importante variavel.

Lima de.

Revista: Palavras-chave: Tecnologias da informagao e comunicagao. Proinfo. Laboratério de informatica. Inclusdo

Roteiro digital.

. RESUMO

Ano:

2019 . . . . - .
Desde o0 seu nascimento, a humanidade lida com novas descobertas e invengdes que, sendo técnicas,

Titulo: tecnologicas e inovadoras, espantam o homem quando s&o langadas. Tal espanto ndo tem, necessariamente,

Ensino, escola e
novas tecnologias:
pensamento
humano e
questdes politicas
emergentes na era
da informatica

um significado negativo, antes, € o que impulsiona o pensamento filoséfico. Uma questdo que deve ser
considerada diz respeito a maneira pela qual a tecnologia é e pode ser usada, ou seja, diz respeito a sua
atualidade e a sua poténcia. E inegavel que as novas tecnologias da informagéo e comunicag&o nos trouxeram
novas configuragdes espago-temporais, novos meios de comunicagao, de locomogéao e até novas extensdes do
corpo humano, ampliando a capacidade deste. Ao passo que sua utilizacao impensada, aliada ao mercado e
governos, pode causar efeitos colaterais incidentes nos cidadaos, tais como a vigilancia. Tais questdes politicas
sdo de extrema importancia para se compreender a problematica proposta neste texto, que parte de questbes
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Autor:
Porfirio Neto,
Francisco José.

Revista:
Polyphonia
(Universidade
Federal de Goias.
Centro de Ensino e
Pesquisa Aplicada
a Educacéo)

filosoficas, epistemoldgicas e politicas para chegar ao cenario que abriga a escola e 0 ensino em meio as novas
tecnologias da informagao e comunicacgao e a anunciagao de uma crise da modernidade que afeta a educacao.

Palavras-chave: novas tecnologias, escola, crise da modernidade.

Ano:
2020

Titulo:

O Aluno Monitor da
Sala de Informatica
como estratégia
para o uso
pedagdgico das
TIC nas Escolas
Municipais de
Santa Maria

Autores:

Azenha, Eunice
Pereira; Rocha,
Karla Marques da.

Revista:
Educagao (UFSM)

RESUMO

Este artigo se pauta na tematica da habilitacdo de alunos monitores para atuar nas salas de informatica,
auxiliando na integracdo das tecnologias educacionais em rede a pratica pedagdgica dos professores das
escolas municipais de Santa Maria. Tal agao, implementada pelo Nucleo de Tecnologia Educacional Municipal,
buscou potencializar o uso pedagogico das tecnologias educacionais existentes nestes ambientes escolares,
enfatizando o software livre, por meio do Linux Educacional, o Sistema Operacional adotado pelo PROINFO. A
proposta constituiu-se com oficinas de formagao continuada, ao longo do ano, alicercada na abordagem
qualitativa e na metodologia da pesquisa-agdo. Foram selecionadas ferramentas do Linux Educacional
compativeis com a verséo disponivel nas escolas e elaborados materiais didaticos para o desenvolvimento das
oficinas, organizados em um e-Book, visando a divulgacao e compartilhamento da investigagao-agdo em outros
contextos. A pesquisa analisou em que medida a integracédo das TIC, com o suporte do aluno monitor, pode
auxiliar na pratica dos professores que utilizam o ambiente informatizado na escola, como também as
transformacgdes que poderdo ocorrer nas relagdes que se estabelecem entre aluno monitor e professor que
aprendem e ensinam, em uma relagao circular, e na escola que acolhe a proposta. A formacgao estimulou a
aprendizagem colaborativa, perpassando pela apropriagédo, aperfeicoamento de competéncias, habilidades e
atitudes que resultaram em mudancgas do aluno no papel de monitor, incentivando a promog¢ao de sua autonomia
e acao voluntaria na sala de informatica, como uma importante contribuicdo social que evidencia o protagonismo
e atitude cidada.

Palavas-chave: Aluno Monitor; Aprendizagem Colaborativa; Tecnologias Educacionais.

Fonte: Elaborado pelo autor (2022).
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ARTIGOS SELECIONADOS NO BANCO DA CAPES

Ano:
2014

Titulo:

Educom, Eureka e
Génese: projetos
pioneiros de
informatica nas
escolas publicas
brasileiras

Autora:
Moraes, Raquel de
Almeida.

Revista:
Eccos (Sao Paulo,
Brazil)

RESUMO

O artigo analisa os primérdios da informatica educativa na rede publica brasileira tendo em foco trés projetos: o
Educom, o Eureka e o Génese. A partir de abordagem materialista e historico-dialética combinamos as
pesquisas documental, de campo e bibliografica. Os resultados indicam que esses projetos foram importantes
para estimular a informatica educativa nas escolas publicas desde a sua implantacdo em 1984, com o projeto
Educom até o seu término com o Eureka em 1997, com a implantagcado do Programa Nacional de Informatica na
Educagéo, Prolnfo, quando estes foram silenciados pelo entdo Ministro da Educagao Paulo Renato de Souza.

Palavas-chave: Politica educacional. Informatica educativa. Educom. Génese. Eureka.

Ano:
2020

Titulo:

O uso do
laboratdrio de
informatica no
ensino de
Matematica nas
escolas de
Januaria

RESUMO

Este trabalho apresenta os resultados finais de uma pesquisa realizada no municipio de Januaria (MG), no qual
buscou-se compreender como os professores de Matematica que atuam nos anos finais do ensino fundamental
e médio utilizam o laboratério de informatica em sua pratica docente. Nesse sentido, buscou-se levantar quais
os desafios e as experiéncias realizadas como forma de contribuir no processo de ensino e aprendizagem com
0 uso das tecnologias computacionais. Realizou-se uma pesquisa de campo, por meio de visitas as escolas
selecionadas, buscando-se identificar aquelas que possuem laboratérios de informatica instalados, seguido da
aplicagdo de questionarios e entrevistas aos professores de Matematica que fazem uso desse espaco nas
escolas pesquisadas. Constatou-se que os laboratérios de informatica necessitam de significativas melhorias
em suas estruturas e de um profissional de apoio para auxiliar os professores. Notou-se ainda que uma
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Autores:

Ruas, Isak Paulo
de Andrade;
Macédo, Josué
Antunes de.

Revista:

Revista Brasileira
de Ensino de
Ciéncias e
Matematica,

quantidade pequena de professores de Matematica fazem uso do laboratério de informatica em suas praticas
docentes, apesar de a maior parte afirmar conhecer algum software e/ou aplicativos educacionais que possam
ser utilizados no ensino de Matematica.

Palavras-chave: Tecnologias Digitais. Laboratérios de Informatica. Incluséo Digital.

Ano:
2021

Titulo:

Dentre tantos
caminhos, uma
escolha: das
Tecnologias da
Informatica na
escola as
Performances
Matematicas
Digitais — Trajetoria
por programas
governamentais
brasileiros e
projetos de
pesquisa

Autores:

Braga, Eduardo
dos Santos de
Oliveira; Fraga,
Vinicius Munhoz;
Pereira, Marcus

RESUMO

As Performances Matematicas Digitais (PMDs) podem ser compreendidas inicialmente como uma perspectiva
da Educagdo Matematica que integra as artes performaticas e tecnologias digitais a Educacao Matematica.
Levando em consideragao as tematicas que envolvem as PMDs — artes e tecnologias digitais - e tendo como
inspiracao as produgdes académicas sobre o assunto, o presente artigo tem por objetivo apresentar, a partir de
uma das tematicas das PMDs: tecnologias digitais — uma trajetéria que se inicia com a entrada da tecnologia
informatica nas escolas brasileiras até os mais atuais projetos que envolvem discussdes das tecnologias digitais
com artes e Educacdo Matematica, por meio das PMDs. Pautados numa metodologia de pesquisa qualitativa,
com o estudo particular do evento Encontro Brasileiro de Estudantes de Pdés-Graduagcdo em Educacgao
Matematica para descortinar os atuais projetos de pesquisa sobre tecnologias digitais, dividimos esse artigo em
duas secdes, a saber: a primeira delas se destina a tratar sobre algumas agdes governamentais de incentivo as
tecnologias digitais nas escolas publicas brasileiras e a segunda descreve a que ponto chegamos em termos
de projetos de pesquisa sobre tecnologias digitais na Educacéo Matematica, enfatizando, para isso, os projetos
ligados as PMDs. Conclui-se, dentre outros fatores, que as PMDs se apresentam como uma potente proposta
para o ensino e aprendizagem em matematica uma vez que além de articular as tecnologias digitais & Educacgao
Matematica, preocupa-se em incorporar as artes (performaticas) nesse processo, bem como desmistificar
esteredtipos da matematica e de quem a pratica, dando protagonismo discente em produgdes oriundas dos
diferentes projetos de pesquisa.
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Vinicius; Régas,
Giselle.

Revistas:

Research, Society | palavras-chave: Tecnologias digitais; Performances matematicas digitais; Programas governamentais;
and Development | prgjetos de pesquisa; EBRAPEM:; Ensino.
Fonte: Elaborado pelo autor (2022).
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Ano: RESUMO

2017 , . . < o~

Devido ao constante avango tecnoldgico, faz-se necessario uma reflexdo sobre as condigbes em que se

Titulo: encontram as escolas para a inclusdo destes recursos em praticas docentes, particularmente em relagao ao

A infraestrutura ensino de Matematica. O objetivo deste trabalho foi verificar a infraestrutura dos laboratdrios de informatica em

dos laboratérios de |€scolas publicas e a viabilidade técnica com softwares educativos gratuitos para o ensino de Matematica. A

informatica e a pesquisa teve carater descritivo e foi realizada em escolas publicas da rede municipal de ensino fundamental Il

viabilidade com em Uberlandia, sudeste do Brasil. No total foram 20 escolas, totalizando 23 laboratérios de informatica. Foram

softwares realizadas visitas aos laboratdrios de informatica e analisados aspectos técnicos, fisicos, ergonémicos e de
1 educativos seguranca. Os resultados mostram uma infraestrutura satisfatoria com aspectos técnicos, fisicos e de seguranca

gratuitos de favoraveis ao desenvolvimento de praticas docentes de matematica. O ponto critico esta nos aspectos

matematica: survey | €r/gondmicos do mobiliario presente nos laboratdrios. Quanto a viabilidade técnica, os recursos computacionais

em escolas dos laboratdrios atendem as exigéncias minimas necessarias para a utilizagdo dos softwares gratuitos de

publicas matematica disponiveis no catalogo online Web-Math.

Autores:

Hyppdlito Junior,

Helton Tavares;

Figueira-Sampaio,

Aleandra da Silva.




153

Revista:

Revista
iberoamericana de
tecnologia en
educaciéon y
educacion en
tecnologia

Palavras-chave: Software educativo gratuito; Matematica; Laboratério de informatica; Ensino fundamental.

Ano:
2018

Titulo:
Informatica na
escola: estudo de
caso para as
escolas publicas
estaduais de
Videira/SC

Autores:

Rossi, Leila
Lisiane; Corso,
Jean Carlo;
Nachtigall, Gilson
Ribeiro; Rosa,
Angela Maria Crotti
da; Senko, Luiz
Gustavo Moro.

Revista de Gestao
e Avaliagao
Educacional

RESUMO

No presente artigo mostram-se os resultados de um projeto de pesquisa cujo principal objetivo foi o
desenvolvimento de uma ferramenta web para auxiliar na analise dos dados relacionados ao uso e a
necessidade de tecnologias no ensino nas escolas publicas estaduais urbanas de Videira/SC. Em um projeto
anterior foi desenvolvida uma ferramenta similar, porém, voltada as escolas municipais de Videira/SC.
Inicialmente foram aplicados questionarios dirigidos aos alunos e aos professores e, posteriormente, foi
desenvolvida a ferramenta usando software livre com vistas a permitir a visualizacdo dos dados de forma
multidimensional, ou seja, varias dimensdes e diferentes niveis de detalhamento para facilitar a analise dos
dados na tomada de decisao.

Palavras-chave: software livre; tomada de decisao; tecnologia.

Fonte: Elaborado pelo autor (2022).
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Ano:
2011

Titulo:

A realidade da
informatica na
educagao em
escola publica
estadual da regiao
metropolitana de
Belo Horizonte —
um estudo de caso

RESUMO

Este estudo propds-se a investigar, discutir e refletir acerca da introducdo da informatica na educagéo e mais
especificamente a investigar a utilizagdo do laboratério de informatica em uma escola da rede publica estadual
de Minas Gerais. Sabendo que tal questdo vem sendo amplamente discutida, propd-se também a buscar em
situacdes reais de utilizagao, subsidios que permitissem discutir a introducéo da informatica na educagao. Para
tanto, optou-se por realizar um Estudo de Caso em uma escola publica estadual na regido metropolitana de
Belo Horizonte. Utilizou-se ainda, questionarios semi estruturados que foram respondidos pelos professores e
pedagogos da escola citada, além de entrevistas informais com os professores a fim de se detectar o
entrosamento entre professores e novas tecnologias na educagao — especificamente a informatica. Dessa
forma, pretende-se, tracar um verdadeiro perfil dos professores, alunos e laboratérios de informatica que estao
lotados em escolas “participantes” do Proinfo.

Autor:

Campos Junior,

Dejanir.

Revista:

Roteiro Palavras-chave: Informatica — Educacéo — Professor.

Ano: RESUMO

2013 O presente trabalho € uma investigagao a respeito da presenga da informatica no espago da escola, e de como
Titulo: ela se constitui no dmbito das praticas pedagdgicas. Para isso s&o identificados os papéis dos principais agentes

Dominio e cultura
informatica na
escola

envolvidos neste processo: alunos, professores e ainda um outro, nem sempre lembrado: o profissional de
informatica “residente” na escola. E a partir do olhar desse profissional que se elabora o presente trabalho,
desenvolvido em duas linhas de investigacdo: a observacdo do espago da escola e a escuta dos seus
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Autor: integrantes, e uma redescoberta da trajetéria do profissional de informatica que se encontra na escola, muitas
Cambraia, Ad3o | vezes sem uma consciéncia clara das implicagdes da sua presenca nesse espacgo, buscando uma efetiva
Caron. utilizacdo da informatica na educacao. A partir disso, o texto se desdobra num olhar reflexivo do profissional de

informatica sobre a propria pratica pedagodgica, na tentativa de contribuir para concretizar a relagdo entre a
Informatica e a Educacgao. A intencao primeira do trabalho é apontar para a necessidade de cada instituicdo
construir seus proprios usos e significados para a informatica, bem como encontrar a partir do coletivo, solugbes
para questdes hoje ainda em aberto. Para tal, a cultura informatica é apresentada em suas variadas dimensoes,
numa tentativa de criar um panorama da realidade da informatica na escola atual.

Revista:
Revista Linhas

Palavras-chave: Informatica educacional. Dominio tecnoldgico. Cultura informatica. Profissional de informatica.
Fonte: Elaborado pelo autor (2022).
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Ano:
2012

Titulo:

A informatica
educativa como
suporte no
processo de
aprendizagem dos
estudantes de uma
escola do ensino
fundamental de
Sinop-MT

Autores:

Josias Pereira de
Souza; Albina
Pereira de Pinho
Silva.

Revista:
Eventos
Pedagdgicos

RESUMO

O presente artigo traz algumas reflexdes sobre o0 uso da informatica educativa como ferramenta de suporte na
aprendizagem dos estudantes dos anos iniciais de uma escola publica municipal de Sinop. Localizada ao norte
do estado de Mato Grosso. Este artigo é resultado de um trabalho de conclusdo de curso, de Licenciatura Plena
em Pedagogia da universidade do Estado de Mato Grosso (UNEMAT), Campus Universitario de SINOP-MT. O
estudo teve como questdes principais de pesquisa: (a) como acontece o uso deda informatica Educativa nos
anos iniciais na escola pesquisada? (b) como se da o acesso do estudante ao laboratério de informatica? (c)
como se a escolha das ferramentas e programas educativos para o desenvolvimento das atividades propostas?
(d) que atividades os professores desenvolvem como os estudantes no ambiente informatizado? O objetivo
central desse trabalho foi compreender como a Informatica Educativa é utilizada no processo de aprendizagem
dos estudantes, buscando o entendimento de como essa ferramenta é Util para estes cidadaos. Este trabalhao
foi fundamentado nos pressupostos da pesquisa qualitativa, como realizagdo de entrevistas semiestruturadas
aplicadas a estudantes, a uma professora e a coordenadora do Laboratério de Informatica. Os resultados do
estudo apontaram que a informatica educativa dispde de muitos recursos, mas o professor nao utiliza nem a
metade desses recursos, uma vez que ganha prioridade nas praticas pedagodgicas desenvolvidas nos
laboratérios de informatica o uso dos jogos online, o que representa um entrave que perdura desde a formagao
inicial a formacéao continuada, que precisa ser repensada e/ou revista.

Palavras-chave: Educacdo. Tecnologias da informagdo e comunicagdo. Informatica educativa. Jogos
educativos.
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Ano:
2016

Titulo:

Gestéao
Pedagdgica de
Recursos

Multifuncionais: um

relato de
experiéncia em
uma escola de
ensino
fundamental no
municipio de

Mamanguape/PB,

Brasil

Autor:
Neto, Mariano
Castro

Revista:
Informatica

na educagao:
teoria & pratica

RESUMO

Este artigo 1 objetiva relatar a experiéncia realizada em uma escola publica no Municipio de Mamanguape/PB
acerca da gestao pedagadgica de recursos multifuncionais. Tratase de um estudo exploratério e descritivo. Como
sintese final, pode-se afirmar que ha evidéncias em relacdo ao aumento da demanda por salas de recursos
multifuncionais nas escolas de Mamanguape/PB, portanto, ampliar e aprimorar os processos de gestao
pedagogica de recursos multifuncionais tornam-se imperiosos nessa realidade. Como continuagcdo desta
pesquisa, procurou-se avaliar e identificar praticas pedagogicas bem sucedidas para pessoas com deficiéncia
a partir do uso de recursos multifuncionais, além de buscar ampliar as discussées acerca da importancia da
gestao pedagdgica desses recursos em escolas publicas.

Palavas-chave: Recursos multifuncionais. Pessoas com deficiéncia. Processo ensino-aprendizagem.
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Ano:
2017

Titulo:

A extenséao
universitaria como
processo de
inclusdo digital e
social: Projeto de
Alfabetizagcao em
Informatica (PAI)
aplicado aos
alunos da Escola
Estadual
Esperidido
Marques, Caceres,
Mato Grosso

Autores:

Andrade, Tiago;
Cruz, Beatriz;
Nogueira, Gislaine.

Revista:
Revista em
extensao

RESUMO

Este artigo apresenta os resultados de um projeto de extensao de inclusao digital por meio de ferramentas livres,
realizado na cidade de Caceres, Mato Grosso, no ano de 2016. O projeto foi operacionalizado por meio de
cursos praticos de capacitagdo em informatica basica, internet e redes sociais com o objetivo de incentivar a
utilizagdo de computadores e softwares livres instalados no processo de ensinoaprendizagem. Teve como
publico alvo alunos do ensino fundamental — 6° ao 9° ano — e contou com a participagao de 72 alunos oriundos
das quatro turmas da Escola Estadual Esperidido Marques. Os resultados apresentam a importancia do projeto
na inser¢cdo dos estudantes no uso do computador como recurso tecnolégico, no dia a dia das pessoas
envolvidas, incentivando-os a utilizar esse instrumento para a construgao e transmissao de saberes. Tal recurso
favoreceu a inclusao digital, social e pluralizagdo do conhecimento, bem como gerou uma imagem positiva das
instituicdes envolvidas junto & comunidade local.

Palavas-chave: Incluséo digital. Extens&o universitaria. Computador. Ensino. Aprendizagem.
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RESUMO
Ano:
2013 O presente trabalho € uma investigagao a respeito da presenca da informatica no espago da escola, e de como
Titulo: ela se constitui no &mbito das praticas pedagdgicas. Para isso sdo identificados os papéis dos principais agentes
DI ulo: It envolvidos neste processo: alunos, professores e ainda um outro, nem sempre lembrado: o profissional de
) ?mm',ct’. e culuna | informatica “residente” na escola. E a partir do olhar desse profissional que se elabora o presente trabalho,
n orrlna Ica Na| jesenvolvido em duas linhas de investigacdo: a observacdo do espaco da escola e a escuta dos seus
escola integrantes, e uma redescoberta da trajetéria do profissional de informatica que se encontra na escola, muitas
Autor: vezes sem uma consciéncia clara das implicacbes da sua presenga nesse espaco, buscando uma efetiva
Cambraia,  Ad&o | ytjlizagao da informatica na educacéo. A partir disso, o texto se desdobra num olhar reflexivo do profissional de
Caron. informatica sobre a propria pratica pedagodgica, na tentativa de contribuir para concretizar a relagdo entre a
Informatica e a Educacgao. A intencao primeira do trabalho é apontar para a necessidade de cada instituicdo
construir seus proprios usos e significados para a informatica, bem como encontrar a partir do coletivo, solugbes
Revista: para questé_es hoje a_inda em aberto. Para tal,_ a cultura_informfélftica € apresentada em suas variadas dimensoes,
. . numa tentativa de criar um panorama da realidade da informatica na escola atual.
Revista Linhas
Palavras-chave: Informatica educacional. Dominio tecnoldgico. Cultura informatica. Profissional de informatica.

Fonte: Elaborado pelo autor (2022).
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Ano:
2012

Titulo:
Laptops
Educacionais em

Escolas Publicas:

Primeiros
Resultados de
uma Abordagem
Sdécio-técnica

Autores:
Arantes, Flavia
Linhalis; Amiel,
Tel; De Miranda,
Leonardo Cunha;
Martins, Maria
Cecilia;
Baranauskas,
Maria Cecilia
Calani.

Revista:
Revista brasileira
de informatica na

RESUMO

Varios projetos ao redor do mundo tém concentrado esforgcos para inserir em sua pratica escolar laptops a serem
usados por criangas no modelo 1:1. Neste artigo, apresentamos uma abordagem metodoldgica para a integracao
de laptops no ambiente escolar que tem base em conceitos e artefatos da Semidtica Organizacional, explorados
de maneira participativa. Descrevemos os primeiros resultados de um Projeto que esta sendo realizado com a
participacao ativa da comunidade de uma escola publica da periferia urbana de Campinas (SP) para a criacao de
solugcdes e processos contextualizados. Os resultados das primeiras cinco oficinas semio-participativas,
realizadas in loco no espago da escola, ilustram a viabilidade da proposta metodoldgica para insergéao de laptops
XO naescola. Os resultados indicam que a metodologia contribui para antecipar questdes particulares ao contexto
escolar especifico, e pensar solugbes de forma compartiihada com os envolvidos mais diretamente com a
tecnologia nas praticas da escola, potencialmente promovendo transformagdes nessas praticas.

Palavas-chave: inclusao digital, laptops educacionais, semiética organizacional, design participativo, laptop XO,
OLPC.

educagao

Ano: RESUMO

2016 Este artigo sintetiza as principais reflexdes decorrentes da investigacdo Informatica Educativa e o Processo
Titulo: Motivacional dos Adolescentes, realizada por pesquisadores do Grupo de Pesquisa, Processos Motivacionais em
O uso da Contextos Educativos, a respeito dos elementos que interferem nos processos motivacionais dos adolescentes,

informatica na

relacionando-os com as potencialidades oferecidas pelo uso das tecnologias da informagao e da comunicagao
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escola motiva os
adolescentes a

aprender?
Autores:

Dos Santos,
Bettina Steren;
Antunes, Denise

Dalpiaz; Bernardi,
Jussara.

Revista:
Revista
Competéncia

(TICs) em ambientes escolares, especificamente a utilizagdo do Computador. A pesquisa desenvolveu-se numa
abordagem qualitativa, em nivel descritivo, através de testemunhos de 45 estudantes adolescentes com idade
entre 12 e 16 anos. Essa amostra foi composta por 15 alunos oriundos de instituicao privada, 15 da rede municipal
de educacéo de Porto Alegre e 15 da rede estadual de educacao do Rio Grande do Sul. Os resultados apontam
que um dos motivos que levam os estudantes a irem para a escola é a busca pela socializacdo, caracteristica
esta evidenciada na construgao da identidade na etapa da adolescéncia. Constatou-se, também, que nas escolas
publicas existe um nivel de motivagao mais acentuado por parte dos estudantes, manifestado pela valorizagao
do computador na escola e na perspectiva de um futuro de vida melhor. Outra questao revelada pela investigacéo
evidencia que os adolescentes estariam mais motivados nas tarefas escolares se os professores realizassem
mais atividades com o uso dos computadores. Ainda, pode-se concluir que as diferencas motivacionais dos
estudantes estao diretamente relacionadas a situagao social encontrada nas escolas.
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RESUMO

Este artigo tem por objetivo descrever o processo de utilizacdo da Robédtica Pedagdgica — RP, no contexto da
formacéao de professores do projeto Um Computador por Aluno, UCA/Unicamp, desenvolvido entre 2011 e 2014
na Escola Municipal Elza Maria Pellegrini de Aguiar, localizada em Campinas, SP. O estudo objetivou tanto
registrar e analisar o processo de formacgao de professores para o trabalho com a Robodtica Pedagdgica, numa
vertente mediadora entre os conhecimentos cientificos e o0s conhecimentos escolarizados, quanto,
especificamente, compreender como os professores que ensinam, em estreita relagdo com os alunos que
aprendem, concretizam a nogao de transposi¢ao didatica utilizando-se da Robdtica Pedagogica e do conceito de
convergéncia interdisciplinar. O estudo contextualiza-se em duas fases distintas. A primeira desenvolvida entre
agosto de 2011 e dezembro de 2012 e a segunda, entre junho de 2013 e julho de 2014. Participaram do estudo
duas professoras de duas turmas de 5°ano (A e B) do Ensino Fundamental. Como pressupostos teoricos, o
trabalho dialoga, basicamente, com autores que discutem os conceitos de Robdtica Pedagdgica, Transposicao
Didatica e Curriculo. A nogédo de Convergéncia Interdisciplinar € apresentada e permeia os fazeres dos sujeitos.
A metodologia de pesquisa tem como base a abordagem qualitativa, obtendo como resultado a evidéncia da
importancia da formacgao de professores para a utilizagdo das nogdes de transposigcéo didatica e convergéncia
interdisciplinar nos processos de ensino e de aprendizagem.
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RESUMO

A educagdo vem nas ultimas décadas passando por profundas mudangas oriundas da introdugédo da Tecnologia
da Informagdo em suas praticas pedagdgicas, objetivando principalmente a melhoria no processo de ensino-
aprendizagem. Tomando por base tais preceitos, o presente artigo tem por objetivo analisar o uso dos
Laboratérios de Informatica pelos alunos de escolas das redes publicas de ensino no interior nordestino. A
metodologia adotada envolveu a aplicacao de questionarios e entrevistas ao corpo docente, coordenadores dos
laboratorios, coordenadores pedagogicos e gestores escolares. Foi possivel constatar através da analise dos
questionarios e entrevistas que existe um déficit muito grande no que se refere a formagéo daqueles que utilizam
ou deveriam utilizar as novas tecnologias. De fato, os alunos nao estdo desfrutando dos recursos da tecnologia
da informagdo existentes nas escolas, ora porque ha problemas estruturais, ora porque nao ha projetos
educacionais estruturados que permita a sua plena utilizagdo. Uma outra contribuicdo deste artigo € uma
comparagao entre as entidades municipais e estaduais no que se refere a politica pedagdgica no uso destas
tecnologias. Apesar dos laboratérios de informatica ndo estarem sendo utilizados em sua plenitude, constatou-se
que houve melhorias no perfil dos alunos, seja no aprendizado, no comportamento ou em outro aspecto
sécioeducacional.
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RESUMO

Este artigo teve como principal objetivo analisar qual o papel do gestor no incentivo a utilizagao do laboratério de
informatica pelos diferentes segmentos que compdem o coletivo escolar de modo a proporcionar a todos um
ambiente de aprendizagem capaz de adaptar estratégias eficazes para ensinar competéncias, promover o
desenvolvimento e auxiliar na formag¢ao enquanto cidadéo. Para tanto, utilizou-se da pesquisa de campo, com
abordagem qualitativa, do tipo exploratério, no qual os sujeitos da pesquisa foram as trés professoras que atuam
no laboratério de informatica da Escola Municipal Francisco de Souza Briglia, tendo por instrumento de coleta de
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dados um questionario estruturado por questdes do tipo aberta e semiaberta. Os resultados obtidos possibilitaram
constatar que, apesar de todas as orientacdes virem diretamente da SMEC, cabendo a gestora apenas o seu
repasse, o trabalho s6 acontece porque a gestdo consegue fornecer 0s mecanismos necessarios para tal, uma
vez que lhe compete viabilizar meios para que haja um bom funcionamento do Laboratério de Informatica.
Conclui-se, portanto, que a gestao da escola atua no incentivo a utilizacdo do laboratério de informatica na medida
em que tem buscado alternativas diferenciadas para incentivar o uso do laboratério de informatica pelos diferentes
segmentos.
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RESUMO

O objeto de analise deste trabalho foi 0 uso do laboratério de informatica pelos os professores da Escola Erico
Verissimo municipio de Simbes — Pl e tem como objetivo Identificar o nivel de dominio dos professores com o
computador e suas principais ferramentas; analisar as prioridades estabelecidas por eles na hora da elaboracao
€ execugao das aulas e apoio pedagdgico junto ao laboratério de informatica descobrir também o que dificultam
na vida dos profissionais da educagao que nao desfrutam gratuitamente desses laboratérios e recursos digitais
para fins pedagoégicos. Observar como € o funcionamento do laboratério de informatica da escola e sua relagao
com o desenvolvimento do ensino aprendizagem dos alunos. Analisar a contribuicdo do mesmo para uma
aprendizagem significativa, identificando os desafios dos professores e alunos diante do uso desses laboratdrios
de informatica como mecanismo de ensino. Esse trabalho se constitui em uma pesquisa de campo e bibliografica.
O estudo foi fundamentado nas ideias de diferentes autores que versam a respeito do tema, dentre esses
estudiosos temos Carvalho (2012), Costa (2015) Pereira (2009) e Sousa (2010). Durante a pesquisa pode-se
verificar que € possivel incluir no planejamento o uso do laboratério de informatica, por ser uma importante
ferramenta de ensino. A presente pesquisa tem como propdsito principal, investigar se os professores estéo
utilizando o laboratdrio de informatica implantado na escola para fins pedagdgicos. Relatar dados da Escola em
ralagdo a frequéncia do uso do laboratério de informatica; Mostrando os principais direcionamentos com intuito
de melhorar o funcionamento da sala de informatica.
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RESUMO

O estudo traz uma reflexdo sobre a necessidade de envolver os profissionais escolares docentes e discentes ao
acesso a inclusao digital, com o objetivo de identificar a importancia do uso dos laboratérios de informatica no
processo de ensino e aprendizagem nas escolas municipais de Matriz de Camaragibe, Alagoas. A metodologia
teve enfoque quali-quantitativo para descrever o uso dos laboratérios de informatica nessas escolas. Contudo,
demonstrou-se que apesar da ferramenta estar a disposicdo da comunidade escolar, estes se deparam com
obstaculos que interferem diretamente no desenvolvimento do ensino tais como: A falta condigcbes adequadas
para o uso e a falta de capacitacdo aos docentes para o dominio do uso desses laboratérios.
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RESUMO

O uso dos computadores em escolas publicas constitui um grande aliado no aprendizado dos alunos. Eles
fornecem meios de ilustrar conceitos e acesso a uma gama de informagdes. No entanto, a frequéncia de uso dos
computadores € baixa na maioria das escolas publicas. Este trabalho busca identificar o perfil de uso dos
computadores para alunos e professores de escolas. Para isso, foram aplicados 735 questionarios para alunos e
134 questionarios para professores de escolas publicas do Alto Sertdo da Paraiba. Os dados obtidos foram
resumidos e testes estatisticos foram realizados para identificar relacbes entre as variaveis estatisticas
Infraestrutura, Conhecimento em informatica e Uso dos computadores. Constatamos que os laboratérios das
escolas sao usados diariamente, a maioria dos professores possui Internet e computador em casa, a maioria dos
alunos possui smartphone e usa a Internet. Além disso, os professores e os alunos estdo submetidos a uma alta
infraestrutura e alto conhecimento em informatica, mas pouco menos da metade dos alunos relata ter aulas nos
laboratoérios de informatica frequentemente. Na analise estatistica, somente o uso dos computadores e o
conhecimento em informatica dos alunos sao relacionados estatisticamente.
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RESUMO

Este artigo refere-se a investigagao norteada pela proposigao da robética como constituinte de pratica pedagoégica
interdisciplinar alternativa ao ensino tradicional de conteudos curriculares. Admitindo que a robdtica na escola
tem o potencial de tornar o aluno produtor e ndo apenas consumidor de tecnologia digital, € o professor
protagonista em processos de (re) construgdo da prépria pratica, o objetivo € avaliar a possibilidade da robdtica
na escola se apresentar, ndo como mais uma agao estratégica de instrumentacdo, mas como uma oportunidade
de interacdo com a tecnologia numa relagdo de construgéo e reconstrucdo de praticas. A pesquisa contou com
um levantamento bibliografico e também com um levantamento de campo obtido através de vivéncia na escola e
relatos dos professores. Os dados obtidos permitem afirmar que a roboética na escola pode ser aceita como pratica
interdisciplinar.
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2014 O presente artigo trata da importancia do u Resumo so do Laboratério Escolar de Informatica (LEI) e das
Titulo: Tecnologias da Informagao e Comunicagéao (TIC) no cotidiano escolar dos alunos do 1° ano da Escola de Ensino
O uso do Médio Monsenhor Aguiar de Tiangua-CE. O artigo aborda o tema de forma a pensar as praticas dos professores
laboratério escolar | € alunos quando o tema ¢ a utilizagdo das tecnologias em sala de aula, mas especificamente o uso do LEI. O
de informatica método utilizado foi o analitico-qualitativo. Foram realizadas observagdes e entrevistas abertas durante os
(LEI) e das meses de agosto a novembro de 2012, tendo o embasamento de autores como Moran, Belloni e Valente, entre
Tecnologias da outros, para observar o cotidiano da escola, identificando dificuldades e solugdes para a implantagdo do uso de
Informacao e tecnologias no cotidiano escolar.
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RESUMO

Uma questao sempre discutida nas politicas educacionais é a da formagao inicial e continuada dos professores,
0 que constitui um dos pilares do Plano de Desenvolvimento da Educacédo (PDE). Surgiram os primeiros
projetos, com destaque para o EDUCOM, projeto publico que trata da informatica educacional. A pesquisa
realizada teve o objetivo principal de verificar a difusdo e a didatica nas escolas municipais de Guaratingueta.
Verificou-se que neste municipio foi realizada licitacdo para escolha da empresa responsavel pela implantagcao
da informatica educacional. A Futura Educacional, por meio do Planeta Educacao, possui um projeto pedagdgico
multidisciplinar e uma estrutura planejada capaz de trazer bons resultados a médio e longo prazo. Os resultados
de uma pesquisa de satisfacao feita pela parceria demonstraram que o projeto esta no caminho certo e, embora
ainda seja uma novidade no meio educativo, comunidade, alunos e professores observam a relevancia da
informatica no ambiente educacional.
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